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Resumo:

A apresentacdo deste poster pretende dar a conhecer, a
comunidade cientifica, o resultado das investigagoes, feitas
até ao momento, sobre a colecgdo de Tabuleiros de Jogos
provenientes das escavagdes arqueoldgicas efectuadas no
Castelo Velho de Alcoutim, pela Doutora Helena Catarino
desde 1985.
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1. Sobre o Castelo Velho

O Castelo Velho de Alcoutim é uma fortificagdo mugulma-
na fundada na época emiral (Séc. VIII/IX), que atingiu o seu
apogeu no periodo califal (Séc. X), com ampliagdes e remo-
delagbes das estruturas defensivas, habitacionais e cons-
trucdo de uma pequena mesquita. Pelas caracteristicas que
apresenta tratar-se-ia de um palacio fortificado, residéncia de
um senhor mugulmano, com fungdes militares de controlo do
Guadiana, do seu territério envolvente e da exploragao dos
recursos mineiros locais. Os seus habitantes teriam habitos
urbanos, revelados pelos restos alimentares e pelas activida-
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des de lazer testemunhadas pelos fragmentos de tambores
ceramicos para musica e pela grande quantidade de pedras
e tabuleiros de jogos.

2. A Colecgao de tabuleiros de jogos

A presente colecgdo € composta por trinta e nove tabuleiros,
completos e fragmentados, e dezoito pequenas pedras de
jogo. Gravados por incisao em lajes de xisto, estes tabulei-
ros pertencem a seis tipologias diferentes: Alquerque, Tabu-
la, Moinho ou Trilha, Tapatan ou Galo, Mancala e Soldado.
Quatro tabuleiros apresentam um jogo diferente em cada
face, e um contém dois jogos do galo, perfazendo o total de
quarenta e quatro jogos. Destes, destacam-se os 16 moi-
nhos representando mais de um terco da colecgéo (36,4%),
seguidos pelos 12 tabulas (27,3%), seis alquerques (13,6%),
quatro soldados (9,1%), trés mancalas Il (6,8%), dois galos
(4,5%) e um fragmento indeterminado (2,3%).

De salientar que esta colecgéo integra o maior conjunto e va-
riedade de jogos de tabuleiro de época islamica provenientes
de um Unico sitio arqueoldgico e os Unicos exemplares de
Mancala Ill, que temos conhecimento em Portugal.

O Municipio de Alcoutim decidiu dar a conhecer a coleccdo
com a organizagdo de uma exposigdo de longa duragéo que
se encontra patente ao publico no Paiol do Castelo de Alcou-
tim (aberto todos os dias das 9:30h as 17:30h).

3. Os Jogos
3.1. Jogo do Moinho

Os jogos de tabuleiro que tém como objectivo principal colo-
car pegas em linha numa mesma fila sdo designados por Jo-
gos de Alinhamento e séo
conhecidos desde o Anti-
go Egipto. Foram encon-
trados testemunhos deste
jogo no Egipto, no Templo
de Kurna, em Atenas, na
Acrépole, em Tréia, na
Irlanda, num sepulcro da
Idade do Bronze, e na No-
ruega, num barco viking.

As suas origens sao in-
certas e a sua introducéo
na Europa, no minimo,
especulativa. Alguns estu-
diosos indicam os Gregos
ou os Fenicios como os
povos responsaveis pela
sua introdugéo na Europa
enquanto outros indicam,
como mais provavel, a
introdugao do jogo pelos

Fig. 1 - Desenho do Jogo do Moinho
MA-205

Fig. 2 - Pormenor do Jogo do Moinho
MA-72

povos Arabes do Norte de
Africa.

O jogo do Moinho tem
muitas designagdes: Moi-
nho em Portugal, Morels
em Espanha, Mill ou Mor-
ris em Inglaterra, Mérelles —
em Franga, entre outras.  Fig. 3 - Jogo do Moinho MA-

A designagéo do jogo em 205

Franca é apontada, por

alguns estudiosos como a que deu origem as outras desig-
nagdes e pode derivar da palavra francesa “merel”, que sig-
nifica moeda ou marca. Outros indicam que a palavra “mor-
ris” pode ser uma corrupg&o linguistica da palavra “mouro” -
povo invasor oriundo do Norte de Africa, que na Idade Média
introduziu e difundiu varios jogos de tabuleiro na Europa.

O jogo do Moinho era muito popular na Europa Medieval
(séc. XIV) e alguns tabuleiros de jogo ja apresentavam uma
sofisticacéo deveras intrigante; com o formato de uma caixa
baixa, com duas tampas, com um tabuleiro de xadrez num
dos lados, no outro, um tabuleiro de Moinho ou Trilha e no
seu interior um tabuleiro de Gaméo.

3.2. Jogo da Tabula

Apresenta um tabuleiro de formato rectangular dividido em
duas colunas com um minimo de doze linhas, sendo jogado
por dois jogadores utilizan-
do vérias pecas cada um e
dois dados, simulando uma
corrida. Este jogo pertence
ao grupo de jogos de sor-
te e azar, encontrando-se
muitas variantes dispersas
pela Asia, Africa e Europa.
Tendo uma origem prova-
vel nas antigas civilizagdes
sumeéria e egipcia, foi muito
apreciado pelos romanos,
e é uma variante do Lu-
dus Duodecim Scriptorum
(jogo das doze linhas), o
qual veio substituir apds os
primeiros anos do Império.
Este ultimo, difere do jogo
da Tabula por apresentar
trés colunas com doze
linhas cada, assim como
doze ou quinze pegas por
jogador e trés dados no mi-
nimo, enquanto as regras
e 0 objectivo do jogo se
mantém. O jogo da tabula
deu origem ao actual jogo
designado por Gamao.

Tabua

Fig. 5 - Fotografia do Jogo MA-197

Fig. 6 - Desenho do Jogo MA-212
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3.3. Jogo do Alquerque

Jogo com origens no an- ‘
tigo Egipto foi introduzido
na Europa pelos povos
oriundos do Norte de \
Africa. No século X foi

mencionado no livro Kitab T
al-Aghani e designado por -
El-Quirkat. Palavra arabe Fig. 7 - Esquema do Jogo de

da qual derivou, linguisti- Alquerque

camente, a actual desig-

nacgao do jogo, Alquerque, que aparece pela primeira vez
no manuscrito de Afonso X, Rei de Ledo e Castela (1251 a
1282), intitulado “Libro de Ajedrez, dados y tablas”.

Segundo alguns historiadores o Alquerque deu origem, ao
fundir-se com o Xadrez, ao jogo das Damas.

Fig. 8 - Fotografia e desenho do Jogo MA-163

3.4. Jogo do Soldado

Jogo de estratégia militar,
muito apreciado pelos solda-
dos das legides

romanas que o difundiram
por todo o Império. Foi men-
cionado nos escritos por Var-
rao (116-27 a.C.) e Ovidio
(43 a.C. 17/18 d.C.) mas,
provavelmente, é de origem
anterior a época romana.

0 jogo do Soldado deu, pos-
sivelmente, origem ao Seega
ou Siga, jogo tradicionalmente praticado pelos povos somali e
fellaheen, da Somalia e Egipto, respectivamente.

No século XIX era praticado pelos fellaheen do Egipto e ainda
hoje é conhecido e praticado, além de no Egipto e na Somalia,
no Sudéo.

Fig. 9 - Esquema do Jogo do
Soldado

2

Fig. 10 - Fotografia e desenho do Jogo MA-211
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3.5. Jogos do tipo Mancala lll

Os Jogos do tipo Mancala sdo um dos testemunhos mais
antigos das civilizagbes do antigo Egipto e Babilonia e a sua
histdria interliga-se com a dessas civilizagdes, o que origi-
nou a sua grande divulgagéo e as mais de 300 variantes. De
salientar que o tabuleiro de jogo mais antigo data de a 7900
anos ¢ foi encontrado na Jordania, na estagdo neolitica de
Ain Ghazal, e é constituido por doze pequenas cavidades
dispostas em duas linhas de seis.

0]0/0]0]0]0/0[0]0]0]0]0]e]e
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0]0]0]0]0]00[0]0]0]00]0]e

Fig. 11 - Esquema do Jogo tipo Mancala |l

Jogos de pericia ou erudi-
tos, requerem reflexdo e
célculo para a concepgao
dos langos e, para jogos
idénticos, quanto maior
for 0 nimero de linhas de
cavidades e, consequente-
mente, de hipéteses a con-
siderar maior sera o esforgo mental exigido aos jogadores.

A designagéo destes tipos de jogos, Mancala, deriva da pa-
lavra arabe mangala ou mingala, e significa mover, deslocar,
transportar de um lado para o outro. Estes praticam-se por dois
adversérios ou dois grupos de adversarios sobre um tabuleiro
constituido por duas, trés ou quatro linhas de cavidades, cujo
numero varia, de trés a cinquenta, conforme os jogos e pode
ndo ser fixo. Genericamente o jogo consiste na distribuicdo
das pedras ou sementes de uma cavidade, uma a uma, pe-
las seguintes no sentido contrério ao dos ponteiros do relégio,
com o0 objectivo de capturar ou comer as pedras do adversario
ou grupo de adversarios, segundo determinadas regras.

As pedras de jogo utilizadas estdo, normalmente, em har-
monia com a natureza, valor do tabuleiro e condi¢des locais,
visto que estes tém um significado mitoldgico, sagrado e
hierarquico, e podem ser sementes duras e arredondadas,
seixos, conchas, excrementos de camelos, de caprinos e de
ovinos, contas de coral, bolas de marfim e de bronze ou de
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Fig. 12 - Desenho do Jogo MA-162

ferro.
O numero de linhas de
cavidades  determinam

a tipologia dos jogos, ou
seja, os tabuleiros do tipo
Mancala Il sdo constitui-
dos por duas linhas de ca-
vidades, os tabuleiros do
tipo Mancala Ill s&o cons-
tituidos por trés linhas de
cavidades e os tabuleiros

Fig. 13 - Pormenor do Jogo MA-225
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do tipo Mancala IV s&o constituidos por quatro linhas de ca-
vidades. Os jogos pertencentes ao tipo Mancala Ill s&o os
menos conhecidos e estudados, desconhecendo-se comple-
tamente as suas regras.

3.6. Jogo Tapatan ou Galo

Designados por Jogos de
Alinhamento s&o conhe-
cidos e praticados desde
tempos imemoriais, como
comprovam 0s exemplos
existentes no Egipto, in-
dia, Creta, Grécia e Roma.
Existem inumeros tabulei-
ros de diferentes configu-
ragdes, dos quais 0s mais
conhecidos s@o, O+X,
Galo ou Tapatan, Moinho,
Tic Tac Toe, Trés-em-Linha, Nove Buracos, Nove Pontos.
Todos estes jogos tém em comum serem praticados por
dois jogadores que colocam, alternadamente, as pegas no
tabuleiro com o objectivo de colocarem trés delas em linha
enquanto tentam evitar que o adversario o faca. Em cada
versao do jogo, e & medida que o nimero de pecas aumenta,
0 objectivo mantém-se, assim como a forma de o iniciar.

O jogo Trés-em-Linha &, actualmente, muito popular devido,
principalmente, as novas versdes postas no mercado por
empresas do ramo ludico juvenil.

Fig. 14 - Esquema do Jogo do Galo

Fig. 15 - Fotografia e desenho do Tabuleiro do Jogo MA-191

Notas:
Desenho: Fernando Dias e Helena Catarino
Fotografia: Arquivo Fotografico do Municipio de Alcoutim
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