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IMPRESO SOLICITUD PARA VERIFICACIÓN DE TÍTULOS OFICIALES

1. DATOS DE LA UNIVERSIDAD, CENTRO Y TÍTULO QUE PRESENTA LA SOLICITUD

De conformidad con el Real Decreto 822/2021, de 28 de septiembre, por el que se establece la organización de las enseñanzas universitarias y del procedimiento de

aseguramiento de su calidad.

UNIVERSIDAD SOLICITANTE CENTRO CÓDIGO
CENTRO

Universidad de Huelva Escuela Técnica Superior de Ingeniería 21003414

NIVEL DENOMINACIÓN CORTA

Máster Ingeniería Informática

DENOMINACIÓN ESPECÍFICA

Máster Universitario en Ingeniería Informática por la Universidad de Huelva

NIVEL MECES

3

RAMA DE CONOCIMIENTO ÁMBITO DE CONOCIMIENTO CONJUNTO

Ingeniería y Arquitectura Ingeniería informática y de sistemas No

SOLICITANTE

NOMBRE Y APELLIDOS CARGO

MARIA ANTONIA PEÑA GUERRERO RECTORA

Tipo Documento Número Documento

NIF 29787285P

REPRESENTANTE LEGAL

NOMBRE Y APELLIDOS CARGO

MARIA ANTONIA PEÑA GUERRERO RECTORA

Tipo Documento Número Documento

NIF 29787285P

RESPONSABLE DEL TÍTULO

NOMBRE Y APELLIDOS CARGO

SALVADOR PÉREZ LITRÁN DIRECTOR

Tipo Documento Número Documento

NIF 52326407G

2. DIRECCIÓN A EFECTOS DE NOTIFICACIÓN
A los efectos de la práctica de la NOTIFICACIÓN de todos los procedimientos relativos a la presente solicitud, las comunicaciones se dirigirán a la dirección que figure

en el presente apartado.

DOMICILIO CÓDIGO POSTAL MUNICIPIO TELÉFONO

C/ Dr. Cantero Cuadrado, 6 21071 Huelva 606390000

E-MAIL PROVINCIA FAX

rectora@uhu.es Huelva 959218080
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3. PROTECCIÓN DE DATOS PERSONALES

De acuerdo con lo previsto en la Ley Orgánica 3/2018, de 5 de diciembre, de Protección de Datos Personales y garantía de los derechos digitales, se informa que los

datos solicitados en este impreso son necesarios para la tramitación de la solicitud y podrán ser objeto de tratamiento automatizado. La responsabilidad del fichero

automatizado corresponde al Consejo de Universidades. Los solicitantes, como cedentes de los datos podrán ejercer ante el Consejo de Universidades los derechos de

información, acceso, rectificación y cancelación a los que se refiere el Título III de la citada Ley Orgánica 3/2018, de 5 de diciembre.

El solicitante declara conocer los términos de la convocatoria y se compromete a cumplir los requisitos de la misma, consintiendo expresamente la notificación por

medios telemáticos a los efectos de lo dispuesto a los efectos de lo dispuesto en la Ley 39/2015, de 1 de octubre, del Procedimiento Administrativo Común de las

Administraciones Públicas.

En: Huelva, AM 25 de febrero de 2023

Firma: Representante legal de la Universidad
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1. DESCRIPCIÓN, OBJETIVOS FORMATIVOS Y JUSTIFICACIÓN DEL TÍTULO
1.1-1.3 DENOMINACIÓN, ÁMBITO, MENCIONES/ESPECIALIDADES Y OTROS DATOS BÁSICOS
NIVEL DENOMINACIÓN ESPECIFICA CONJUNTO CONVENIO CONV.

ADJUNTO

Máster Máster Universitario en Ingeniería Informática por la
Universidad de Huelva

No Ver Apartado 1:

Anexo 1.

RAMA

Ingeniería y Arquitectura

ÁMBITO

Ingeniería informática y de sistemas

AGENCIA EVALUADORA

Agencia para la Calidad Científica y Universitaria de Andalucía

LISTADO DE ESPECIALIDADES

Especialidad en Ciberseguridad

Especialidad en Big Data y Cloud Computing

MENCIÓN DUAL

No

1.4-1.9 UNIVERSIDADES, CENTROS, MODALIDADES, CRÉDITOS, IDIOMAS Y PLAZAS
UNIVERSIDAD SOLICITANTE

Universidad de Huelva

LISTADO DE UNIVERSIDADES

CÓDIGO UNIVERSIDAD

049 Universidad de Huelva

LISTADO DE UNIVERSIDADES EXTRANJERAS

CÓDIGO UNIVERSIDAD

No existen datos

CRÉDITOS TOTALES CRÉDITOS DE COMPLEMENTOS
FORMATIVOS

CRÉDITOS EN PRÁCTICAS EXTERNAS

90 6

CRÉDITOS OPTATIVOS CRÉDITOS OBLIGATORIOS CRÉDITOS TRABAJO FIN GRADO/
MÁSTER

30 42 12

1.4-1.9 Universidad de Huelva
1.4-1.9.1 CENTROS EN LOS QUE SE IMPARTE

LISTADO DE CENTROS

CÓDIGO CENTRO CENTRO
RESPONSABLE

CENTRO ACREDITADO
INSTITUCIONALMENTE

21003414 Escuela Técnica Superior de Ingeniería Si No

1.4-1.9.2 Escuela Técnica Superior de Ingeniería
1.4-1.9.2.1 Datos asociados al centro
MODALIDADES DE ENSEÑANZA EN LAS QUE SE IMPARTE EL TITULO

PRESENCIAL SEMIPRESENCIAL/HÍBRIDA A DISTANCIA/VIRTUAL

No Sí No

PLAZAS POR MODALIDAD

20

IDIOMAS EN LOS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA
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Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

1.10 JUSTIFICACIÓN
JUSTIFICACIÓN DEL INTERÉS DEL TÍTULO Y CONTEXTUALIZACIÓN

Ver Apartado 1: Anexo 6.

1.11-1.13 OBJETIVOS FORMATIVOS, ESTRUCTURAS CURRICULARES ESPECÍFICAS Y DE
INNOVACIÓN DOCENTE
OBJETIVOS FORMATIVOS

Principales objetivos formativos del título
El Máster Universitario en Ingeniería Informática está destinado a titulados universitarios que posean las competencias vinculadas con la profesión de
Ingeniero Técnico en Informática y que deseen adquirir y desarrollar las competencias de Ingeniero Informático. Debido a ello, el Máster
Universitario en Ingeniería Informática está destinado, preferentemente, a los estudiantes egresados de un título de Grado en Ingeniería Informática,
así como a los actuales Ingenieros Técnicos en Informática de Sistemas e Ingenieros Técnicos en Informática de Gestión, que son las titulaciones vin-
culadas al ejercicio de la profesión de Ingeniero Técnico en Informática, y cuyas competencias se ajustan a lo establecido en el apartado 5 del Anexo II
de la Resolución de 8 de junio de 2009 (BOE 4-agosto-2009), de la Secretaría General de Universidades. Por lo tanto, el perfil de ingreso recomenda-
do está definido por las competencias asociadas a todo Ingeniero Técnico en Informática.
Objetivos formativos de las menciones o especialidades
# Big Data y Cloud Computing. Es una de las profesiones más demandadas en 2017 según el Informe Randstad Professionals, capaz de diseñar e im-
plementar sistemas que monitoricen un proceso, extraigan información relevante del mismo y la comuniquen de manera elocuente y eficiente. Hay in-
formes que indican que actualmente se necesitan en el mundo 4,5 millones de profesionales en el tratamiento masivo de datos, pero sólo un tercio es-
tá siendo cubierto. La expansión actual de nuevas tecnologías relacionadas con Big Data es de tal magnitud que las empresas tienen serias dificulta-
des por encontrar especialistas capaces de trabajar eficientemente con grandes volúmenes de datos. Este es uno de los motivos por los que la propia
Comisión Europea ha decidido incluirlo en la Agenda Digital para Europa. Con objeto de formar especialistas en Big Data y Cloud Computing, en este
Máster se ha creado un itinerario específico con un bloque de cuatro asignaturas (detalladas en el apartado 4.1 #Estructura del plan de estudios#): Big
Data, Cloud Computing, Periféricos Avanzados (Acceso y Almacenamiento) e Infraestructuras para Big Data, además de la optativa: Técnicas Escala-
bles de Análisis de Datos, con las que se pretenden cubrir los principales objetivos formativos de esta especialidad, como son:
# Conocer las distintas tecnologías de Big Data y diseñar soluciones integrales a problemas específicos en estos entornos.
# Conocer el uso de servicios Cloud, sus ventajas, desventajas y su aplicación en proyectos de Big Data.
# Ciberseguridad. En los últimos años han aumentado los ciberataques a empresas y particulares más de un 33% y, según un informe del ONTSI (Ob-
servatorio Nacional de las Telecomunicaciones y de la Sociedad de la Información) e INCIBE (Instituto Nacional de Ciberseguridad), la cifra de inciden-
tes de ciberseguridad registrados en empresas españolas aumentó en un 200% de 2014 a 2015. Se prevé la creación de casi un millón de puestos de
trabajo relacionados con la Ciberseguridad para el año 2020, según un reciente informe de la Unión Europea. La Ciberseguridad se ha convertido en
uno de los principales riesgos de la economía mundial y esto ha hecho que las empresas inviertan cada vez más en protegerse ante ciberataques y
prevenir vulnerabilidades en sus sistemas. Esta especialidad ofrece una oportunidad para que los estudiantes se formen en el novedoso campo de la
Ciberseguridad. Con objeto de formar especialistas en Ciberseguridad, en este Máster se ha creado un itinerario específico con un bloque de cuatro
asignaturas (detalladas en el apartado 4.1 #Estructura del plan de estudios#): Ataques y Seguridad Hardware, Auditorías, Calidad y Ciberseguridad,
Periféricos Avanzados (Acceso e Identificación) y Redes inalámbricas Seguras, además de la optativas: Seguridad en Comunicaciones e Infraestructu-
ras y Seguridad Web, con las que se pretenden cubrir los principales objetivos formativos de esta especialidad, como son:
# Diseñar, implementar y monitorizar planes de seguridad y vulnerabilidad de los sistemas de información de las Empresas.
# Gestionar y evaluar proyectos de ciberseguridad, así como diseñar soluciones preventivas y correctivas para fortalecer la seguridad de la informa-
ción de las empresas.

ESTRUCTURAS CURRICULARES ESPECÍFICAS Y ESTRATEGIAS METODOLÓGICAS DE INNOVACIÓN DOCENTE

Ver Apartado 1: Anexo 7.

1.14 PERFILES FUNDAMENTALES DE EGRESO Y PROFESIONES REGULADAS
PERFILES DE EGRESO

https://www.uhu.es/etsi/descargas/memoriasGrados/Perfil_egreso_informatico.pdf

HABILITA PARA EL EJERCICIO DE PROFESIONES REGULADAS No

NO ES CONDICIÓN DE ACCESO PARA TITULO PROFESIONAL

2. RESULTADOS DEL PROCESO DE FORMACIÓN Y DE APRENDIZAJE
RESULTADOS DEL PROCESO DE FORMACIÓN Y DE APRENDIZAJE

COM01 - Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el desarrollo y/o aplicación
de ideas, a menudo en un contexto de investigación TIPO: Competencias

COM02 - Saber aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolución de problemas en entornos nuevos o poco
conocidos dentro de contextos más amplios (o multidisciplinares) relacionados con su área de estudio TIPO: Competencias
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COM03 - Ser capaz de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular juicios a partir de una información que,
siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la aplicación de sus
conocimientos y juicios TIPO: Competencias

COM04 - Saber comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones últimas que las sustentan a públicos especializados y no
especializados de un modo claro y sin ambigüedades TIPO: Competencias

COM08 - Dirigir, planificar y supervisar equipos multidisciplinares TIPO: Competencias

COM05 - Poseer las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un modo que habrá de ser en gran medida
autodirigido o autónomo TIPO: Competencias

COM06 - Tener capacidad para proyectar, calcular y diseñar productos, procesos e instalaciones en todos los ámbitos de la
ingeniería informática. TIPO: Competencias

COM07 - Tener capacidad para la dirección de obras e instalaciones de sistemas informáticos, cumpliendo la normativa vigente y
asegurando la calidad del servicio. TIPO: Competencias

COM09 - Tener capacidad para el modelado matemático, cálculo y simulación en centros tecnológicos y de ingeniería de empresa,
particularmente en tareas de investigación, desarrollo e innovación en todos los ámbitos relacionados con la Ingeniería en
Informática. TIPO: Competencias

COM10 - Tener capacidad para la elaboración, planificación estratégica, dirección, coordinación y gestión técnica y económica
de proyectos en todos los ámbitos de la Ingeniería en Informática siguiendo criterios de calidad y medioambientales TIPO:
Competencias

COM11 - Tener capacidad para la dirección general, dirección técnica y dirección de proyectos de investigación, desarrollo e
innovación, en empresas y centros tecnológicos, en el ámbito de la Ingeniería Informática TIPO: Competencias

COM12 - Tener capacidad para la puesta en marcha, dirección y gestión de procesos de fabricación de equipos informáticos, con
garantía de la seguridad para las personas y bienes, la calidad final de los productos y su homologación TIPO: Competencias

COM13 - Tener capacidad para la aplicación de los conocimientos adquiridos y de resolver problemas en entornos nuevos o
poco conocidos dentro de contextos más amplios y mulitidisciplinares, siendo capaces de integrar estos conocimientos. TIPO:
Competencias

COM14 - Tener capacidad para comprender y aplicar la responsabilidad ética, la legislación y la deontología profesional de la
actividad de la profesión de Ingeniero en Informática TIPO: Competencias

COM15 - Tener capacidad para aplicar los principios de la economía y de la gestión de recursos humanos y proyectos, así como la
legislación, regulación y normalización de la informática. TIPO: Competencias

COM19 - Comprometerse con la ética y la responsabilidad social como ciudadano y como profesional, con objeto de saber actuar
conforme a los principios de respeto a los derechos fundamentales y de igualdad entre hombres y mujeres y respeto y promoción de
los Derechos Humanos, así como los de accesibilidad universal de las personas discapacitadas, de acuerdo con los principios de una
cultura de paz, valores democráticos y sensibilización medioambiental. TIPO: Competencias

COM16 - Gestionar adecuadamente la información adquirida expresando conocimientos avanzados y demostrando, en un contexto
de investigación científica y tecnológica o altamente especializado, una comprensión detallada y fundamentada de los aspectos
teóricos y prácticos y de la metodología de trabajo en el campo de estudio. TIPO: Competencias

COM17 - Dominar el proyecto académico y profesional, habiendo desarrollado la autonomía suficiente para participar en proyectos
de investigación y colaboraciones científicas o tecnológicas dentro su ámbito temático, en contextos interdisciplinares y, en su caso,
con un alto componente de transferencia del conocimiento. TIPO: Competencias

COM18 - Desarrollar una actitud y una aptitud de búsqueda permanente de la excelencia en el quehacer académico y en el ejercicio
profesional futuro. TIPO: Competencias

COM20 - Utilizar de manera avanzada las tecnologías de la información y la comunicación, desarrollando, al nivel requerido, las
Competencias Informáticas e Informacionales (CI2). TIPO: Competencias

COM21 - Tener capacidad para la integración de tecnologías, aplicaciones, servicios y sistemas propios de la Ingeniería
Informática, con carácter generalista, y en contextos más amplios y multidisciplinares TIPO: Competencias

COM22 - Tener capacidad para la planificación estratégica, elaboración, dirección, coordinación, y gestión técnica y económica en
los ámbitos de la ingeniería informática relacionados, entre otros, con: sistemas, aplicaciones, servicios, redes, infraestructuras o
instalaciones informáticas y centros o factorías de desarrollo de software, respetando el adecuado cumplimiento de los criterios de
calidad y medioambientales y en entornos de trabajo multidisciplinares. TIPO: Competencias

COM23 - Tener capacidad para la dirección de proyectos de investigación, desarrollo e innovación, en empresas y centros
tecnológicos, con garantía de la seguridad para las personas y bienes, la calidad final de los productos y su homologación. TIPO:
Competencias
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COM27 - Tener capacidad para diseñar, desarrollar, gestionar y evaluar mecanismos de certificación y garantía de seguridad en el
tratamiento y acceso a la información en un sistema de procesamiento local o distribuido TIPO: Competencias

COM24 - Tener capacidad para modelar, diseñar, definir la arquitectura, implantar, gestionar, operar, administrar y mantener
aplicaciones, redes, sistemas, servicios y contenidos informáticos. TIPO: Competencias

COM25 - Tener capacidad de comprender y saber aplicar el funcionamiento y organización de Internet, las tecnologías y protocolos
de redes de nueva generación, los modelos de componentes, software intermediario y servicios TIPO: Competencias

COM26 - Tener capacidad para asegurar, gestionar, auditar y certificar la calidad de los desarrollos, procesos, sistemas, servicios,
aplicaciones y productos informáticos TIPO: Competencias

COM28 - Tener capacidad para analizar las necesidades de información que se plantean en un entorno y llevar a cabo en todas sus
etapas el proceso de construcción de un sistema de información TIPO: Competencias

COM29 - Tener capacidad para diseñar y evaluar sistemas operativos y servidores, y aplicaciones y sistemas basados en
computación distribuida TIPO: Competencias

COM30 - Tener capacidad para comprender y poder aplicar conocimientos avanzados de computación de altas prestaciones y
métodos numéricos o computacionales a problemas de ingeniería TIPO: Competencias

COM31 - Tener capacidad de diseñar y desarrollar sistemas, aplicaciones y servicios informáticos en sistemas empotrados y
ubicuos TIPO: Competencias

COM32 - Tener capacidad para aplicar métodos matemáticos, estadísticos y de inteligencia artificial para modelar, diseñar y
desarrollar aplicaciones, servicios, sistemas inteligentes y sistemas basados en el conocimiento TIPO: Competencias

COM33 - Tener capacidad para utilizar y desarrollar metodologías, métodos, técnicas, programas de uso específico, normas y
estándares de computación gráfica TIPO: Competencias

COM34 - Tener capacidad para conceptualizar, diseñar, desarrollar y evaluar la interacción persona-ordenador de productos,
sistemas, aplicaciones y servicios informáticos TIPO: Competencias

COM35 - Tener capacidad para la creación y explotación de entornos virtuales, y para la creación, gestión y distribución de
contenidos multimedia TIPO: Competencias

COM36 - Realizar, presentar y defender, una vez obtenidos todos los créditos del plan de estudios, de un ejercicio original realizado
individualmente ante un tribunal universitario, consistente en un proyecto integral de Ingeniería en Informática de naturaleza
profesional en el que se sinteticen las competencias adquiridas en las enseñanzas TIPO: Competencias

HD01 - Maneja tareas de dirección, planificación, gestión y seguimiento de proyectos (con especial énfasis en proyectos de I+D
+i); también aplica los conocimientos básicos para llevar los resultados de investigación al sector productivo. TIPO: Habilidades o
destrezas

HD02 - Aplica los distintos modelos de bases de datos que se utilizan en los procesos de Inteligencia de Negocio y las principales
herramientas y técnicas para la integración, extracción, tratamiento y carga de datos. TIPO: Habilidades o destrezas

HD03 - Aplica las técnicas más comunes para la representación, tratamiento, análisis e interacción con repositorios de datos
heterogéneos conforme a criterios de escalabilidad y normativa existente, incluyendo la gestión de grandes volúmenes de datos.
TIPO: Habilidades o destrezas

HD04 - Maneja los conocimientos necesarios para poder diseñar la infraestructura de un Centro de Procesamiento de Datos (CPD),
incluyendo los aspectos relativos a la red de comunicaciones, las redes de almacenamiento, la estructura de direccionamiento, la
virtualización de servicios y la computación unificada. TIPO: Habilidades o destrezas

HD10 - Aplica los conocimientos adquiridos en un contexto multidisciplinar, llevando a la práctica las competencias adquiridas,
mediante la integración de ellas en un proyecto del ámbito profesional de la Ingeniería Informática TIPO: Habilidades o destrezas

HD05 - Maneja criterios para seleccionar el paradigma, modelo o algoritmo, del ámbito de la Inteligencia Computacional
adecuado para resolver determinado tipo de problema aplicado de regresión, reconocimiento de patrones o clasificación, etc. TIPO:
Habilidades o destrezas

HD06 - Es capaz de: · Identificar la problemática que soluciona la utilización de los sistemas empotrados. · Identificar los
principales bloques que están presentes en un sistema empotrado, haciendo hincapié en el paradigma de la computación ubicua. ·
Determinar un particionado idóneo entre tareas realizadas de forma hardware y software. · Identificar soluciones para la conexión
de objetos ubicuos TIPO: Habilidades o destrezas

HD07 - Utiliza métodos y tecnologías relacionadas con la informática gráfica y los aplica en el desarrollo de entornos para
visualización interactiva, animación, realidad virtual, aumentada y mixta. TIPO: Habilidades o destrezas

HD08 - Utiliza el conocimiento de los principios básicos y los recursos técnicos disponibles para aplicar los métodos propios del
Big Data en entornos aplicados TIPO: Habilidades o destrezas

HD09 - Maneja los conocimientos necesarios para gestionar recursos e infraestructuras en la nube orientados a resolver problemas
reales. Asimismo, utiliza la capacidad de diseño e ingeniería de soluciones en la nube sirviéndose de las herramientas típicas de este
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ámbito, sus conocimientos en computación y sistemas distribuidos, para llevar a cabo estas implantaciones. TIPO: Habilidades o
destrezas

HD11 - Maneja la tecnología base de las principales formas de interacción hombre-máquina, la tecnología base de las nuevas
formas de interacción hombre-máquina, la utilización de dispositivos BCI y las tecnologías de almacenamiento masivo. TIPO:
Habilidades o destrezas

HD12 - Maneja la tecnología base de las principales formas de interacción hombre-máquina, la tecnología base de las nuevas
formas de interacción hombre-máquina, la utilización de dispositivos BCI y las tecnologías de almacenamiento masivo. TIPO:
Habilidades o destrezas

HD13 - Maneja los conceptos de seguridad desde un punto de vista hardware y un punto de vista software. TIPO: Habilidades o
destrezas

HD14 - Utiliza los recursos virtuales o reales, y lleva a cabo la instalación, configuración y administración de los mismos. TIPO:
Habilidades o destrezas

HD15 - Maneja los conceptos necesarios para auditar, asegurar, gestionar y certificar la calidad de los desarrollos, procesos,
servicios, sistemas y productos informáticos. TIPO: Habilidades o destrezas

HD16 - Aplica la tecnología base de las principales formas de interacción hombre-máquina, las nuevas formas de interacción
hombre-máquina y las tecnologías de identificación de usuarios. TIPO: Habilidades o destrezas

HD17 - Utiliza los aspectos de la seguridad relacionados con el acceso corporativo a redes inalámbricas tales como las opciones
de autenticación, asociación y encriptación, configuración de controladores, puntos de acceso y dispositivos móviles, herramientas
de gestión y monitorización de redes empresariales, detección de vulnerabilidades y soluciones para mitigación de daños. TIPO:
Habilidades o destrezas

C14 - Conoce los mecanismos necesarios para poder generar una interacción hombre-máquina adecuada, las tecnologías de
identificación de usuarios, así como los periféricos necesarios para las mismas. TIPO: Conocimientos o contenidos

C15 - Domina conocimientos basados en las tecnologías inalámbricas y estándares, los fundamentos de las redes móviles,
vulnerabilidades y amenazas inalámbricas. TIPO: Conocimientos o contenidos

C01 - Conoce las tareas directivas, de planificación, gestión y seguimiento de proyectos, teniendo en cuenta la investigación,
desarrollo e innovación como los ejes estratégicos en el que sustentar la competitividad empresarial. TIPO: Conocimientos o
contenidos

C02 - Analiza con técnicas de Inteligencia de Negocio gran volumen de información heterogénea (bases de datos, repositorios de
documentos, ficheros XML, páginas web, servicios web, etc.). TIPO: Conocimientos o contenidos

C03 - Conoce herramientas que permitan la gestión, el análisis, la implementación y evaluación de modelos eficientes de
almacenamiento y procesamiento de la información. TIPO: Conocimientos o contenidos

C09 - Comprende los principios y funcionamiento de diferentes paradigmas de computación en la nube (Cloud Computing) TIPO:
Conocimientos o contenidos

C04 - Conoce las técnicas de diseño y gestión de centros de datos. TIPO: Conocimientos o contenidos

C05 - Domina conocimientos avanzados en Computación e Inteligencia Artificial de manera que puedan afrontar proyectos que
requieran de los mismos. TIPO: Conocimientos o contenidos

C06 - Comprende las tecnologías para computación ubicua y objetos conectados para el desarrollo de técnicas y procesos de
integración en el entorno de las personas y en sistemas conscientes del contexto. TIPO: Conocimientos o contenidos

C07 - Conoce las tecnologías para el modelado, animación y de entornos virtuales tanto para realidad virtual y mixta así como los
dispositivos hardware implicados en ellos. TIPO: Conocimientos o contenidos

C08 - Domina las tecnologías empleadas en el tratamiento y gestión de grandes volúmenes de datos provenientes de fuentes
heterogéneas, en volumen ilimitado, estructurados, sin estructura o estados intermedios, para proporcionar a las organizaciones
técnicas de análisis que permitan adelantarse a los acontecimientos tales como las tendencias de mercado. TIPO: Conocimientos o
contenidos

C10 - Conoce los mecanismos de interacción hombre-máquina y las tecnologías de acceso e introducción de la información en
sistemas informáticos. TIPO: Conocimientos o contenidos

C11 - Conoce los distintos tipos de ataques hardware, su tratamiento genérico y particularización en algunos de ellos y varios
métodos de defensa. TIPO: Conocimientos o contenidos

C12 - Conoce los diferentes aspectos necesarios para implementar proyectos de Big Data y cubrir las necesidades concretas
permitiendo su crecimiento (escalabilidad), accesibilidad y seguridad. TIPO: Conocimientos o contenidos

C13 - Conoce los principios básicos relacionados con la auditoría, certificación, gestión y aseguramiento tanto de la calidad del
desarrollo de sistemas software como de la garantía de seguridad en el tratamiento y acceso a estos sistemas TIPO: Conocimientos
o contenidos
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3. ADMISIÓN, RECONOCIMIENTO Y MOVILIDAD
3.1 REQUISITOS DE ACCESO Y PROCEDIMIENTOS DE ADMISIÓN

3.1.- Requisitos de acceso y procedimientos de admisión
Requisitos de acceso
Los requisitos generales de acceso a los másteres oficiales son los que se establecen en el artículo 18 del Real Decreto 822/2021, de 28 de septiem-
bre, septiembre por el que se establece la Organización de las enseñanzas universitarias y del procedimiento de aseguramiento de su calidad. De
acuerdo con las previsiones del art. 75 de la Ley 15/2003, Andaluza de Universidades a los únicos efectos del ingreso en los centros universitarios, to-
das las Universidades públicas andaluzas se constituyen en un distrito único. En consecuencia, los procesos de admisión de
alumnos se realizan de acuerdo con los criterios que establezca la Comisión de Distrito Único Andaluz, considerándose en los mismos la existencia
de estudiantes con necesidades educativas específicas derivadas de discapacidad. Al menos se reservará un 5% de las plazas ofertadas en los títu-
los universitario de Máster Universitario para estudiantes que tengan reconocido un grado de discapacidad igual o superior al 33%, así como para es-
tudiantes con necesidades de apoyo educativo permanentes asociadas a circunstancias personales de discapacidad, que sus estudios anteriores ha-
yan precisado de recursos y apoyos para su plena inclusión educativa.
Criterios de admisión
Podrá acceder al Máster vinculado con el ejercicio de la profesión de Ingeniero en Informática, quien haya adquirido previamente las competencias
que se recogen en el apartado 3 del Anexo II del presente Acuerdo por el que se establecen las recomendaciones para la verificación de los títulos uni-
versitarios oficiales vinculados con el ejercicio de la profesión de Ingeniero Técnico en Informática, y su formación estar de acuerdo con la que se es-
tablece en el apartado 5 del Anexo II antes citado. Asimismo, se permitirá el acceso al Máster cuando el título de grado del interesado acredite haber
cursado el módulo de formación básica y el módulo común a la rama, aún no cubriendo un bloque completo del módulo de tecnología específica y sí
48 créditos de los ofertados en el conjunto de los bloques de dicho módulo de un título de grado vinculado con el ejercicio de la profesión de Ingeniero
Técnico en Informática, de acuerdo con el presente acuerdo. Igualmente, podrán acceder a este Máster quienes estén en posesión de cualquier título
de grado sin perjuicio de que en este caso se establezcan los complementos de formación previa que se estimen necesarios. Para cualquier otra titula-
ción, los estudiantes cursarán los complementos necesarios para alcanzar las competencias básicas definidas en el Acuerdo del Consejo de Universi-
dades, publicado en el BOE de 4 de agosto de 2009, por el que se establecen las recomendaciones para la verificación de los títulos universitarios ofi-
ciales vinculados con el ejercicio de la profesión de Ingeniero Técnico en Informática. Estos complementos formativos se establecerán por la Comisión
Académica del Máster de acuerdo con la titulación de origen.
Se establece el siguiente perfil de acceso:
a) Los titulados en el Grado en Ingeniería Informática, en cualquiera de las tecnologías específicas del título, tendrán acceso directo al Máster. Debe-
rán cursar la totalidad de créditos del Máster en Ingeniería Informática.
b) Los titulados en Ingeniería Informática o equivalente tendrán acceso directo al Máster. Para obtener el título de Máster en Ingeniería Informática de-
berán realizar el Trabajo Fin de Máster.
c) Los titulados en cualquier especialidad de Ingeniería Técnica en Informática o cualquier otra titulación que haya proporcionado un título equivalente
al de Ingeniería Técnica Informática en ordenaciones anteriores podrán tener acceso al Máster en Ingeniería Informática. En este caso, los estudiantes
podrán acceder al Máster, pero no adquieren la titulación de Grado.
d) Estudiantes que estén matriculados en el Programa Académico con Recorridos Sucesivos (PARS) de Ingeniería Informática vía Grado en Ingenie-
ría Informática que cumplan los requisitos establecidos en el mismo. La información sobre normativa, criterios de admisión en el programa y diseño del
mismo se puede consultar en el siguiente enlace a la memoria del programa académico con recorridos sucesivos establecidos con este máster:
http://www.uhu.es/etsi/PARS/1-
Anexo%20I%20Modelo%20Solicitud%20PARS%20Ing.%20Informatica.pdf
e) Todas aquellas personas con titulaciones diferentes a las establecidas previamente podrán ser admitidos al máster y de forma previa a su matricu-
lación en asignaturas del máster, tendrán que cursar los complementos formativos que establezca la Comisión Académica del Máster. Estos comple-
mentos formativos se establecerán para cada
titulado una vez acreditadas sus competencias, de forma que se asegure que adquieran las recogidas en el Anexo II del Acuerdo del Consejo de Uni-
versidades.
El proceso de acceso y admisión al Máster universitario en Ingeniería Informática por la Universidad de Huelva será gestionado principalmente por par-
te de la Administración Autonómica a través del Distrito Universitario Único Andaluz
(https://www.juntadeandalucia.es/economiaconocimientoempresasyuniversidad/sguit/?q=masteres)
La Comisión Académica del Máster propondrá criterios de selección para el caso de que se llegue a producir una situación de acceso competitivo en
un curso académico, al haber más solicitudes que plazas disponibles. Dichos criterios serán publicados y revisados para cada curso académico.
Los criterios de prelación se realizarán en función de la nota media del expediente académico de la titulación con la que acceden al Máster, y el orden
de prioridad se establecerá, además, en función de dicha titulación siguiendo este orden:
Prioridad alta: Graduados en Ingeniería Informática en cualquiera de sus especialidades, así como Ingenieros Informáticos.
Prioridad media: Ingenieros Técnicos Informáticos en cualquiera de sus especialidades.
Prioridad baja: Otros graduados, ingenieros y licenciados relacionados con el ámbito de la Informática.

3.2 CRITERIOS PARA EL RECONOCIMIENTO Y TRANSFERENCIAS DE CRÉDITOS

Reconocimiento de Créditos Cursados en Enseñanzas Superiores Oficiales no Universitarias

MÍNIMO MÁXIMO

0 0

Adjuntar Convenio

Ver Apartado 3: Anexo 1.

Reconocimiento de Créditos Cursados en Títulos Propios

MÍNIMO MÁXIMO

0 9

Adjuntar Título Propio

Ver Apartado 3: Anexo 2.

Reconocimiento de Créditos Cursados por Acreditación de Experiencia Laboral y Profesional

MÍNIMO MÁXIMO

0 6

DESCRIPCIÓN

C
SV

: 6
29

40
51

91
92

17
58

65
32

56
42

2 
- V

er
ifi

ca
bl

e 
en

 h
ttp

s:
//s

ed
e.

ed
uc

ac
io

n.
go

b.
es

/c
id

 y
 C

ar
pe

ta
 C

iu
da

da
na

 h
ttp

s:
//s

ed
e.

ad
m

in
is

tra
ci

on
.g

ob
.e

s

https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=629405191921758653256422


Identificador : 4316545 Fecha : 22/06/2023

9 / 45

Los mecanismos y reconocimientos de créditos para las titulaciones de máster se encuentran regulados en el regla-
mento de reconocimiento vigente y que puede ser consultado en la siguiente dirección:

http://www.uhu.es/gestion-academica/sites/gestion-academica/fi-
les/2021-12/REGLAM_RECONOCIM_MASTER_2011_0.pdf

Además, la existencia de una normativa específica sobre los reconocimientos de enseñanzas no universitarias, títu-
los propios y experiencia profesional, la aplicación de la misma en el Máster Universitario en Ingeniería Informática
deberá tener en cuenta su condición de máster con posibilidad de ser habilitante para el acceso a una determinada
actividad profesional sujeto a una normativa específica, recogida en la Resolución de 8 de junio de 2009, de la Se-
cretaría General de Universidades, por la que se da publicidad al Acuerdo del Consejo de Universidades, por el que
se establecen recomendaciones para la propuesta por las universidades de memorias de solicitud de títulos oficiales
en los ámbitos de la Ingeniería Informática (BOE nº 187, 4 de agosto de 2009), este título está vinculado a la profe-
sión de Ingeniero en Informática, que condiciona la estructura de su plan de estudios y, especialmente, las compe-
tencias a adquirir por los estudiantes. De acuerdo con ello, la aplicación de la normativa de reconocimiento y transfe-
rencia de créditos en el Máster de la Ingeniería Informática estará presidida por los siguientes criterios complementa-
rios:

· En aplicación de la normativa general, el Trabajo de Fin de Máster de una titulación anterior no podrá ser nunca objeto de re-
conocimiento.

· En la resolución de las solicitudes de reconocimiento de créditos no sólo se atenderá a plan de estudios y guías docentes de la
titulación de origen y el máster Universitario en Ingeniería Informática por la universidad de Huelva, sino que además se ten-
drán muy en cuenta las previsiones de Resolución citada anteriormente, por la que se establecen los requisitos para la verifi-
cación de los títulos universitarios oficiales que habiliten para el ejercicio de la profesión de Ingeniero Informática, relativas
a las competencias profesionales cuya adquisición debe garantizar el máster oficial.

· El reconocimiento de la experiencia laboral y profesional acreditada por el alumnado sólo podrá tener lugar en los supuestos
en que se ponga de manifiesto una completa identidad de objetivos, contenidos y medios entre la experiencia previa alegada
por el estudiante/a y ejercicio de la profesión de Ingeniero Informático. En cualquier caso, aunque el número de créditos a re-
conocer por esta vía está limitado al 15% del total de créditos del plan de estudios (Reglamento de la Universidad de Huel-
va), en el caso del Máster Universitario en Ingeniería Informática el máximo a reconocer serán los correspondiente a la asig-
natura de Prácticas en Empresas, con un total de 6 créditos. Se establece que el reconocimiento será de al menos 3 ECTS por
cada año acreditado de experiencia laboral y/o profesional.

· Se prestará especial atención a la viabilidad del reconocimiento de créditos obtenidos con anterioridad por el alumnado en
otras titulaciones oficiales de máster de especialización en las distintas ramas de la Ingeniería Informática.

Además en virtud del a los que se refiere el artículo 34.1 de la Ley Orgánica 6/2001, de 21 de diciembre, de Univer-
sidades, en relación con el reconocimiento de los créditos procedentes de Títulos Propios u otras enseñanzas uni-
versitarias no oficiales, se observará estrictamente la exigencia de identidad entre las competencias adquiridas en
tales titulaciones previas y las requeridas por el plan de estudios del máster Universitario en Informática y su especí-
fica normativa reguladora. En este caso, igualmente, no cabrá el reconocimiento de más de 15% del total de créditos
del plan de estudios

Tipos de reconocimiento Mínimo Máximo Documento

Créditos cursados en Centros de forma-

ción profesional de grado superior

0 0 No procede

Créditos cursados en Títulos propios 0 9 http://www.uhu.es/etsi/reconoci-
miento-y-transferencia-de-credi-
tos-master/

Créditos cursados por Acreditación Expe-

riencia Laboral y Profesional

0 6 http://www.uhu.es/etsi/reconoci-
miento-y-transferencia-de-credi-
tos-master/

3.3 MOVILIDAD DE LOS ESTUDIANTES PROPIOS Y DE ACOGIDA

3.3.- Procedimiento para la organización de la movilidad de estudiantes propios y de acogida

La organización de la movilidad se encuentra recogida en los capítulos II, III y IV, del Reglamento de la Universidad de Huelva sobre Movilidad Interna-
cional de Estudiantes (Aprobado en Consejo de Gobierno con fecha de 19 de febrero de 2020). En él se describe la información relacionada con los
estudiantes de intercambio salientes de la UHU, los estudiantes UHU de libre movilidad o estudiantes visitantes y los estudiantes entrantes de la UHU.
El enlace del reglamento vigente es el que se incorpora a continuación:

https://www.uhu.es/internacionalizacion/sites/internacionalizacion/files/2023-01/Reglamento_UHU_Movilidad_Internacional_Estudiantes.pdf

Las distintas movilidades de estudiantes se regulan además en las convocatorias específicas de cada programa (Erasmus+, PIMA, Santander Grado,
Elcano, etc)

No obstante, para más información sobre todo tipo de movilidad estudiantil también se puede consultar el enlace: www.uhu.es/internacionalizacion.
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4. PLANIFICACIÓN DE LAS ENSEÑANZAS
4.1 ESTRUCTURA BÁSICA DE LAS ENSEÑANZAS

DESCRIPCIÓN DEL PLAN DE ESTUDIOS

Ver Apartado 4: Anexo 1.

NIVEL 1: Dirección y Gestión

4.1.1 Datos Básicos del Nivel 1

ECTS NIVEL1 12

NIVEL 2: Emprendimiento y Gestión de Proyectos Tecnológicos

4.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Obligatoria

ECTS NIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Cuatrimestral

ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3

6

ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

COM01 - Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el desarrollo y/o aplicación
de ideas, a menudo en un contexto de investigación TIPO: Competencias

COM02 - Saber aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolución de problemas en entornos nuevos o poco
conocidos dentro de contextos más amplios (o multidisciplinares) relacionados con su área de estudio TIPO: Competencias

COM04 - Saber comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones últimas que las sustentan a públicos especializados y no
especializados de un modo claro y sin ambigüedades TIPO: Competencias

COM08 - Dirigir, planificar y supervisar equipos multidisciplinares TIPO: Competencias

COM06 - Tener capacidad para proyectar, calcular y diseñar productos, procesos e instalaciones en todos los ámbitos de la
ingeniería informática. TIPO: Competencias

COM07 - Tener capacidad para la dirección de obras e instalaciones de sistemas informáticos, cumpliendo la normativa vigente y
asegurando la calidad del servicio. TIPO: Competencias

COM10 - Tener capacidad para la elaboración, planificación estratégica, dirección, coordinación y gestión técnica y económica
de proyectos en todos los ámbitos de la Ingeniería en Informática siguiendo criterios de calidad y medioambientales TIPO:
Competencias

COM11 - Tener capacidad para la dirección general, dirección técnica y dirección de proyectos de investigación, desarrollo e
innovación, en empresas y centros tecnológicos, en el ámbito de la Ingeniería Informática TIPO: Competencias

COM15 - Tener capacidad para aplicar los principios de la economía y de la gestión de recursos humanos y proyectos, así como la
legislación, regulación y normalización de la informática. TIPO: Competencias

COM19 - Comprometerse con la ética y la responsabilidad social como ciudadano y como profesional, con objeto de saber actuar
conforme a los principios de respeto a los derechos fundamentales y de igualdad entre hombres y mujeres y respeto y promoción de
los Derechos Humanos, así como los de accesibilidad universal de las personas discapacitadas, de acuerdo con los principios de una
cultura de paz, valores democráticos y sensibilización medioambiental. TIPO: Competencias

COM16 - Gestionar adecuadamente la información adquirida expresando conocimientos avanzados y demostrando, en un contexto
de investigación científica y tecnológica o altamente especializado, una comprensión detallada y fundamentada de los aspectos
teóricos y prácticos y de la metodología de trabajo en el campo de estudio. TIPO: Competencias

COM17 - Dominar el proyecto académico y profesional, habiendo desarrollado la autonomía suficiente para participar en proyectos
de investigación y colaboraciones científicas o tecnológicas dentro su ámbito temático, en contextos interdisciplinares y, en su caso,
con un alto componente de transferencia del conocimiento. TIPO: Competencias
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COM18 - Desarrollar una actitud y una aptitud de búsqueda permanente de la excelencia en el quehacer académico y en el ejercicio
profesional futuro. TIPO: Competencias

COM22 - Tener capacidad para la planificación estratégica, elaboración, dirección, coordinación, y gestión técnica y económica en
los ámbitos de la ingeniería informática relacionados, entre otros, con: sistemas, aplicaciones, servicios, redes, infraestructuras o
instalaciones informáticas y centros o factorías de desarrollo de software, respetando el adecuado cumplimiento de los criterios de
calidad y medioambientales y en entornos de trabajo multidisciplinares. TIPO: Competencias

COM23 - Tener capacidad para la dirección de proyectos de investigación, desarrollo e innovación, en empresas y centros
tecnológicos, con garantía de la seguridad para las personas y bienes, la calidad final de los productos y su homologación. TIPO:
Competencias

COM26 - Tener capacidad para asegurar, gestionar, auditar y certificar la calidad de los desarrollos, procesos, sistemas, servicios,
aplicaciones y productos informáticos TIPO: Competencias

HD01 - Maneja tareas de dirección, planificación, gestión y seguimiento de proyectos (con especial énfasis en proyectos de I+D
+i); también aplica los conocimientos básicos para llevar los resultados de investigación al sector productivo. TIPO: Habilidades o
destrezas

C01 - Conoce las tareas directivas, de planificación, gestión y seguimiento de proyectos, teniendo en cuenta la investigación,
desarrollo e innovación como los ejes estratégicos en el que sustentar la competitividad empresarial. TIPO: Conocimientos o
contenidos

NIVEL 2: Inteligencia de Negocio

4.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Obligatoria

ECTS NIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Cuatrimestral

ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3

6

ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

COM02 - Saber aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolución de problemas en entornos nuevos o poco
conocidos dentro de contextos más amplios (o multidisciplinares) relacionados con su área de estudio TIPO: Competencias

COM08 - Dirigir, planificar y supervisar equipos multidisciplinares TIPO: Competencias

COM05 - Poseer las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un modo que habrá de ser en gran medida
autodirigido o autónomo TIPO: Competencias

COM13 - Tener capacidad para la aplicación de los conocimientos adquiridos y de resolver problemas en entornos nuevos o
poco conocidos dentro de contextos más amplios y mulitidisciplinares, siendo capaces de integrar estos conocimientos. TIPO:
Competencias

COM14 - Tener capacidad para comprender y aplicar la responsabilidad ética, la legislación y la deontología profesional de la
actividad de la profesión de Ingeniero en Informática TIPO: Competencias

COM15 - Tener capacidad para aplicar los principios de la economía y de la gestión de recursos humanos y proyectos, así como la
legislación, regulación y normalización de la informática. TIPO: Competencias

COM19 - Comprometerse con la ética y la responsabilidad social como ciudadano y como profesional, con objeto de saber actuar
conforme a los principios de respeto a los derechos fundamentales y de igualdad entre hombres y mujeres y respeto y promoción de
los Derechos Humanos, así como los de accesibilidad universal de las personas discapacitadas, de acuerdo con los principios de una
cultura de paz, valores democráticos y sensibilización medioambiental. TIPO: Competencias

COM16 - Gestionar adecuadamente la información adquirida expresando conocimientos avanzados y demostrando, en un contexto
de investigación científica y tecnológica o altamente especializado, una comprensión detallada y fundamentada de los aspectos
teóricos y prácticos y de la metodología de trabajo en el campo de estudio. TIPO: Competencias

COM18 - Desarrollar una actitud y una aptitud de búsqueda permanente de la excelencia en el quehacer académico y en el ejercicio
profesional futuro. TIPO: Competencias
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COM20 - Utilizar de manera avanzada las tecnologías de la información y la comunicación, desarrollando, al nivel requerido, las
Competencias Informáticas e Informacionales (CI2). TIPO: Competencias

COM21 - Tener capacidad para la integración de tecnologías, aplicaciones, servicios y sistemas propios de la Ingeniería
Informática, con carácter generalista, y en contextos más amplios y multidisciplinares TIPO: Competencias

HD02 - Aplica los distintos modelos de bases de datos que se utilizan en los procesos de Inteligencia de Negocio y las principales
herramientas y técnicas para la integración, extracción, tratamiento y carga de datos. TIPO: Habilidades o destrezas

C02 - Analiza con técnicas de Inteligencia de Negocio gran volumen de información heterogénea (bases de datos, repositorios de
documentos, ficheros XML, páginas web, servicios web, etc.). TIPO: Conocimientos o contenidos

NIVEL 1: Tecnologías Informáticas

4.1.1 Datos Básicos del Nivel 1

ECTS NIVEL1 57

NIVEL 2: Almacenamiento y Gestión de la Información

4.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Obligatoria

ECTS NIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Cuatrimestral

ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3

6

ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

COM02 - Saber aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolución de problemas en entornos nuevos o poco
conocidos dentro de contextos más amplios (o multidisciplinares) relacionados con su área de estudio TIPO: Competencias

COM05 - Poseer las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un modo que habrá de ser en gran medida
autodirigido o autónomo TIPO: Competencias

COM10 - Tener capacidad para la elaboración, planificación estratégica, dirección, coordinación y gestión técnica y económica
de proyectos en todos los ámbitos de la Ingeniería en Informática siguiendo criterios de calidad y medioambientales TIPO:
Competencias

COM13 - Tener capacidad para la aplicación de los conocimientos adquiridos y de resolver problemas en entornos nuevos o
poco conocidos dentro de contextos más amplios y mulitidisciplinares, siendo capaces de integrar estos conocimientos. TIPO:
Competencias

COM19 - Comprometerse con la ética y la responsabilidad social como ciudadano y como profesional, con objeto de saber actuar
conforme a los principios de respeto a los derechos fundamentales y de igualdad entre hombres y mujeres y respeto y promoción de
los Derechos Humanos, así como los de accesibilidad universal de las personas discapacitadas, de acuerdo con los principios de una
cultura de paz, valores democráticos y sensibilización medioambiental. TIPO: Competencias

COM16 - Gestionar adecuadamente la información adquirida expresando conocimientos avanzados y demostrando, en un contexto
de investigación científica y tecnológica o altamente especializado, una comprensión detallada y fundamentada de los aspectos
teóricos y prácticos y de la metodología de trabajo en el campo de estudio. TIPO: Competencias

COM18 - Desarrollar una actitud y una aptitud de búsqueda permanente de la excelencia en el quehacer académico y en el ejercicio
profesional futuro. TIPO: Competencias

COM27 - Tener capacidad para diseñar, desarrollar, gestionar y evaluar mecanismos de certificación y garantía de seguridad en el
tratamiento y acceso a la información en un sistema de procesamiento local o distribuido TIPO: Competencias

COM28 - Tener capacidad para analizar las necesidades de información que se plantean en un entorno y llevar a cabo en todas sus
etapas el proceso de construcción de un sistema de información TIPO: Competencias

HD03 - Aplica las técnicas más comunes para la representación, tratamiento, análisis e interacción con repositorios de datos
heterogéneos conforme a criterios de escalabilidad y normativa existente, incluyendo la gestión de grandes volúmenes de datos.
TIPO: Habilidades o destrezas
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C03 - Conoce herramientas que permitan la gestión, el análisis, la implementación y evaluación de modelos eficientes de
almacenamiento y procesamiento de la información. TIPO: Conocimientos o contenidos

NIVEL 2: Diseño y Gestión de Centros de Datos

4.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Obligatoria

ECTS NIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Cuatrimestral

ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3

6

ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

COM01 - Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el desarrollo y/o aplicación
de ideas, a menudo en un contexto de investigación TIPO: Competencias

COM02 - Saber aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolución de problemas en entornos nuevos o poco
conocidos dentro de contextos más amplios (o multidisciplinares) relacionados con su área de estudio TIPO: Competencias

COM04 - Saber comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones últimas que las sustentan a públicos especializados y no
especializados de un modo claro y sin ambigüedades TIPO: Competencias

COM08 - Dirigir, planificar y supervisar equipos multidisciplinares TIPO: Competencias

COM05 - Poseer las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un modo que habrá de ser en gran medida
autodirigido o autónomo TIPO: Competencias

COM06 - Tener capacidad para proyectar, calcular y diseñar productos, procesos e instalaciones en todos los ámbitos de la
ingeniería informática. TIPO: Competencias

COM07 - Tener capacidad para la dirección de obras e instalaciones de sistemas informáticos, cumpliendo la normativa vigente y
asegurando la calidad del servicio. TIPO: Competencias

COM10 - Tener capacidad para la elaboración, planificación estratégica, dirección, coordinación y gestión técnica y económica
de proyectos en todos los ámbitos de la Ingeniería en Informática siguiendo criterios de calidad y medioambientales TIPO:
Competencias

COM11 - Tener capacidad para la dirección general, dirección técnica y dirección de proyectos de investigación, desarrollo e
innovación, en empresas y centros tecnológicos, en el ámbito de la Ingeniería Informática TIPO: Competencias

COM12 - Tener capacidad para la puesta en marcha, dirección y gestión de procesos de fabricación de equipos informáticos, con
garantía de la seguridad para las personas y bienes, la calidad final de los productos y su homologación TIPO: Competencias

COM13 - Tener capacidad para la aplicación de los conocimientos adquiridos y de resolver problemas en entornos nuevos o
poco conocidos dentro de contextos más amplios y mulitidisciplinares, siendo capaces de integrar estos conocimientos. TIPO:
Competencias

COM16 - Gestionar adecuadamente la información adquirida expresando conocimientos avanzados y demostrando, en un contexto
de investigación científica y tecnológica o altamente especializado, una comprensión detallada y fundamentada de los aspectos
teóricos y prácticos y de la metodología de trabajo en el campo de estudio. TIPO: Competencias

COM17 - Dominar el proyecto académico y profesional, habiendo desarrollado la autonomía suficiente para participar en proyectos
de investigación y colaboraciones científicas o tecnológicas dentro su ámbito temático, en contextos interdisciplinares y, en su caso,
con un alto componente de transferencia del conocimiento. TIPO: Competencias

COM18 - Desarrollar una actitud y una aptitud de búsqueda permanente de la excelencia en el quehacer académico y en el ejercicio
profesional futuro. TIPO: Competencias

COM20 - Utilizar de manera avanzada las tecnologías de la información y la comunicación, desarrollando, al nivel requerido, las
Competencias Informáticas e Informacionales (CI2). TIPO: Competencias

COM24 - Tener capacidad para modelar, diseñar, definir la arquitectura, implantar, gestionar, operar, administrar y mantener
aplicaciones, redes, sistemas, servicios y contenidos informáticos. TIPO: Competencias
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COM25 - Tener capacidad de comprender y saber aplicar el funcionamiento y organización de Internet, las tecnologías y protocolos
de redes de nueva generación, los modelos de componentes, software intermediario y servicios TIPO: Competencias

COM29 - Tener capacidad para diseñar y evaluar sistemas operativos y servidores, y aplicaciones y sistemas basados en
computación distribuida TIPO: Competencias

HD04 - Maneja los conocimientos necesarios para poder diseñar la infraestructura de un Centro de Procesamiento de Datos (CPD),
incluyendo los aspectos relativos a la red de comunicaciones, las redes de almacenamiento, la estructura de direccionamiento, la
virtualización de servicios y la computación unificada. TIPO: Habilidades o destrezas

C04 - Conoce las técnicas de diseño y gestión de centros de datos. TIPO: Conocimientos o contenidos

NIVEL 2: Computación Inteligente

4.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Obligatoria

ECTS NIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Cuatrimestral

ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3

6

ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

COM02 - Saber aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolución de problemas en entornos nuevos o poco
conocidos dentro de contextos más amplios (o multidisciplinares) relacionados con su área de estudio TIPO: Competencias

COM04 - Saber comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones últimas que las sustentan a públicos especializados y no
especializados de un modo claro y sin ambigüedades TIPO: Competencias

COM06 - Tener capacidad para proyectar, calcular y diseñar productos, procesos e instalaciones en todos los ámbitos de la
ingeniería informática. TIPO: Competencias

COM09 - Tener capacidad para el modelado matemático, cálculo y simulación en centros tecnológicos y de ingeniería de empresa,
particularmente en tareas de investigación, desarrollo e innovación en todos los ámbitos relacionados con la Ingeniería en
Informática. TIPO: Competencias

COM19 - Comprometerse con la ética y la responsabilidad social como ciudadano y como profesional, con objeto de saber actuar
conforme a los principios de respeto a los derechos fundamentales y de igualdad entre hombres y mujeres y respeto y promoción de
los Derechos Humanos, así como los de accesibilidad universal de las personas discapacitadas, de acuerdo con los principios de una
cultura de paz, valores democráticos y sensibilización medioambiental. TIPO: Competencias

COM16 - Gestionar adecuadamente la información adquirida expresando conocimientos avanzados y demostrando, en un contexto
de investigación científica y tecnológica o altamente especializado, una comprensión detallada y fundamentada de los aspectos
teóricos y prácticos y de la metodología de trabajo en el campo de estudio. TIPO: Competencias

COM20 - Utilizar de manera avanzada las tecnologías de la información y la comunicación, desarrollando, al nivel requerido, las
Competencias Informáticas e Informacionales (CI2). TIPO: Competencias

COM30 - Tener capacidad para comprender y poder aplicar conocimientos avanzados de computación de altas prestaciones y
métodos numéricos o computacionales a problemas de ingeniería TIPO: Competencias

COM32 - Tener capacidad para aplicar métodos matemáticos, estadísticos y de inteligencia artificial para modelar, diseñar y
desarrollar aplicaciones, servicios, sistemas inteligentes y sistemas basados en el conocimiento TIPO: Competencias

HD05 - Maneja criterios para seleccionar el paradigma, modelo o algoritmo, del ámbito de la Inteligencia Computacional
adecuado para resolver determinado tipo de problema aplicado de regresión, reconocimiento de patrones o clasificación, etc. TIPO:
Habilidades o destrezas

C05 - Domina conocimientos avanzados en Computación e Inteligencia Artificial de manera que puedan afrontar proyectos que
requieran de los mismos. TIPO: Conocimientos o contenidos

NIVEL 2: Inteligencia Ambiental

4.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 2
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CARÁCTER Obligatoria

ECTS NIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Cuatrimestral

ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3

6

ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

COM01 - Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el desarrollo y/o aplicación
de ideas, a menudo en un contexto de investigación TIPO: Competencias

COM02 - Saber aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolución de problemas en entornos nuevos o poco
conocidos dentro de contextos más amplios (o multidisciplinares) relacionados con su área de estudio TIPO: Competencias

COM04 - Saber comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones últimas que las sustentan a públicos especializados y no
especializados de un modo claro y sin ambigüedades TIPO: Competencias

COM08 - Dirigir, planificar y supervisar equipos multidisciplinares TIPO: Competencias

COM05 - Poseer las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un modo que habrá de ser en gran medida
autodirigido o autónomo TIPO: Competencias

COM06 - Tener capacidad para proyectar, calcular y diseñar productos, procesos e instalaciones en todos los ámbitos de la
ingeniería informática. TIPO: Competencias

COM07 - Tener capacidad para la dirección de obras e instalaciones de sistemas informáticos, cumpliendo la normativa vigente y
asegurando la calidad del servicio. TIPO: Competencias

COM09 - Tener capacidad para el modelado matemático, cálculo y simulación en centros tecnológicos y de ingeniería de empresa,
particularmente en tareas de investigación, desarrollo e innovación en todos los ámbitos relacionados con la Ingeniería en
Informática. TIPO: Competencias

COM16 - Gestionar adecuadamente la información adquirida expresando conocimientos avanzados y demostrando, en un contexto
de investigación científica y tecnológica o altamente especializado, una comprensión detallada y fundamentada de los aspectos
teóricos y prácticos y de la metodología de trabajo en el campo de estudio. TIPO: Competencias

COM17 - Dominar el proyecto académico y profesional, habiendo desarrollado la autonomía suficiente para participar en proyectos
de investigación y colaboraciones científicas o tecnológicas dentro su ámbito temático, en contextos interdisciplinares y, en su caso,
con un alto componente de transferencia del conocimiento. TIPO: Competencias

COM18 - Desarrollar una actitud y una aptitud de búsqueda permanente de la excelencia en el quehacer académico y en el ejercicio
profesional futuro. TIPO: Competencias

COM24 - Tener capacidad para modelar, diseñar, definir la arquitectura, implantar, gestionar, operar, administrar y mantener
aplicaciones, redes, sistemas, servicios y contenidos informáticos. TIPO: Competencias

COM31 - Tener capacidad de diseñar y desarrollar sistemas, aplicaciones y servicios informáticos en sistemas empotrados y
ubicuos TIPO: Competencias

HD06 - Es capaz de: · Identificar la problemática que soluciona la utilización de los sistemas empotrados. · Identificar los
principales bloques que están presentes en un sistema empotrado, haciendo hincapié en el paradigma de la computación ubicua. ·
Determinar un particionado idóneo entre tareas realizadas de forma hardware y software. · Identificar soluciones para la conexión
de objetos ubicuos TIPO: Habilidades o destrezas

C06 - Comprende las tecnologías para computación ubicua y objetos conectados para el desarrollo de técnicas y procesos de
integración en el entorno de las personas y en sistemas conscientes del contexto. TIPO: Conocimientos o contenidos

NIVEL 2: Entornos Virtuales

4.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Obligatoria

ECTS NIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Cuatrimestral
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ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3

6

ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

COM02 - Saber aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolución de problemas en entornos nuevos o poco
conocidos dentro de contextos más amplios (o multidisciplinares) relacionados con su área de estudio TIPO: Competencias

COM05 - Poseer las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un modo que habrá de ser en gran medida
autodirigido o autónomo TIPO: Competencias

COM13 - Tener capacidad para la aplicación de los conocimientos adquiridos y de resolver problemas en entornos nuevos o
poco conocidos dentro de contextos más amplios y mulitidisciplinares, siendo capaces de integrar estos conocimientos. TIPO:
Competencias

COM20 - Utilizar de manera avanzada las tecnologías de la información y la comunicación, desarrollando, al nivel requerido, las
Competencias Informáticas e Informacionales (CI2). TIPO: Competencias

COM33 - Tener capacidad para utilizar y desarrollar metodologías, métodos, técnicas, programas de uso específico, normas y
estándares de computación gráfica TIPO: Competencias

COM34 - Tener capacidad para conceptualizar, diseñar, desarrollar y evaluar la interacción persona-ordenador de productos,
sistemas, aplicaciones y servicios informáticos TIPO: Competencias

COM35 - Tener capacidad para la creación y explotación de entornos virtuales, y para la creación, gestión y distribución de
contenidos multimedia TIPO: Competencias

HD07 - Utiliza métodos y tecnologías relacionadas con la informática gráfica y los aplica en el desarrollo de entornos para
visualización interactiva, animación, realidad virtual, aumentada y mixta. TIPO: Habilidades o destrezas

C07 - Conoce las tecnologías para el modelado, animación y de entornos virtuales tanto para realidad virtual y mixta así como los
dispositivos hardware implicados en ellos. TIPO: Conocimientos o contenidos

C11 - Conoce los distintos tipos de ataques hardware, su tratamiento genérico y particularización en algunos de ellos y varios
métodos de defensa. TIPO: Conocimientos o contenidos

NIVEL 2: Prácticas en Empresa

4.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Prácticas Externas

ECTS NIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Anual

ECTS Anual 1 ECTS Anual 2 ECTS Anual 3

6 6

ECTS Anual 4 ECTS Anual 5 ECTS Anual 6

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

COM01 - Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el desarrollo y/o aplicación
de ideas, a menudo en un contexto de investigación TIPO: Competencias

COM02 - Saber aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolución de problemas en entornos nuevos o poco
conocidos dentro de contextos más amplios (o multidisciplinares) relacionados con su área de estudio TIPO: Competencias

COM03 - Ser capaz de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular juicios a partir de una información que,
siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la aplicación de sus
conocimientos y juicios TIPO: Competencias

COM04 - Saber comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones últimas que las sustentan a públicos especializados y no
especializados de un modo claro y sin ambigüedades TIPO: Competencias
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COM05 - Poseer las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un modo que habrá de ser en gran medida
autodirigido o autónomo TIPO: Competencias

COM06 - Tener capacidad para proyectar, calcular y diseñar productos, procesos e instalaciones en todos los ámbitos de la
ingeniería informática. TIPO: Competencias

COM07 - Tener capacidad para la dirección de obras e instalaciones de sistemas informáticos, cumpliendo la normativa vigente y
asegurando la calidad del servicio. TIPO: Competencias

COM09 - Tener capacidad para el modelado matemático, cálculo y simulación en centros tecnológicos y de ingeniería de empresa,
particularmente en tareas de investigación, desarrollo e innovación en todos los ámbitos relacionados con la Ingeniería en
Informática. TIPO: Competencias

COM13 - Tener capacidad para la aplicación de los conocimientos adquiridos y de resolver problemas en entornos nuevos o
poco conocidos dentro de contextos más amplios y mulitidisciplinares, siendo capaces de integrar estos conocimientos. TIPO:
Competencias

COM14 - Tener capacidad para comprender y aplicar la responsabilidad ética, la legislación y la deontología profesional de la
actividad de la profesión de Ingeniero en Informática TIPO: Competencias

COM16 - Gestionar adecuadamente la información adquirida expresando conocimientos avanzados y demostrando, en un contexto
de investigación científica y tecnológica o altamente especializado, una comprensión detallada y fundamentada de los aspectos
teóricos y prácticos y de la metodología de trabajo en el campo de estudio. TIPO: Competencias

COM18 - Desarrollar una actitud y una aptitud de búsqueda permanente de la excelencia en el quehacer académico y en el ejercicio
profesional futuro. TIPO: Competencias

COM20 - Utilizar de manera avanzada las tecnologías de la información y la comunicación, desarrollando, al nivel requerido, las
Competencias Informáticas e Informacionales (CI2). TIPO: Competencias

HD11 - Maneja la tecnología base de las principales formas de interacción hombre-máquina, la tecnología base de las nuevas
formas de interacción hombre-máquina, la utilización de dispositivos BCI y las tecnologías de almacenamiento masivo. TIPO:
Habilidades o destrezas

C11 - Conoce los distintos tipos de ataques hardware, su tratamiento genérico y particularización en algunos de ellos y varios
métodos de defensa. TIPO: Conocimientos o contenidos

NIVEL 2: Big Data

4.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Optativa

ECTS NIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Cuatrimestral

ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3

6

ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

COM02 - Saber aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolución de problemas en entornos nuevos o poco
conocidos dentro de contextos más amplios (o multidisciplinares) relacionados con su área de estudio TIPO: Competencias

COM03 - Ser capaz de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular juicios a partir de una información que,
siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la aplicación de sus
conocimientos y juicios TIPO: Competencias

COM04 - Saber comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones últimas que las sustentan a públicos especializados y no
especializados de un modo claro y sin ambigüedades TIPO: Competencias

COM06 - Tener capacidad para proyectar, calcular y diseñar productos, procesos e instalaciones en todos los ámbitos de la
ingeniería informática. TIPO: Competencias
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COM13 - Tener capacidad para la aplicación de los conocimientos adquiridos y de resolver problemas en entornos nuevos o
poco conocidos dentro de contextos más amplios y mulitidisciplinares, siendo capaces de integrar estos conocimientos. TIPO:
Competencias

COM19 - Comprometerse con la ética y la responsabilidad social como ciudadano y como profesional, con objeto de saber actuar
conforme a los principios de respeto a los derechos fundamentales y de igualdad entre hombres y mujeres y respeto y promoción de
los Derechos Humanos, así como los de accesibilidad universal de las personas discapacitadas, de acuerdo con los principios de una
cultura de paz, valores democráticos y sensibilización medioambiental. TIPO: Competencias

COM16 - Gestionar adecuadamente la información adquirida expresando conocimientos avanzados y demostrando, en un contexto
de investigación científica y tecnológica o altamente especializado, una comprensión detallada y fundamentada de los aspectos
teóricos y prácticos y de la metodología de trabajo en el campo de estudio. TIPO: Competencias

COM18 - Desarrollar una actitud y una aptitud de búsqueda permanente de la excelencia en el quehacer académico y en el ejercicio
profesional futuro. TIPO: Competencias

COM20 - Utilizar de manera avanzada las tecnologías de la información y la comunicación, desarrollando, al nivel requerido, las
Competencias Informáticas e Informacionales (CI2). TIPO: Competencias

COM29 - Tener capacidad para diseñar y evaluar sistemas operativos y servidores, y aplicaciones y sistemas basados en
computación distribuida TIPO: Competencias

COM30 - Tener capacidad para comprender y poder aplicar conocimientos avanzados de computación de altas prestaciones y
métodos numéricos o computacionales a problemas de ingeniería TIPO: Competencias

HD08 - Utiliza el conocimiento de los principios básicos y los recursos técnicos disponibles para aplicar los métodos propios del
Big Data en entornos aplicados TIPO: Habilidades o destrezas

C08 - Domina las tecnologías empleadas en el tratamiento y gestión de grandes volúmenes de datos provenientes de fuentes
heterogéneas, en volumen ilimitado, estructurados, sin estructura o estados intermedios, para proporcionar a las organizaciones
técnicas de análisis que permitan adelantarse a los acontecimientos tales como las tendencias de mercado. TIPO: Conocimientos o
contenidos

NIVEL 2: Cloud Computing

4.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Optativa

ECTS NIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Cuatrimestral

ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3

6

ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

COM01 - Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el desarrollo y/o aplicación
de ideas, a menudo en un contexto de investigación TIPO: Competencias

COM02 - Saber aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolución de problemas en entornos nuevos o poco
conocidos dentro de contextos más amplios (o multidisciplinares) relacionados con su área de estudio TIPO: Competencias

COM04 - Saber comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones últimas que las sustentan a públicos especializados y no
especializados de un modo claro y sin ambigüedades TIPO: Competencias

COM05 - Poseer las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un modo que habrá de ser en gran medida
autodirigido o autónomo TIPO: Competencias

COM06 - Tener capacidad para proyectar, calcular y diseñar productos, procesos e instalaciones en todos los ámbitos de la
ingeniería informática. TIPO: Competencias

COM09 - Tener capacidad para el modelado matemático, cálculo y simulación en centros tecnológicos y de ingeniería de empresa,
particularmente en tareas de investigación, desarrollo e innovación en todos los ámbitos relacionados con la Ingeniería en
Informática. TIPO: Competencias
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COM14 - Tener capacidad para comprender y aplicar la responsabilidad ética, la legislación y la deontología profesional de la
actividad de la profesión de Ingeniero en Informática TIPO: Competencias

COM20 - Utilizar de manera avanzada las tecnologías de la información y la comunicación, desarrollando, al nivel requerido, las
Competencias Informáticas e Informacionales (CI2). TIPO: Competencias

COM27 - Tener capacidad para diseñar, desarrollar, gestionar y evaluar mecanismos de certificación y garantía de seguridad en el
tratamiento y acceso a la información en un sistema de procesamiento local o distribuido TIPO: Competencias

COM24 - Tener capacidad para modelar, diseñar, definir la arquitectura, implantar, gestionar, operar, administrar y mantener
aplicaciones, redes, sistemas, servicios y contenidos informáticos. TIPO: Competencias

COM29 - Tener capacidad para diseñar y evaluar sistemas operativos y servidores, y aplicaciones y sistemas basados en
computación distribuida TIPO: Competencias

COM30 - Tener capacidad para comprender y poder aplicar conocimientos avanzados de computación de altas prestaciones y
métodos numéricos o computacionales a problemas de ingeniería TIPO: Competencias

C09 - Comprende los principios y funcionamiento de diferentes paradigmas de computación en la nube (Cloud Computing) TIPO:
Conocimientos o contenidos

NIVEL 2: Periféricos Avanzados. Acceso y Almacenamiento

4.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Optativa

ECTS NIVEL 2 3

DESPLIEGUE TEMPORAL: Cuatrimestral

ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3

3

ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

COM01 - Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el desarrollo y/o aplicación
de ideas, a menudo en un contexto de investigación TIPO: Competencias

COM02 - Saber aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolución de problemas en entornos nuevos o poco
conocidos dentro de contextos más amplios (o multidisciplinares) relacionados con su área de estudio TIPO: Competencias

COM04 - Saber comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones últimas que las sustentan a públicos especializados y no
especializados de un modo claro y sin ambigüedades TIPO: Competencias

COM05 - Poseer las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un modo que habrá de ser en gran medida
autodirigido o autónomo TIPO: Competencias

COM06 - Tener capacidad para proyectar, calcular y diseñar productos, procesos e instalaciones en todos los ámbitos de la
ingeniería informática. TIPO: Competencias

COM11 - Tener capacidad para la dirección general, dirección técnica y dirección de proyectos de investigación, desarrollo e
innovación, en empresas y centros tecnológicos, en el ámbito de la Ingeniería Informática TIPO: Competencias

COM13 - Tener capacidad para la aplicación de los conocimientos adquiridos y de resolver problemas en entornos nuevos o
poco conocidos dentro de contextos más amplios y mulitidisciplinares, siendo capaces de integrar estos conocimientos. TIPO:
Competencias

COM16 - Gestionar adecuadamente la información adquirida expresando conocimientos avanzados y demostrando, en un contexto
de investigación científica y tecnológica o altamente especializado, una comprensión detallada y fundamentada de los aspectos
teóricos y prácticos y de la metodología de trabajo en el campo de estudio. TIPO: Competencias

COM17 - Dominar el proyecto académico y profesional, habiendo desarrollado la autonomía suficiente para participar en proyectos
de investigación y colaboraciones científicas o tecnológicas dentro su ámbito temático, en contextos interdisciplinares y, en su caso,
con un alto componente de transferencia del conocimiento. TIPO: Competencias

COM18 - Desarrollar una actitud y una aptitud de búsqueda permanente de la excelencia en el quehacer académico y en el ejercicio
profesional futuro. TIPO: Competencias
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COM34 - Tener capacidad para conceptualizar, diseñar, desarrollar y evaluar la interacción persona-ordenador de productos,
sistemas, aplicaciones y servicios informáticos TIPO: Competencias

COM35 - Tener capacidad para la creación y explotación de entornos virtuales, y para la creación, gestión y distribución de
contenidos multimedia TIPO: Competencias

HD12 - Maneja la tecnología base de las principales formas de interacción hombre-máquina, la tecnología base de las nuevas
formas de interacción hombre-máquina, la utilización de dispositivos BCI y las tecnologías de almacenamiento masivo. TIPO:
Habilidades o destrezas

C12 - Conoce los diferentes aspectos necesarios para implementar proyectos de Big Data y cubrir las necesidades concretas
permitiendo su crecimiento (escalabilidad), accesibilidad y seguridad. TIPO: Conocimientos o contenidos

NIVEL 2: Infraestructuras para Big Data

4.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Optativa

ECTS NIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Cuatrimestral

ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3

2

ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

COM02 - Saber aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolución de problemas en entornos nuevos o poco
conocidos dentro de contextos más amplios (o multidisciplinares) relacionados con su área de estudio TIPO: Competencias

COM04 - Saber comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones últimas que las sustentan a públicos especializados y no
especializados de un modo claro y sin ambigüedades TIPO: Competencias

COM06 - Tener capacidad para proyectar, calcular y diseñar productos, procesos e instalaciones en todos los ámbitos de la
ingeniería informática. TIPO: Competencias

COM07 - Tener capacidad para la dirección de obras e instalaciones de sistemas informáticos, cumpliendo la normativa vigente y
asegurando la calidad del servicio. TIPO: Competencias

COM12 - Tener capacidad para la puesta en marcha, dirección y gestión de procesos de fabricación de equipos informáticos, con
garantía de la seguridad para las personas y bienes, la calidad final de los productos y su homologación TIPO: Competencias

COM19 - Comprometerse con la ética y la responsabilidad social como ciudadano y como profesional, con objeto de saber actuar
conforme a los principios de respeto a los derechos fundamentales y de igualdad entre hombres y mujeres y respeto y promoción de
los Derechos Humanos, así como los de accesibilidad universal de las personas discapacitadas, de acuerdo con los principios de una
cultura de paz, valores democráticos y sensibilización medioambiental. TIPO: Competencias

COM16 - Gestionar adecuadamente la información adquirida expresando conocimientos avanzados y demostrando, en un contexto
de investigación científica y tecnológica o altamente especializado, una comprensión detallada y fundamentada de los aspectos
teóricos y prácticos y de la metodología de trabajo en el campo de estudio. TIPO: Competencias

COM18 - Desarrollar una actitud y una aptitud de búsqueda permanente de la excelencia en el quehacer académico y en el ejercicio
profesional futuro. TIPO: Competencias

COM20 - Utilizar de manera avanzada las tecnologías de la información y la comunicación, desarrollando, al nivel requerido, las
Competencias Informáticas e Informacionales (CI2). TIPO: Competencias

HD14 - Utiliza los recursos virtuales o reales, y lleva a cabo la instalación, configuración y administración de los mismos. TIPO:
Habilidades o destrezas

C14 - Conoce los mecanismos necesarios para poder generar una interacción hombre-máquina adecuada, las tecnologías de
identificación de usuarios, así como los periféricos necesarios para las mismas. TIPO: Conocimientos o contenidos

NIVEL 2: Ataques y Seguridad Hardware

4.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Optativa
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ECTS NIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Cuatrimestral

ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3

6

ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

COM01 - Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el desarrollo y/o aplicación
de ideas, a menudo en un contexto de investigación TIPO: Competencias

COM02 - Saber aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolución de problemas en entornos nuevos o poco
conocidos dentro de contextos más amplios (o multidisciplinares) relacionados con su área de estudio TIPO: Competencias

COM04 - Saber comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones últimas que las sustentan a públicos especializados y no
especializados de un modo claro y sin ambigüedades TIPO: Competencias

COM05 - Poseer las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un modo que habrá de ser en gran medida
autodirigido o autónomo TIPO: Competencias

COM06 - Tener capacidad para proyectar, calcular y diseñar productos, procesos e instalaciones en todos los ámbitos de la
ingeniería informática. TIPO: Competencias

COM11 - Tener capacidad para la dirección general, dirección técnica y dirección de proyectos de investigación, desarrollo e
innovación, en empresas y centros tecnológicos, en el ámbito de la Ingeniería Informática TIPO: Competencias

COM13 - Tener capacidad para la aplicación de los conocimientos adquiridos y de resolver problemas en entornos nuevos o
poco conocidos dentro de contextos más amplios y mulitidisciplinares, siendo capaces de integrar estos conocimientos. TIPO:
Competencias

COM19 - Comprometerse con la ética y la responsabilidad social como ciudadano y como profesional, con objeto de saber actuar
conforme a los principios de respeto a los derechos fundamentales y de igualdad entre hombres y mujeres y respeto y promoción de
los Derechos Humanos, así como los de accesibilidad universal de las personas discapacitadas, de acuerdo con los principios de una
cultura de paz, valores democráticos y sensibilización medioambiental. TIPO: Competencias

COM16 - Gestionar adecuadamente la información adquirida expresando conocimientos avanzados y demostrando, en un contexto
de investigación científica y tecnológica o altamente especializado, una comprensión detallada y fundamentada de los aspectos
teóricos y prácticos y de la metodología de trabajo en el campo de estudio. TIPO: Competencias

COM17 - Dominar el proyecto académico y profesional, habiendo desarrollado la autonomía suficiente para participar en proyectos
de investigación y colaboraciones científicas o tecnológicas dentro su ámbito temático, en contextos interdisciplinares y, en su caso,
con un alto componente de transferencia del conocimiento. TIPO: Competencias

COM27 - Tener capacidad para diseñar, desarrollar, gestionar y evaluar mecanismos de certificación y garantía de seguridad en el
tratamiento y acceso a la información en un sistema de procesamiento local o distribuido TIPO: Competencias

C13 - Conoce los principios básicos relacionados con la auditoría, certificación, gestión y aseguramiento tanto de la calidad del
desarrollo de sistemas software como de la garantía de seguridad en el tratamiento y acceso a estos sistemas TIPO: Conocimientos
o contenidos

NIVEL 2: Auditoría, Calidad y Ciberseguridad

4.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Optativa

ECTS NIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Cuatrimestral

ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3

6

ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9
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ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

COM02 - Saber aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolución de problemas en entornos nuevos o poco
conocidos dentro de contextos más amplios (o multidisciplinares) relacionados con su área de estudio TIPO: Competencias

COM03 - Ser capaz de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular juicios a partir de una información que,
siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la aplicación de sus
conocimientos y juicios TIPO: Competencias

COM04 - Saber comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones últimas que las sustentan a públicos especializados y no
especializados de un modo claro y sin ambigüedades TIPO: Competencias

COM05 - Poseer las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un modo que habrá de ser en gran medida
autodirigido o autónomo TIPO: Competencias

COM07 - Tener capacidad para la dirección de obras e instalaciones de sistemas informáticos, cumpliendo la normativa vigente y
asegurando la calidad del servicio. TIPO: Competencias

COM13 - Tener capacidad para la aplicación de los conocimientos adquiridos y de resolver problemas en entornos nuevos o
poco conocidos dentro de contextos más amplios y mulitidisciplinares, siendo capaces de integrar estos conocimientos. TIPO:
Competencias

COM14 - Tener capacidad para comprender y aplicar la responsabilidad ética, la legislación y la deontología profesional de la
actividad de la profesión de Ingeniero en Informática TIPO: Competencias

COM15 - Tener capacidad para aplicar los principios de la economía y de la gestión de recursos humanos y proyectos, así como la
legislación, regulación y normalización de la informática. TIPO: Competencias

COM16 - Gestionar adecuadamente la información adquirida expresando conocimientos avanzados y demostrando, en un contexto
de investigación científica y tecnológica o altamente especializado, una comprensión detallada y fundamentada de los aspectos
teóricos y prácticos y de la metodología de trabajo en el campo de estudio. TIPO: Competencias

COM18 - Desarrollar una actitud y una aptitud de búsqueda permanente de la excelencia en el quehacer académico y en el ejercicio
profesional futuro. TIPO: Competencias

COM20 - Utilizar de manera avanzada las tecnologías de la información y la comunicación, desarrollando, al nivel requerido, las
Competencias Informáticas e Informacionales (CI2). TIPO: Competencias

COM27 - Tener capacidad para diseñar, desarrollar, gestionar y evaluar mecanismos de certificación y garantía de seguridad en el
tratamiento y acceso a la información en un sistema de procesamiento local o distribuido TIPO: Competencias

COM26 - Tener capacidad para asegurar, gestionar, auditar y certificar la calidad de los desarrollos, procesos, sistemas, servicios,
aplicaciones y productos informáticos TIPO: Competencias

HD15 - Maneja los conceptos necesarios para auditar, asegurar, gestionar y certificar la calidad de los desarrollos, procesos,
servicios, sistemas y productos informáticos. TIPO: Habilidades o destrezas

C15 - Domina conocimientos basados en las tecnologías inalámbricas y estándares, los fundamentos de las redes móviles,
vulnerabilidades y amenazas inalámbricas. TIPO: Conocimientos o contenidos

NIVEL 2: Periféricos Avanzados, Acceso e Identificación

4.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Optativa

ECTS NIVEL 2 3

DESPLIEGUE TEMPORAL: Cuatrimestral

ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3

3

ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE
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COM01 - Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el desarrollo y/o aplicación
de ideas, a menudo en un contexto de investigación TIPO: Competencias

COM02 - Saber aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolución de problemas en entornos nuevos o poco
conocidos dentro de contextos más amplios (o multidisciplinares) relacionados con su área de estudio TIPO: Competencias

COM04 - Saber comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones últimas que las sustentan a públicos especializados y no
especializados de un modo claro y sin ambigüedades TIPO: Competencias

COM05 - Poseer las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un modo que habrá de ser en gran medida
autodirigido o autónomo TIPO: Competencias

COM06 - Tener capacidad para proyectar, calcular y diseñar productos, procesos e instalaciones en todos los ámbitos de la
ingeniería informática. TIPO: Competencias

COM11 - Tener capacidad para la dirección general, dirección técnica y dirección de proyectos de investigación, desarrollo e
innovación, en empresas y centros tecnológicos, en el ámbito de la Ingeniería Informática TIPO: Competencias

COM13 - Tener capacidad para la aplicación de los conocimientos adquiridos y de resolver problemas en entornos nuevos o
poco conocidos dentro de contextos más amplios y mulitidisciplinares, siendo capaces de integrar estos conocimientos. TIPO:
Competencias

COM16 - Gestionar adecuadamente la información adquirida expresando conocimientos avanzados y demostrando, en un contexto
de investigación científica y tecnológica o altamente especializado, una comprensión detallada y fundamentada de los aspectos
teóricos y prácticos y de la metodología de trabajo en el campo de estudio. TIPO: Competencias

COM17 - Dominar el proyecto académico y profesional, habiendo desarrollado la autonomía suficiente para participar en proyectos
de investigación y colaboraciones científicas o tecnológicas dentro su ámbito temático, en contextos interdisciplinares y, en su caso,
con un alto componente de transferencia del conocimiento. TIPO: Competencias

COM34 - Tener capacidad para conceptualizar, diseñar, desarrollar y evaluar la interacción persona-ordenador de productos,
sistemas, aplicaciones y servicios informáticos TIPO: Competencias

COM35 - Tener capacidad para la creación y explotación de entornos virtuales, y para la creación, gestión y distribución de
contenidos multimedia TIPO: Competencias

HD16 - Aplica la tecnología base de las principales formas de interacción hombre-máquina, las nuevas formas de interacción
hombre-máquina y las tecnologías de identificación de usuarios. TIPO: Habilidades o destrezas

NIVEL 2: Redes Inalámbricas Seguras

4.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Optativa

ECTS NIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Cuatrimestral

ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3

6

ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

COM01 - Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el desarrollo y/o aplicación
de ideas, a menudo en un contexto de investigación TIPO: Competencias

COM02 - Saber aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolución de problemas en entornos nuevos o poco
conocidos dentro de contextos más amplios (o multidisciplinares) relacionados con su área de estudio TIPO: Competencias

COM04 - Saber comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones últimas que las sustentan a públicos especializados y no
especializados de un modo claro y sin ambigüedades TIPO: Competencias

COM08 - Dirigir, planificar y supervisar equipos multidisciplinares TIPO: Competencias

COM05 - Poseer las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un modo que habrá de ser en gran medida
autodirigido o autónomo TIPO: Competencias
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COM06 - Tener capacidad para proyectar, calcular y diseñar productos, procesos e instalaciones en todos los ámbitos de la
ingeniería informática. TIPO: Competencias

COM07 - Tener capacidad para la dirección de obras e instalaciones de sistemas informáticos, cumpliendo la normativa vigente y
asegurando la calidad del servicio. TIPO: Competencias

COM10 - Tener capacidad para la elaboración, planificación estratégica, dirección, coordinación y gestión técnica y económica
de proyectos en todos los ámbitos de la Ingeniería en Informática siguiendo criterios de calidad y medioambientales TIPO:
Competencias

COM11 - Tener capacidad para la dirección general, dirección técnica y dirección de proyectos de investigación, desarrollo e
innovación, en empresas y centros tecnológicos, en el ámbito de la Ingeniería Informática TIPO: Competencias

COM13 - Tener capacidad para la aplicación de los conocimientos adquiridos y de resolver problemas en entornos nuevos o
poco conocidos dentro de contextos más amplios y mulitidisciplinares, siendo capaces de integrar estos conocimientos. TIPO:
Competencias

COM16 - Gestionar adecuadamente la información adquirida expresando conocimientos avanzados y demostrando, en un contexto
de investigación científica y tecnológica o altamente especializado, una comprensión detallada y fundamentada de los aspectos
teóricos y prácticos y de la metodología de trabajo en el campo de estudio. TIPO: Competencias

COM17 - Dominar el proyecto académico y profesional, habiendo desarrollado la autonomía suficiente para participar en proyectos
de investigación y colaboraciones científicas o tecnológicas dentro su ámbito temático, en contextos interdisciplinares y, en su caso,
con un alto componente de transferencia del conocimiento. TIPO: Competencias

COM18 - Desarrollar una actitud y una aptitud de búsqueda permanente de la excelencia en el quehacer académico y en el ejercicio
profesional futuro. TIPO: Competencias

COM24 - Tener capacidad para modelar, diseñar, definir la arquitectura, implantar, gestionar, operar, administrar y mantener
aplicaciones, redes, sistemas, servicios y contenidos informáticos. TIPO: Competencias

COM25 - Tener capacidad de comprender y saber aplicar el funcionamiento y organización de Internet, las tecnologías y protocolos
de redes de nueva generación, los modelos de componentes, software intermediario y servicios TIPO: Competencias

COM26 - Tener capacidad para asegurar, gestionar, auditar y certificar la calidad de los desarrollos, procesos, sistemas, servicios,
aplicaciones y productos informáticos TIPO: Competencias

HD17 - Utiliza los aspectos de la seguridad relacionados con el acceso corporativo a redes inalámbricas tales como las opciones
de autenticación, asociación y encriptación, configuración de controladores, puntos de acceso y dispositivos móviles, herramientas
de gestión y monitorización de redes empresariales, detección de vulnerabilidades y soluciones para mitigación de daños. TIPO:
Habilidades o destrezas

NIVEL 1: Tecnologías Informáticas de Especialidad

4.1.1 Datos Básicos del Nivel 1

ECTS NIVEL1 9

NIVEL 2: Internet of Things

4.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Optativa

ECTS NIVEL 2 3

DESPLIEGUE TEMPORAL: Cuatrimestral

ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3

3

ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

COM02 - Saber aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolución de problemas en entornos nuevos o poco
conocidos dentro de contextos más amplios (o multidisciplinares) relacionados con su área de estudio TIPO: Competencias

COM05 - Poseer las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un modo que habrá de ser en gran medida
autodirigido o autónomo TIPO: Competencias
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COM10 - Tener capacidad para la elaboración, planificación estratégica, dirección, coordinación y gestión técnica y económica
de proyectos en todos los ámbitos de la Ingeniería en Informática siguiendo criterios de calidad y medioambientales TIPO:
Competencias

COM13 - Tener capacidad para la aplicación de los conocimientos adquiridos y de resolver problemas en entornos nuevos o
poco conocidos dentro de contextos más amplios y mulitidisciplinares, siendo capaces de integrar estos conocimientos. TIPO:
Competencias

COM16 - Gestionar adecuadamente la información adquirida expresando conocimientos avanzados y demostrando, en un contexto
de investigación científica y tecnológica o altamente especializado, una comprensión detallada y fundamentada de los aspectos
teóricos y prácticos y de la metodología de trabajo en el campo de estudio. TIPO: Competencias

COM20 - Utilizar de manera avanzada las tecnologías de la información y la comunicación, desarrollando, al nivel requerido, las
Competencias Informáticas e Informacionales (CI2). TIPO: Competencias

NIVEL 2: Extracción de Datos Masivos de Internet

4.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Optativa

ECTS NIVEL 2 3

DESPLIEGUE TEMPORAL: Cuatrimestral

ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3

3

ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

COM01 - Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el desarrollo y/o aplicación
de ideas, a menudo en un contexto de investigación TIPO: Competencias

COM02 - Saber aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolución de problemas en entornos nuevos o poco
conocidos dentro de contextos más amplios (o multidisciplinares) relacionados con su área de estudio TIPO: Competencias

COM03 - Ser capaz de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular juicios a partir de una información que,
siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la aplicación de sus
conocimientos y juicios TIPO: Competencias

COM04 - Saber comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones últimas que las sustentan a públicos especializados y no
especializados de un modo claro y sin ambigüedades TIPO: Competencias

COM08 - Dirigir, planificar y supervisar equipos multidisciplinares TIPO: Competencias

COM05 - Poseer las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un modo que habrá de ser en gran medida
autodirigido o autónomo TIPO: Competencias

COM09 - Tener capacidad para el modelado matemático, cálculo y simulación en centros tecnológicos y de ingeniería de empresa,
particularmente en tareas de investigación, desarrollo e innovación en todos los ámbitos relacionados con la Ingeniería en
Informática. TIPO: Competencias

COM11 - Tener capacidad para la dirección general, dirección técnica y dirección de proyectos de investigación, desarrollo e
innovación, en empresas y centros tecnológicos, en el ámbito de la Ingeniería Informática TIPO: Competencias

COM13 - Tener capacidad para la aplicación de los conocimientos adquiridos y de resolver problemas en entornos nuevos o
poco conocidos dentro de contextos más amplios y mulitidisciplinares, siendo capaces de integrar estos conocimientos. TIPO:
Competencias

COM14 - Tener capacidad para comprender y aplicar la responsabilidad ética, la legislación y la deontología profesional de la
actividad de la profesión de Ingeniero en Informática TIPO: Competencias

COM15 - Tener capacidad para aplicar los principios de la economía y de la gestión de recursos humanos y proyectos, así como la
legislación, regulación y normalización de la informática. TIPO: Competencias

COM19 - Comprometerse con la ética y la responsabilidad social como ciudadano y como profesional, con objeto de saber actuar
conforme a los principios de respeto a los derechos fundamentales y de igualdad entre hombres y mujeres y respeto y promoción de
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los Derechos Humanos, así como los de accesibilidad universal de las personas discapacitadas, de acuerdo con los principios de una
cultura de paz, valores democráticos y sensibilización medioambiental. TIPO: Competencias

COM16 - Gestionar adecuadamente la información adquirida expresando conocimientos avanzados y demostrando, en un contexto
de investigación científica y tecnológica o altamente especializado, una comprensión detallada y fundamentada de los aspectos
teóricos y prácticos y de la metodología de trabajo en el campo de estudio. TIPO: Competencias

COM17 - Dominar el proyecto académico y profesional, habiendo desarrollado la autonomía suficiente para participar en proyectos
de investigación y colaboraciones científicas o tecnológicas dentro su ámbito temático, en contextos interdisciplinares y, en su caso,
con un alto componente de transferencia del conocimiento. TIPO: Competencias

COM18 - Desarrollar una actitud y una aptitud de búsqueda permanente de la excelencia en el quehacer académico y en el ejercicio
profesional futuro. TIPO: Competencias

COM20 - Utilizar de manera avanzada las tecnologías de la información y la comunicación, desarrollando, al nivel requerido, las
Competencias Informáticas e Informacionales (CI2). TIPO: Competencias

NIVEL 2: Técnicas Escalables de Análisis de Datos

4.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Optativa

ECTS NIVEL 2 3

DESPLIEGUE TEMPORAL: Cuatrimestral

ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3

3

ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

COM02 - Saber aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolución de problemas en entornos nuevos o poco
conocidos dentro de contextos más amplios (o multidisciplinares) relacionados con su área de estudio TIPO: Competencias

COM04 - Saber comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones últimas que las sustentan a públicos especializados y no
especializados de un modo claro y sin ambigüedades TIPO: Competencias

COM05 - Poseer las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un modo que habrá de ser en gran medida
autodirigido o autónomo TIPO: Competencias

COM06 - Tener capacidad para proyectar, calcular y diseñar productos, procesos e instalaciones en todos los ámbitos de la
ingeniería informática. TIPO: Competencias

COM13 - Tener capacidad para la aplicación de los conocimientos adquiridos y de resolver problemas en entornos nuevos o
poco conocidos dentro de contextos más amplios y mulitidisciplinares, siendo capaces de integrar estos conocimientos. TIPO:
Competencias

COM19 - Comprometerse con la ética y la responsabilidad social como ciudadano y como profesional, con objeto de saber actuar
conforme a los principios de respeto a los derechos fundamentales y de igualdad entre hombres y mujeres y respeto y promoción de
los Derechos Humanos, así como los de accesibilidad universal de las personas discapacitadas, de acuerdo con los principios de una
cultura de paz, valores democráticos y sensibilización medioambiental. TIPO: Competencias

COM16 - Gestionar adecuadamente la información adquirida expresando conocimientos avanzados y demostrando, en un contexto
de investigación científica y tecnológica o altamente especializado, una comprensión detallada y fundamentada de los aspectos
teóricos y prácticos y de la metodología de trabajo en el campo de estudio. TIPO: Competencias

COM17 - Dominar el proyecto académico y profesional, habiendo desarrollado la autonomía suficiente para participar en proyectos
de investigación y colaboraciones científicas o tecnológicas dentro su ámbito temático, en contextos interdisciplinares y, en su caso,
con un alto componente de transferencia del conocimiento. TIPO: Competencias

COM20 - Utilizar de manera avanzada las tecnologías de la información y la comunicación, desarrollando, al nivel requerido, las
Competencias Informáticas e Informacionales (CI2). TIPO: Competencias

NIVEL 2: Minería de Opinión en Redes Sociales

4.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 2
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CARÁCTER Optativa

ECTS NIVEL 2 3

DESPLIEGUE TEMPORAL: Cuatrimestral

ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3

3

ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

COM01 - Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el desarrollo y/o aplicación
de ideas, a menudo en un contexto de investigación TIPO: Competencias

COM02 - Saber aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolución de problemas en entornos nuevos o poco
conocidos dentro de contextos más amplios (o multidisciplinares) relacionados con su área de estudio TIPO: Competencias

COM05 - Poseer las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un modo que habrá de ser en gran medida
autodirigido o autónomo TIPO: Competencias

COM09 - Tener capacidad para el modelado matemático, cálculo y simulación en centros tecnológicos y de ingeniería de empresa,
particularmente en tareas de investigación, desarrollo e innovación en todos los ámbitos relacionados con la Ingeniería en
Informática. TIPO: Competencias

COM13 - Tener capacidad para la aplicación de los conocimientos adquiridos y de resolver problemas en entornos nuevos o
poco conocidos dentro de contextos más amplios y mulitidisciplinares, siendo capaces de integrar estos conocimientos. TIPO:
Competencias

COM14 - Tener capacidad para comprender y aplicar la responsabilidad ética, la legislación y la deontología profesional de la
actividad de la profesión de Ingeniero en Informática TIPO: Competencias

COM19 - Comprometerse con la ética y la responsabilidad social como ciudadano y como profesional, con objeto de saber actuar
conforme a los principios de respeto a los derechos fundamentales y de igualdad entre hombres y mujeres y respeto y promoción de
los Derechos Humanos, así como los de accesibilidad universal de las personas discapacitadas, de acuerdo con los principios de una
cultura de paz, valores democráticos y sensibilización medioambiental. TIPO: Competencias

COM16 - Gestionar adecuadamente la información adquirida expresando conocimientos avanzados y demostrando, en un contexto
de investigación científica y tecnológica o altamente especializado, una comprensión detallada y fundamentada de los aspectos
teóricos y prácticos y de la metodología de trabajo en el campo de estudio. TIPO: Competencias

COM18 - Desarrollar una actitud y una aptitud de búsqueda permanente de la excelencia en el quehacer académico y en el ejercicio
profesional futuro. TIPO: Competencias

NIVEL 2: Gestión Avanzada de Datos Mediante Dispositivos Móviles

4.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Optativa

ECTS NIVEL 2 3

DESPLIEGUE TEMPORAL: Cuatrimestral

ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3

3

ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

COM02 - Saber aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolución de problemas en entornos nuevos o poco
conocidos dentro de contextos más amplios (o multidisciplinares) relacionados con su área de estudio TIPO: Competencias
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COM04 - Saber comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones últimas que las sustentan a públicos especializados y no
especializados de un modo claro y sin ambigüedades TIPO: Competencias

COM05 - Poseer las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un modo que habrá de ser en gran medida
autodirigido o autónomo TIPO: Competencias

COM13 - Tener capacidad para la aplicación de los conocimientos adquiridos y de resolver problemas en entornos nuevos o
poco conocidos dentro de contextos más amplios y mulitidisciplinares, siendo capaces de integrar estos conocimientos. TIPO:
Competencias

COM16 - Gestionar adecuadamente la información adquirida expresando conocimientos avanzados y demostrando, en un contexto
de investigación científica y tecnológica o altamente especializado, una comprensión detallada y fundamentada de los aspectos
teóricos y prácticos y de la metodología de trabajo en el campo de estudio. TIPO: Competencias

COM18 - Desarrollar una actitud y una aptitud de búsqueda permanente de la excelencia en el quehacer académico y en el ejercicio
profesional futuro. TIPO: Competencias

COM20 - Utilizar de manera avanzada las tecnologías de la información y la comunicación, desarrollando, al nivel requerido, las
Competencias Informáticas e Informacionales (CI2). TIPO: Competencias

NIVEL 2: Seguridad en Comunicaciones e Infraestructuras

4.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Optativa

ECTS NIVEL 2 3

DESPLIEGUE TEMPORAL: Cuatrimestral

ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3

3

ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

COM01 - Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el desarrollo y/o aplicación
de ideas, a menudo en un contexto de investigación TIPO: Competencias

COM02 - Saber aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolución de problemas en entornos nuevos o poco
conocidos dentro de contextos más amplios (o multidisciplinares) relacionados con su área de estudio TIPO: Competencias

COM04 - Saber comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones últimas que las sustentan a públicos especializados y no
especializados de un modo claro y sin ambigüedades TIPO: Competencias

COM08 - Dirigir, planificar y supervisar equipos multidisciplinares TIPO: Competencias

COM05 - Poseer las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un modo que habrá de ser en gran medida
autodirigido o autónomo TIPO: Competencias

COM06 - Tener capacidad para proyectar, calcular y diseñar productos, procesos e instalaciones en todos los ámbitos de la
ingeniería informática. TIPO: Competencias

COM07 - Tener capacidad para la dirección de obras e instalaciones de sistemas informáticos, cumpliendo la normativa vigente y
asegurando la calidad del servicio. TIPO: Competencias

COM10 - Tener capacidad para la elaboración, planificación estratégica, dirección, coordinación y gestión técnica y económica
de proyectos en todos los ámbitos de la Ingeniería en Informática siguiendo criterios de calidad y medioambientales TIPO:
Competencias

COM11 - Tener capacidad para la dirección general, dirección técnica y dirección de proyectos de investigación, desarrollo e
innovación, en empresas y centros tecnológicos, en el ámbito de la Ingeniería Informática TIPO: Competencias

COM13 - Tener capacidad para la aplicación de los conocimientos adquiridos y de resolver problemas en entornos nuevos o
poco conocidos dentro de contextos más amplios y mulitidisciplinares, siendo capaces de integrar estos conocimientos. TIPO:
Competencias
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COM16 - Gestionar adecuadamente la información adquirida expresando conocimientos avanzados y demostrando, en un contexto
de investigación científica y tecnológica o altamente especializado, una comprensión detallada y fundamentada de los aspectos
teóricos y prácticos y de la metodología de trabajo en el campo de estudio. TIPO: Competencias

COM17 - Dominar el proyecto académico y profesional, habiendo desarrollado la autonomía suficiente para participar en proyectos
de investigación y colaboraciones científicas o tecnológicas dentro su ámbito temático, en contextos interdisciplinares y, en su caso,
con un alto componente de transferencia del conocimiento. TIPO: Competencias

COM18 - Desarrollar una actitud y una aptitud de búsqueda permanente de la excelencia en el quehacer académico y en el ejercicio
profesional futuro. TIPO: Competencias

NIVEL 2: Criptografía

4.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Optativa

ECTS NIVEL 2 3

DESPLIEGUE TEMPORAL: Cuatrimestral

ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3

3

ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

COM01 - Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el desarrollo y/o aplicación
de ideas, a menudo en un contexto de investigación TIPO: Competencias

COM02 - Saber aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolución de problemas en entornos nuevos o poco
conocidos dentro de contextos más amplios (o multidisciplinares) relacionados con su área de estudio TIPO: Competencias

COM04 - Saber comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones últimas que las sustentan a públicos especializados y no
especializados de un modo claro y sin ambigüedades TIPO: Competencias

COM05 - Poseer las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un modo que habrá de ser en gran medida
autodirigido o autónomo TIPO: Competencias

COM09 - Tener capacidad para el modelado matemático, cálculo y simulación en centros tecnológicos y de ingeniería de empresa,
particularmente en tareas de investigación, desarrollo e innovación en todos los ámbitos relacionados con la Ingeniería en
Informática. TIPO: Competencias

COM13 - Tener capacidad para la aplicación de los conocimientos adquiridos y de resolver problemas en entornos nuevos o
poco conocidos dentro de contextos más amplios y mulitidisciplinares, siendo capaces de integrar estos conocimientos. TIPO:
Competencias

COM16 - Gestionar adecuadamente la información adquirida expresando conocimientos avanzados y demostrando, en un contexto
de investigación científica y tecnológica o altamente especializado, una comprensión detallada y fundamentada de los aspectos
teóricos y prácticos y de la metodología de trabajo en el campo de estudio. TIPO: Competencias

COM18 - Desarrollar una actitud y una aptitud de búsqueda permanente de la excelencia en el quehacer académico y en el ejercicio
profesional futuro. TIPO: Competencias

COM20 - Utilizar de manera avanzada las tecnologías de la información y la comunicación, desarrollando, al nivel requerido, las
Competencias Informáticas e Informacionales (CI2). TIPO: Competencias

NIVEL 2: Seguridad Web

4.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Optativa

ECTS NIVEL 2 3

DESPLIEGUE TEMPORAL: Cuatrimestral

ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3

3
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ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

COM01 - Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el desarrollo y/o aplicación
de ideas, a menudo en un contexto de investigación TIPO: Competencias

COM02 - Saber aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolución de problemas en entornos nuevos o poco
conocidos dentro de contextos más amplios (o multidisciplinares) relacionados con su área de estudio TIPO: Competencias

COM04 - Saber comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones últimas que las sustentan a públicos especializados y no
especializados de un modo claro y sin ambigüedades TIPO: Competencias

COM05 - Poseer las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un modo que habrá de ser en gran medida
autodirigido o autónomo TIPO: Competencias

COM13 - Tener capacidad para la aplicación de los conocimientos adquiridos y de resolver problemas en entornos nuevos o
poco conocidos dentro de contextos más amplios y mulitidisciplinares, siendo capaces de integrar estos conocimientos. TIPO:
Competencias

COM16 - Gestionar adecuadamente la información adquirida expresando conocimientos avanzados y demostrando, en un contexto
de investigación científica y tecnológica o altamente especializado, una comprensión detallada y fundamentada de los aspectos
teóricos y prácticos y de la metodología de trabajo en el campo de estudio. TIPO: Competencias

COM18 - Desarrollar una actitud y una aptitud de búsqueda permanente de la excelencia en el quehacer académico y en el ejercicio
profesional futuro. TIPO: Competencias

COM20 - Utilizar de manera avanzada las tecnologías de la información y la comunicación, desarrollando, al nivel requerido, las
Competencias Informáticas e Informacionales (CI2). TIPO: Competencias

NIVEL 2: Redes de Sensores

4.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Optativa

ECTS NIVEL 2 3

DESPLIEGUE TEMPORAL: Cuatrimestral

ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3

3

ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

COM01 - Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el desarrollo y/o aplicación
de ideas, a menudo en un contexto de investigación TIPO: Competencias

COM02 - Saber aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolución de problemas en entornos nuevos o poco
conocidos dentro de contextos más amplios (o multidisciplinares) relacionados con su área de estudio TIPO: Competencias

COM04 - Saber comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones últimas que las sustentan a públicos especializados y no
especializados de un modo claro y sin ambigüedades TIPO: Competencias

COM05 - Poseer las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un modo que habrá de ser en gran medida
autodirigido o autónomo TIPO: Competencias

COM06 - Tener capacidad para proyectar, calcular y diseñar productos, procesos e instalaciones en todos los ámbitos de la
ingeniería informática. TIPO: Competencias

COM11 - Tener capacidad para la dirección general, dirección técnica y dirección de proyectos de investigación, desarrollo e
innovación, en empresas y centros tecnológicos, en el ámbito de la Ingeniería Informática TIPO: Competencias
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COM12 - Tener capacidad para la puesta en marcha, dirección y gestión de procesos de fabricación de equipos informáticos, con
garantía de la seguridad para las personas y bienes, la calidad final de los productos y su homologación TIPO: Competencias

COM13 - Tener capacidad para la aplicación de los conocimientos adquiridos y de resolver problemas en entornos nuevos o
poco conocidos dentro de contextos más amplios y mulitidisciplinares, siendo capaces de integrar estos conocimientos. TIPO:
Competencias

COM16 - Gestionar adecuadamente la información adquirida expresando conocimientos avanzados y demostrando, en un contexto
de investigación científica y tecnológica o altamente especializado, una comprensión detallada y fundamentada de los aspectos
teóricos y prácticos y de la metodología de trabajo en el campo de estudio. TIPO: Competencias

COM17 - Dominar el proyecto académico y profesional, habiendo desarrollado la autonomía suficiente para participar en proyectos
de investigación y colaboraciones científicas o tecnológicas dentro su ámbito temático, en contextos interdisciplinares y, en su caso,
con un alto componente de transferencia del conocimiento. TIPO: Competencias

COM18 - Desarrollar una actitud y una aptitud de búsqueda permanente de la excelencia en el quehacer académico y en el ejercicio
profesional futuro. TIPO: Competencias

NIVEL 2: Análisis e Ingeniería de Malware

4.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Optativa

ECTS NIVEL 2 3

DESPLIEGUE TEMPORAL: Cuatrimestral

ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3

3

ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

COM01 - Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el desarrollo y/o aplicación
de ideas, a menudo en un contexto de investigación TIPO: Competencias

COM03 - Ser capaz de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular juicios a partir de una información que,
siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la aplicación de sus
conocimientos y juicios TIPO: Competencias

COM05 - Poseer las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un modo que habrá de ser en gran medida
autodirigido o autónomo TIPO: Competencias

COM14 - Tener capacidad para comprender y aplicar la responsabilidad ética, la legislación y la deontología profesional de la
actividad de la profesión de Ingeniero en Informática TIPO: Competencias

COM19 - Comprometerse con la ética y la responsabilidad social como ciudadano y como profesional, con objeto de saber actuar
conforme a los principios de respeto a los derechos fundamentales y de igualdad entre hombres y mujeres y respeto y promoción de
los Derechos Humanos, así como los de accesibilidad universal de las personas discapacitadas, de acuerdo con los principios de una
cultura de paz, valores democráticos y sensibilización medioambiental. TIPO: Competencias

COM17 - Dominar el proyecto académico y profesional, habiendo desarrollado la autonomía suficiente para participar en proyectos
de investigación y colaboraciones científicas o tecnológicas dentro su ámbito temático, en contextos interdisciplinares y, en su caso,
con un alto componente de transferencia del conocimiento. TIPO: Competencias

COM20 - Utilizar de manera avanzada las tecnologías de la información y la comunicación, desarrollando, al nivel requerido, las
Competencias Informáticas e Informacionales (CI2). TIPO: Competencias

NIVEL 1: Trabajo Fin de Máster

4.1.1 Datos Básicos del Nivel 1

ECTS NIVEL1 12

NIVEL 2: Trabajo Fin de Máster

4.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Trabajo Fin de Grado / Máster
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ECTS NIVEL 2 12

DESPLIEGUE TEMPORAL: Cuatrimestral

ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3

12

ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

COM01 - Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el desarrollo y/o aplicación
de ideas, a menudo en un contexto de investigación TIPO: Competencias

COM02 - Saber aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolución de problemas en entornos nuevos o poco
conocidos dentro de contextos más amplios (o multidisciplinares) relacionados con su área de estudio TIPO: Competencias

COM03 - Ser capaz de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular juicios a partir de una información que,
siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la aplicación de sus
conocimientos y juicios TIPO: Competencias

COM04 - Saber comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones últimas que las sustentan a públicos especializados y no
especializados de un modo claro y sin ambigüedades TIPO: Competencias

COM08 - Dirigir, planificar y supervisar equipos multidisciplinares TIPO: Competencias

COM05 - Poseer las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un modo que habrá de ser en gran medida
autodirigido o autónomo TIPO: Competencias

COM06 - Tener capacidad para proyectar, calcular y diseñar productos, procesos e instalaciones en todos los ámbitos de la
ingeniería informática. TIPO: Competencias

COM07 - Tener capacidad para la dirección de obras e instalaciones de sistemas informáticos, cumpliendo la normativa vigente y
asegurando la calidad del servicio. TIPO: Competencias

COM09 - Tener capacidad para el modelado matemático, cálculo y simulación en centros tecnológicos y de ingeniería de empresa,
particularmente en tareas de investigación, desarrollo e innovación en todos los ámbitos relacionados con la Ingeniería en
Informática. TIPO: Competencias

COM10 - Tener capacidad para la elaboración, planificación estratégica, dirección, coordinación y gestión técnica y económica
de proyectos en todos los ámbitos de la Ingeniería en Informática siguiendo criterios de calidad y medioambientales TIPO:
Competencias

COM11 - Tener capacidad para la dirección general, dirección técnica y dirección de proyectos de investigación, desarrollo e
innovación, en empresas y centros tecnológicos, en el ámbito de la Ingeniería Informática TIPO: Competencias

COM12 - Tener capacidad para la puesta en marcha, dirección y gestión de procesos de fabricación de equipos informáticos, con
garantía de la seguridad para las personas y bienes, la calidad final de los productos y su homologación TIPO: Competencias

COM13 - Tener capacidad para la aplicación de los conocimientos adquiridos y de resolver problemas en entornos nuevos o
poco conocidos dentro de contextos más amplios y mulitidisciplinares, siendo capaces de integrar estos conocimientos. TIPO:
Competencias

COM14 - Tener capacidad para comprender y aplicar la responsabilidad ética, la legislación y la deontología profesional de la
actividad de la profesión de Ingeniero en Informática TIPO: Competencias

COM15 - Tener capacidad para aplicar los principios de la economía y de la gestión de recursos humanos y proyectos, así como la
legislación, regulación y normalización de la informática. TIPO: Competencias

COM19 - Comprometerse con la ética y la responsabilidad social como ciudadano y como profesional, con objeto de saber actuar
conforme a los principios de respeto a los derechos fundamentales y de igualdad entre hombres y mujeres y respeto y promoción de
los Derechos Humanos, así como los de accesibilidad universal de las personas discapacitadas, de acuerdo con los principios de una
cultura de paz, valores democráticos y sensibilización medioambiental. TIPO: Competencias

COM16 - Gestionar adecuadamente la información adquirida expresando conocimientos avanzados y demostrando, en un contexto
de investigación científica y tecnológica o altamente especializado, una comprensión detallada y fundamentada de los aspectos
teóricos y prácticos y de la metodología de trabajo en el campo de estudio. TIPO: Competencias
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COM17 - Dominar el proyecto académico y profesional, habiendo desarrollado la autonomía suficiente para participar en proyectos
de investigación y colaboraciones científicas o tecnológicas dentro su ámbito temático, en contextos interdisciplinares y, en su caso,
con un alto componente de transferencia del conocimiento. TIPO: Competencias

COM18 - Desarrollar una actitud y una aptitud de búsqueda permanente de la excelencia en el quehacer académico y en el ejercicio
profesional futuro. TIPO: Competencias

COM36 - Realizar, presentar y defender, una vez obtenidos todos los créditos del plan de estudios, de un ejercicio original realizado
individualmente ante un tribunal universitario, consistente en un proyecto integral de Ingeniería en Informática de naturaleza
profesional en el que se sinteticen las competencias adquiridas en las enseñanzas TIPO: Competencias

HD10 - Aplica los conocimientos adquiridos en un contexto multidisciplinar, llevando a la práctica las competencias adquiridas,
mediante la integración de ellas en un proyecto del ámbito profesional de la Ingeniería Informática TIPO: Habilidades o destrezas

C10 - Conoce los mecanismos de interacción hombre-máquina y las tecnologías de acceso e introducción de la información en
sistemas informáticos. TIPO: Conocimientos o contenidos

4.2 ACTIVIDADES Y METODOLOGÍAS DOCENTES

ACTIVIDADES FORMATIVAS

01-AF Sesiones de teoría/problemas/casos prácticos sobre los contenidos del programa
02-AF Sesiones prácticas en laboratorios especializados o en aulas de informática
03-AF Actividades académicamente dirigidas por el profesorado: seminarios, conferencias, desarrollo de trabajos, debates, tutorías colectivas, ...
04-AF Actividades de evaluación
05-AF Lectura de los contenidos de los temas
06-AF Entrega de ejercicios/prácticas/trabajos evaluables
07-AF Actividades de autoevaluación
08-AF Tutorías colectivas a través de plataformas de enseñanza virtual (foros, wikis, chats)
09-AF Trabajo individual/autónomo del estudiante
10-AF Actividades no presenciales con evaluación por pares
11-AF Desarrollo cooperativo de trabajos utilizando herramientas de discusión asíncrona (foros, wikis, ...)

METODOLOGÍAS DOCENTES

01-MD Clase magistral participativa
02-MD Desarrollo de prácticas en laboratorios especializados o en aulas de informática en grupos reducidos
03-MD Resolución de problemas y ejercicios prácticos
04-MD
Tutorías individuales o colectivas. Interacción directa profesorado-estudiantes
05-MD Planteamiento, realización, tutorización y presentación de trabajos
06-MD Conferencias y seminarios
07-MD Evaluaciones y exámenes
08-MD Visualización y escuchas de sesiones grabadas de seminarios ad hoc con entrevistas a expertos en algunos temas claves de la materia o ví-
deos seleccionados que incentiven algunas competencias
09-MD Tutorías en línea. Utilización de foros y otros medios de comunicación e interacción con el profesorado
10-MD Trabajos colaborativos. Llevar a cabo una actividad basada en un objetivo común en el que el estudiante debe colaborar activamente para rea-
lizarla
11-MD Metodologías basadas en la acción. Revisión, planificación de las mejoras de trabajos con la participación de los estudiantes y el profesor

4.3 SISTEMAS DE EVALUACIÓN

01-SE Examen de teoría/problemas
02-SE Defensa de prácticas
03-SE Examen de prácticas
04-SE Defensa de trabajos e informes escritos
05-SE Defensa del Trabajo Fin de Máster
06-SE Pruebas de evaluación mediante plataformas de enseñanza virtual
07-SE Participación en las actividades propuestas

4.4 ESTRUCTURAS CURRICULARES ESPECÍFICAS

Ver Apartado 4: Anexo 2.
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5. PERSONAL ACADÉMICO Y DE APOYO A LA DOCENCIA
PERSONAL ACADÉMICO

Ver Apartado 5: Anexo 1.

OTROS RECURSOS HUMANOS

Ver Apartado 5: Anexo 2.

6. RECURSOS MATERIALES E INFRAESTRUCTURALES, PRÁCTICAS Y SERVICIOS
Justificación de que los medios materiales disponibles son adecuados: Ver Apartado 6: Anexo 1.

7. CALENDARIO DE IMPLANTACIÓN
7.1 CRONOGRAMA DE IMPLANTACIÓN

CURSO DE INICIO 2023

Ver Apartado 7: Anexo 1.

7.2 PROCEDIMIENTO DE ADAPTACIÓN

7.2.- Procedimiento de adaptación

Se incorpora la tabla de adaptación correspondiente a la modificación propuesta respecto a la denominación de las asignaturas obligatorias y optativas
del plan de estudios

ASIGNATURA PLAN A EXTINGUIR ASIGNA-
TURA MOF ING. INFORMÁTICA -PLAN 2014

ECTS ASIGNATURA RECONOCIDA EN EL PLAN
NUEVO ASIGNATURA RECONOCIDA EN
MOF ING. INFORMÁTICA -PLAN 2018

ECTS

Integración de Información Corporativa 6 Inteligencia de Negocio 6

Gestión y Planificación de Proyectos 6 Emprendimiento y Gestión de Proyectos Tecnológicos 6

Entornos Virtuales 6 Entornos Virtuales 3

Diseño y Gestión de Centros de Datos 6 Diseño y Gestión de Centros de Datos 6

Inteligencia Computacional 6 Computación Inteligente 6

Computación Ubicua y Sistemas Empotrados 6 Inteligencia Ambiental Redes de Sensores 3 3

Planificación e Implementación de Sistemas de Infor-

mación

6 Almacenamiento y Gestión de la Información 6

Periféricos Avanzados. Interfaces Hombre-Máquina 6 Periféricos Avanzados. Acceso e Identificación Peri-

féricos Avanzados. Acceso y Almacenamiento

3 3

Cloud Computing 6 Cloud Computing 6

Auditoría, Calidad y Seguridad 6 Auditoría, Calidad y Ciberseguridad 6

Ataques y Seguridad Hardware 6 Ataques y Seguridad Hardware 6

Redes Inalámbricas 6 Redes Inalámbricas Seguras Seguridad en Comunica-

ciones e Infraestructuras

3

Intelligences Internet of Things 3 Internet of Things 3

Criptografía 3 Criptografía 3

ASIGNATURA MOF ING. INFORMÁTICA -
PLAN 2018

ECTS ASIGNATURA RECONOCIDA EN MOF ING.
INFORMÁTICA -PLAN 2023

ECTS

Inteligencia de Negocio 6 Inteligencia de Negocio 6

Emprendimiento y Gestión de Proyectos Tecnológicos 6 Emprendimiento y Gestión de Proyectos Tecnológicos 6

Inteligencia Ambiental 3 ** Requiere estudio de la CAM (1)

Diseño y Gestión de Centros de Datos 6 Diseño y Gestión de Centros de Datos 6

Computación Inteligente 6 Computación Inteligente 6

Entornos Virtuales 3 ** Requiere estudio de la CAM (1)

Almacenamiento y Gestión de la Información 6 Almacenamiento y Gestión de la Información 6

Periféricos Avanzados. Acceso e Identificación 3 Periféricos Avanzados. Acceso e Identificación 3

Periféricos Avanzados. Acceso y Almacenamiento 3 Periféricos Avanzados. Acceso y Almacenamiento 3

Cloud Computing 6 Cloud Computing 6

Big Data 6 Big Data 6

Auditoría, Calidad y Seguridad 6 Auditoría, Calidad y Ciberseguridad 6

Infraestructuras para Big Data 3 ** Requiere estudio de la CAM (1)

Ataques y Seguridad Hardware 6 Ataques y Seguridad Hardware 6

Redes Inalámbricas Seguras 3 ** Requiere estudio de la CAM (1)

Redes Inalámbricas Seguras Seguridad en Comunica-

ciones e Infraestructuras

3 3 Redes Inalámbricas Seguras 6
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** Asignaturas optativas especialidad "Big Data y

Cloud Computing"

** Asignaturas optativas especialidad "Big Data y

Cloud Computing"

** Asignaturas optativas especialidad ¿Ciberseguri-

dad¿

** Asignaturas optativas especialidad "Ciberseguri-

dad"

(1) Esta asignatura deberá cursarse de nuevo, ya que en el plan nuevo (plan 2023) aumenta su carga crediticia de 3 a 6 créditos

El curso académico en el que comience a impartirse el Máster en Ingeniería Informática que se presenta en esta memoria (plan 2023), dejará de im-
partirse el anterior Máster en Ingeniería Informática (plan 2018). Aquellos estudiantes que estén cursando el anterior Máster tendrán asegurada su
adaptación al nuevo Máster para que puedan culminar sus estudios. Las asignaturas pertenecientes al módulo "Dirección y Gestión" y "Tecnologías In-
formáticas" (60 69 ECTS) podrán ser reconocidas (o cursadas en el caso de que no las hayan superado) por sus equivalentes asignaturas en el nuevo
plan de estudios, salvo aquellas asignaturas que en el nuevo plan (plan 2023) incrementan su carga crediticia de 3 a 6 ECTS, que deberán cursarse
de nuevo. , requerirán su estudio por parte de la CAM para establecer el complemento formativo correspondiente para ser convalidadas. Las asigna-
turas en cuestión que aumentan su carga crediticia en el nuevo plan, son: Inteligencia Ambiental, Entornos Virtuales, Infraestructuras para Big Data y
Redes inalámbricas Seguras. Así mismo, las asignaturas optativas de cada especialidad se reconocerán por las equivalentes en el nuevo plan de estu-
dios.

.De esta forma, el estudiante del anterior Máster sólo tendrá que cursar los 18 ECTS créditos que le falten hasta completar los 78 ECTS del nuevo
Plan de Estudios, que realizará cursando una asignatura (6 ECTS) del módulo "Tecnologías Informáticas de Especialidad" y el TFM (12 ECTS)

7.3 ENSEÑANZAS QUE SE EXTINGUEN

CÓDIGO ESTUDIO - CENTRO

4315042-21003414 Máster Universitario en Ingeniería Informática por la Universidad de Huelva-Escuela
Técnica Superior de Ingeniería

8. SISTEMA INTERNO DE GARANTÍA DE LA CALIDAD Y ANEXOS
8.1 SISTEMA INTERNO DE GARANTÍA DE LA CALIDAD

ENLACE http://www.uhu.es/etsi/calidad-2/

8.2 INFORMACIÓN PÚBLICA

8.2.- Medios para la información pública

El Máster en Ingeniería Informática cuenta como principal medio de información pública del plan de estudios y de atención a las necesidades del alum-
nado, con una página web (http://www.uhu.es/etsi/webMasteres/master_inginformatica/) en la que se detalla información precisa sobre el Título:
datos de identificación del Título, competencias, acceso y admisión, coordinación docente, profesorado, guías docentes de las asignaturas del Máster,
horario, movilidad, recursos materiales, Trabajo Fin de Máster, sistema de garantía interna de calidad del Título, y quejas, reclamaciones, sugerencias,
y felicitaciones. Esta web es actualizada de forma continua por la Dirección del Máster y por la Comisión de Garantía de Calidad del Título.

Apoyo y orientación a estudiantes, una vez matriculados

Una vez matriculados y desde la propia Escuela Técnica Superior de Ingeniería y la organización del Máster universitario en Ingeniería Industrial por la
Universidad de Huelva, los alumnos/as dispondrán cada curso de las siguientes acciones y sistemas de apoyo y orientación para el mejor aprovecha-
miento de su proceso formativo:

· Jornadas de inauguración y acogida.

En las primeras sesiones del curso, el alumnado recibirá cumplida información sobre todos los aspectos relativos a la organización del máster. Será
presentada la mayor parte del claustro de profesores/as intervinientes (profesores/as universitarios/as y profesionales del sector) así como todos los
miembros de dirección y gestión del Máster. Se mostrarán los espacios en que se desarrollarán las sesiones presenciales, así como las principales de-
pendencias de la Escuela Técnica Superior de Ingeniería que puedan resultar útiles a los nuevos alumnos/as (ubicación de órganos administrativos,
horarios, despachos de profesores/as, etc.). Igualmente, se pondrá en conocimiento del alumnado las diversas herramientas y servicios de utilidad pa-
ra su estudio, tales como acceso y uso de la plataforma virtual Moodle, servicio de biblioteca, tarjeta universitaria, correo electrónico, etc. En estas pri-
meras jornadas se precisará el calendario académico y se darán, igualmente, las primeras indicaciones relativas a la organización de las prácticas ex-
ternas, trabajo de fin máster, sistemas de evaluación aplicables, organización de optativas; y tratarán de resolverse los problemas de carácter adminis-
trativo que resten pendientes del proceso de preinscripción y matrícula. Con todo ello se pretende alcanzar una rápida integración de los nuevos alum-
nos/as en el máster, de forma que éste pueda empezar a impartirse y desarrollarse a pleno rendimiento y su alumnado pueda concentrarse de manera
inmediata en su labor de estudio y aprendizaje.

· Tutorías

El conjunto de profesores/as intervinientes en el máster establecerá sus correspondientes espacios y horarios de tutoría para atender las consultas de
los alumnos/as. La acción tutorial podrá llevarse a cabo tanto de forma presencial como virtual, recurriendo a herramientas como el correo electrónico
y, particularmente, la plataforma virtual Moodle, que acogerá los diversos módulos y asignaturas del máster.

· Coordinación de prácticas en empresas:

El procedimiento de gestión de prácticas está regulado por la normativa de Prácticas Externas de la Universidad de Huelva, que establece que la ges-
tión de las prácticas, así como la captación de entidades colaboradoras para la realización de las mismas, se realizará a través del Área de Prácticas
del Servicio de Orientación, Información, Prácticas para el Empleo y Autoempleo (SOIPEA) de la Universidad de Huelva. El estudiante se integrará en
la actividad de la empresa para aplicar las habilidades y destrezas adquiridas en la titulación y fundamentalmente para adquirir nuevas habilidades re-
lacionadas con la actividad profesional.

· Atención a la discapacidad

Los órganos de dirección y organización del máster se responsabilizarán de prestar la atención debida al alumnado matriculado que presenten algún
tipo de discapacidad, involucrando para ello tanto al profesorado, como al resto del personal e instituciones implicadas en el desarrollo del máster. En
ese sentido, además de las medidas e iniciativas propias que la organización del máster pueda adoptar a petición y de acuerdo con el alumnado que
presente discapacidad de algún tipo, el Máster universitario en Ingeniería Industrial por la Universidad de Huelva atenderá las orientaciones realizadas
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desde la Oficina de Atención a Personas con Discapacidad de la Universidad de Huelva (https://www.uhu.es/atencion-personas-discapacidad/).
Esta Oficina es un servicio que el Vicerrectorado de Estudiantes de la Universidad de Huelva ofrece a su alumnado en respuesta a las necesidades
que puedan presentar a nivel académico-educativo, social o de otra índole. Entre sus funciones se encuentran:

- La atención a las necesidades del alumnado con discapacidad de la Universidad de Huelva, haciendo real y efectivo su derecho a cursar estudios
universitarios en condiciones de igualdad y acceso, atendiendo a su vez, necesidades educativas, materiales, personales o psicosociales.

- El fomento de las redes formales mediante la coordinación y el trabajo conjunto. De esta forma, la Universidad de Huelva en todas sus titulaciones
pretende hacer real y efectivo, desde un papel activo, los derechos fundamentales de las personas con discapacidad y especialmente el derecho a la
igualdad de oportunidades.

Derechos reconocidos y recogidos en la Declaración Universal de los Derechos Humanos, la Constitución Española de 1978, la Ley 51/2003 de Igual-
dad de Oportunidades, No Discriminación y Accesibilidad Universal de la Personas con Discapacidad y la Ley 13/1982 de 7 de Abril, de Integración

Social de los Minusválidos, así como en la Ley 26/2011, de 1 de agosto, de adaptación normativa a la Convención Internacional sobre los Derechos de
las Personas con Discapacidad. En relación con el ámbito en el que se sitúa la Oficina, el de la educación, la Ley Orgánica de Universidades 6/2001
de 21 de diciembre recoge en su artículo 46.2.b el derecho a la igualdad de oportunidades y no discriminación por razones de sexo, raza, religión o
discapacidad o cualquier otra condición o circunstancia personal o social en el acceso a la universidad, ingreso en los centros, permanencia en la uni-
versidad y ejercicio de sus derechos académicos.

La Universidad de Huelva y, concretamente, la Oficina de Atención a Personas con Discapacidad se esfuerzan por luchar contra todo tipo de discrimi-
naciones y por potenciar la accesibilidad, la autonomía, la autorrealización, la participación y la igualdad de oportunidades de las personas con disca-
pacidad dentro de la comunidad universitaria. Se pretende adoptar medidas preventivas que impidan la aparición de consecuencias sociales que re-
percutan de forma negativa; así como trabajar con aquellas que ya hayan emergido.

Así, la Oficina trabaja con el objetivo fundamental de garantizar la plena integración del alumnado con discapacidad y Necesidades Educativas Espe-
ciales en nuestra comunidad universitaria, potenciando la plena autonomía personal de este colectivo. Las acciones que desarrolla para ello son: aten-
ción a usuarios ofreciéndoles formación e información complementaria, dando a conocer ayudas y becas específicas para este colectivo; trabajar en
colaboración con entidades específicas de atención a la discapacidad (como FEDER, Fundación Adecco, Fundación Universia,¿); elaboración y difu-
sión de la Guía de Acceso para alumnado con necesidades educativas específicas, y resolución de carencias en recursos humanos o materiales. Ade-
más, la oficina desarrolla actividades de sensibilización acerca de la problemática relacionada con la discapacidad y atiende directamente en el SACU
las necesidades planteadas por personas con discapacidad en la Universidad.

· Otros servicios de la Universidad de Huelva de utilidad para los estudiantes matriculados en el máster:

- Orientación psicopedagógica a través de la Unidad de Orientación Académica del Servicio de Atención a la Comunidad Universitaria (https://
www.uhu.es/orientacion-universitaria/): se trata de un servicio adscrito al Vicerrectorado de Estudiantes. Está formado por un grupo de profesiona-
les comprometidos con los objetivos de calidad y excelencia de la Universidad en el EEES. La Orientación Académica en la Universidad de Huelva
conforma un sistema de asesoramiento que aborda las cuestiones referidas a la oferta formativa: estudios, accesos, centros, organización de la forma-
ción, salidas profesionales, etc. Este servicio tiene carácter gratuito. Las consultas se atienden previa petición de cita que puede realizarse personal-
mente en el SACU, bien por vía telefónica en el número 959 21 96 84, o a través de la cumplimentación de un formulario electrónico. Este servicio del
SACU se integra y coordina con otras sus oficinas para ofrecer una mejor calidad a los miembros de la comunidad universitaria. Entre ellas la Oficina
de Atención a Personas con Discapacidad, Oficina de alojamiento alternativo, Oficina de Atención al Extranjero, Unidad para la Igualdad de Género,
Unidad de Salud y la Unidad de Mediación.

- Búsqueda de alojamiento: la Oficina de alojamiento del SACU (https://www.uhu.es/alojamiento/) intenta responder a las necesidades de alojamien-
to de los estudiantes de la Universidad de Huelva ofreciendo hasta tres opciones distintas, tales como el "alojamiento alternativo", "alojamiento com-
partido" o programa de "convivencia intergeneracional", esto es, distintas denominaciones de una iniciativa fundamentada, principalmente, en la ayuda
mutua. Una solución creativa para dos necesidades diferentes. Las personas mayores proporcionan al estudiante universitario alojamiento gratuito en
su hogar, a cambio de una serie de prestaciones. Al margen de ello, se ofrece información sobre residencias, colegios universitarios y albergues; y se
dispone de una "bolsa de alojamiento" que consiste en un registro de viviendas en alquiler y de demandantes de dicho tipo de alojamiento.

- Oficina de atención al Extranjero: el SACU ofrece una atención especializada a través de esta Oficina, cuyo objetivo fundamental es proporcionar a
las personas extranjeras aquella información más relevante en cuanto al acceso y permanencia en las instituciones educativas y sus respectivos ni-
veles; así como cualquier otra información (formativa educativa, social y legal) que facilite su integración en nuestra sociedad mediante una atención
personal, telefónica o por correo electrónico. Además, se realizan acompañamientos en los casos que se consideren necesarios. Las acciones que
se desarrollan son, entre otras, proporcionar asesoramiento e información sobre legislación, recursos y procedimientos en general relativos a las vías
de acceso a la universidad, Titulaciones de Grado, Másteres y doctorados Oficiales, Títulos propios de la Universidad de Huelva, Títulos de Expertos,
Cursos, etc., ayudas y/o becas ofertadas para los distintos estudios, homologación de títulos universitarios cursados en países extranjeros, convalida-
ción parcial de estudios no superados en el país de origen (Primaria, Secundaria, Universitarios), visados de estudiantes, etc. También se les asesora
en la búsqueda de Alojamiento según las necesidades personales. Y se les ofrece información y orientación con respecto a otros recursos o institucio-
nes que pueden ser de utilidad para su integración en sociedad, tales como atención Médica (sobre seguros médicos, ubicación de los centros de sa-
lud...), derivación y/o acompañamiento hacia otros servicios de la comunidad universitaria, hacia asociaciones, ONGs e instituciones en general ubica-
das en la ciudad de Huelva y provincia, en las que a su vez pueden obtener ayuda o información en cuanto a otras demandas (búsqueda de empleo,
etc.).

- Unidad de Igualdad de género (https://www.uhu.es/igualdad-genero/): La Universidad de Huelva cuenta desde junio de 2008 con esta Unidad, tras
ser aprobada en Consejo de Gobierno y siguiendo las directrices del nuevo Plan Estratégico de la Universidad de Huelva, vigente desde el 1 de enero
de 2008. Con ella se pretende contar con un centro de información y asesoramiento sobre género que persigue promover y visibilizar las actividades
y acciones actualmente en curso, y otras futuras. En esta línea, la Unidad tiene como objetivo apoyar la igualdad en el ámbito universitario, en colabo-
ración con instituciones de diverso ámbito (local y provincial en primera instancia, pero también autonómico y nacional). Entre sus acciones destaca la
realización del primer Informe de Diagnóstico y I Plan de Igualdad de la Universidad de Huelva, la formación sobre cuestiones de género a diversos co-
lectivos universitarios, la prevención de la violencia de género, la recogida de sugerencias de la comunidad universitaria en materia de igualdad, etc.

- Promoción del voluntariado: La Universidad de Huelva cuenta con el Aula del Voluntariado (https://www.uhu.es/voluntariado/), que es un servicio
de actuación solidario comprometido tanto con la Comunidad Universitaria como con la sociedad en general, que funciona como un gestor de redes fo-
mentando y difundiendo el voluntariado social, ambiental, deportivo y de cooperación entre la Comunidad Universitaria. El objetivo principal del Aula es
dar cabida a las actitudes e inquietudes solidarias de la Comunidad Universitaria. El Aula de Voluntariado, que forma parte al Servicio de Atención a
la Comunidad Universitaria (SACU), presenta como principales líneas de actuación las siguientes: poner en contacto asociaciones, ONGs y organiza-
ciones con personal Universitario; fomentar el voluntariado; promover valores solidarios entre la Comunidad Universitaria; dar difusión a los proyectos
de voluntariado; organizar jornadas y actividades relacionadas con el voluntariado; y dar formación al voluntario. En relación con las actividades de vo-
luntariado a realizar por el alumnado y demás miembros de la comunidad, el tipo de actividad, así como los horarios, días, lugares, etc. Resultan flexi-
bles y muy variados. Se encuadran dentro de cuatro temáticas: voluntariado social (discapacidad, inmigración, menores, jóvenes en riesgo, transeún-
tes), medio ambiental (anillación de aves, conservación del medio ambiente¿), deportivo (carreras solidarias¿) y de cooperación (voluntariado interna-
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cional). Para la elección del tipo de voluntariado adecuado a cada voluntario, el personal del aula asesora y ofrece información sobre las diversas posi-
bilidades disponibles.

- Promoción del Deporte a través del Servicio de Actividades Deportivas de la Universidad de Huelva (http://www.uhu.es/deporte/): su misión es la
promoción, organización y ejecución de actividades físico-deportivas dirigidas a la comunidad universitaria y a la sociedad onubense, buscando a tra-
vés de la práctica deportiva conseguir valores saludables y que ayuden a colaborar en el proceso integral de las personas mediante una gestión efi-
ciente y de calidad.

8.3 ANEXOS

Ver Apartado 8: Anexo 1.

PERSONAS ASOCIADAS A LA SOLICITUD
RESPONSABLE DEL TÍTULO

NIF NOMBRE PRIMER APELLIDO SEGUNDO APELLIDO

52326407G SALVADOR PÉREZ LITRÁN

DOMICILIO CÓDIGO POSTAL PROVINCIA MUNICIPIO

Campus El Carmen. Av.
Fuerzas Armadas s/n

21007 Huelva Huelva

EMAIL MÓVIL FAX CARGO

direccion@etsi.uhu.es 670619536 959217304 DIRECTOR

REPRESENTANTE LEGAL

NIF NOMBRE PRIMER APELLIDO SEGUNDO APELLIDO

29787285P MARIA ANTONIA PEÑA GUERRERO

DOMICILIO CÓDIGO POSTAL PROVINCIA MUNICIPIO

C/ Dr. Cantero Cuadrado, 6 21071 Huelva Huelva

EMAIL MÓVIL FAX CARGO

rectora@uhu.es 606390000 959218080 RECTORA

SOLICITANTE

El responsable del título es también el solicitante

NIF NOMBRE PRIMER APELLIDO SEGUNDO APELLIDO

29787285P MARIA ANTONIA PEÑA GUERRERO

DOMICILIO CÓDIGO POSTAL PROVINCIA MUNICIPIO

C/ Dr. Cantero Cuadrado, 6 21071 Huelva Huelva

EMAIL MÓVIL FAX CARGO

rectora@uhu.es 606390000 959218080 RECTORA
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4. Planificación de las Enseñanzas (ESG 1.3) 


4.1.- Estructura del plan de estudios 


http://www.uhu.es/etsi/descargas/memoriasGrados/4.1_planificacion%20ense%C3%B
1anzas%20%28V3%29_Mof_Informatica.pdf 


 


 


Tabla 4.1.a.    Estructura del plan de estudios 


Créditos de formación básica 0 


Créditos obligatorios 36 42 


Créditos optativos 24 30 


Créditos de prácticas académicas externas 6 


Créditos de Trabajo Fin de Grado o Máster 12 


Total Créditos ECTS 78 90 


 


 
Tabla 4.1.b.   Resumen del plan de estudios (estructura semestral/trimestral) 


Cursos Cuatrimestre/Trimestre (en este caso se añadirá una columna más) 


 Cuatrimestre 1  


Curso 1 ECTS: 30 


Materias/asignaturas:  
-Tecnologías Informáticas: Almacenamiento y Gestión de la Información- Diseño y Gestión de Centros de 


Datos- Computación Inteligente- Inteligencia Ambiental- Entornos Virtuales- Big Data(a)- Ataques y Seguridad 


Hardware(b) 


 Tipología (carácter): Obligatoria 


-Tecnologías Informáticas: Big Data(a)- Ataques y Seguridad Hardware(b) 
 Tipología (carácter): Optativa* 


Modalidad: Semipresencial 


Lengua: Castellano 


 


 Cuatrimestre 2  
Curso 1 ECTS: 30 


Materias/asignaturas:  


-Dirección y Gestión: Emprendimiento y Gestión de Proyectos Tecnológicos- Inteligencia de Negocio. 


  Tipología (carácter): Obligatoria 


-Tecnologías Informáticas: Entornos Virtuales 
  Tipología (carácter): Obligatoria 


-Tecnologías Informáticas: Cloud Computing(a)-Auditoría, Calidad y Ciberseguridad(b)-Periféricos Avanzados. 


Acceso y Almacenamiento(a)-Periféricos Avanzados, Acceso e Identificación(b)-Infraestructuras para Big Data(a)-


Redes Inalámbricas Seguras(b) 


Tipología (carácter): Optativa* 
-Tecnologías Informáticas de Especialidad: Internet of Things(a)-Extracción de Datos Masivos de Internet(a)- 


Técnicas Escalables de Análisis de Datos(a)-Minería de Opinión en Redes Sociales(a)-Gestión Avanzada de Datos 


Mediante Dispositivos Móviles(a)-Seguridad en Comunicaciones e Infraestructuras(b)-Criptografía(b)-Seguridad 


Web(b)-Redes de Sensores(b)-Análisis e Ingeniería de Malware(b) 


Tipología (carácter): Optativa 
Modalidad: Semipresencial 


Lengua:  Castellano 


 Cuatrimestre 3  


Curso 2 ECTS: 18 30 


Materias/asignaturas:  
-Tecnologías Informáticas: Periféricos Avanzados. Acceso y Almacenamiento(a) - Periféricos Avanzados, Acceso 


e Identificación(b) 


  Tipología (carácter): Optativa* 


-Tecnologías Informáticas de Especialidad: Internet of Things(a)-Extracción de Datos Masivos de Internet(a)- 


Técnicas Escalables de Análisis de Datos(a)-Minería de Opinión en Redes Sociales(a)-Gestión Avanzada de Datos 
Mediante Dispositivos Móviles(a)-Seguridad en Comunicaciones e Infraestructuras(b)-Criptografía(b)-Seguridad 


Web(b)-Redes de Sensores(b)-Análisis e Ingeniería de Malware(b) 


  Tipología (carácter): Optativa 


-Trabajo Fin de Máster: Trabajo Fin de Máster 


-Tecnologías Informáticas: Prácticas en Empresa 
 Tipología (carácter): Obligatoria 
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Modalidad: Semipresencial 
Lengua: Castellano 


Optativa*. Indica que la asignatura es de carácter optativo puesto que no la cursan todos los estudiantes, siendo asignaturas de 


carácter obligatorio para cada especialidad. 


(a) Asignaturas de la especialidad «Big Data y Cloud Computing»  


(b) Asignaturas de la especialidad «Ciberseguridad» 


 


Si el título oferta menciones/especialidades deberá presentar como se configuran: 


 


Tabla 4.1.c.   Estructura de las menciones/especialidades 


Menciones / Especialidades Big Data y Cloud Computing   


 Materias/asignaturas Cuatrimestre / Trimestre Créditos ECTS 


Denominación y créditos 


ECTS 


Big Data 


Cloud Computing 
Periféricos Avanzados. 


Acceso y Almacenamiento 


Infraestructuras para Big 


Data 


Internet of Things* 


Extracción de Datos Masivos 


de Internet* 


Técnicas Escalables de 


Análisis de Datos* 


Minería de Opinión en Redes 
Sociales* 


Gestión Avanzada de Datos 


Mediante Dispositivos 


Móviles* 


 


1 


1 
3 


 


2 


3 


3 
 


3 


 


3 


 
3 


6 


6 
3 


 


6 


3 


3 
 


3 


 


3 


 
3 


Menciones / Especialidades Ciberseguridad   


 Materias/asignaturas Cuatrimestre / Trimestre Créditos ECTS 


Denominación y créditos 


ECTS 


Ataques y Seguridad 


Hardware 


Auditoría, Calidad y 
Ciberseguridad 


Periféricos Avanzados, 


Acceso e Identificación 


Redes Inalámbricas Seguras 


Seguridad en 
Comunicaciones e 


Infraestructuras* 


Criptografía* 


Seguridad Web* 


Redes de Sensores* 


Análisis e Ingeniería de 


Malware* 


1  


2 


 
3 


 


2 


3 


 
3 


3 


3 


3 


6 


6 


 
3 


 


6 


3 


 
3 


3 


3 


3 


Asignatura Optativa* 


La descripción de los módulos/materias/asignaturas debe completarse con la siguiente información: 


 


Tabla 4.1.d.   Plan de estudios detallado 


Módulo 1:  Dirección y Gestión 


Materia 1: Dirección y Gestión 


Número ECTS 6 
Tipología Obligatoria 


Organización temporal Cuatrimestre 2 


Modalidad Semipresencial 


Resultados del proceso de 


formación y aprendizaje 


COM06-COM07-COM08-COM10-COM11-COM15-COM01-COM02-COM04-COM16-COM17-


COM18-COM19-COM22-COM23-COM26 
HD01 


C1 


Asignaturas Emprendimiento y Gestión de Proyectos Tecnológicos 


Lenguas Castellano 
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Contenidos propios del 
módulo/materia/asignatura 


El objetivo general de la asignatura "Gestión y Planificación de Proyectos" es formar 
profesionales capaces de responsabilizarse y ejercer tareas directivas, de planificación, 


gestión y seguimiento de proyectos, teniendo en cuenta la investigación, desarrollo e 


innovación como los ejes estratégicos en el que sustentar la competitividad empresarial. 


1. Fundamentos de la planificación y gestión de proyectos: 


· Metodología 
· Plan de trabajo (hitos, fases y tareas) 


· Cronograma de actividades (calendario) 


· Equipo de trabajo y organigrama 


· Presupuesto económico 


· Seguimiento de la ejecución del proyecto 
· Cierre del Proyecto 


· Gestión de la cartera de Proyectos 


2. Proyectos de I+D+i: 


· Concepto y ciclo de vida de un proyecto de I+D+i 


· Tipos de proyectos de I+D+i 
· Familia de Normas UNE 166000 


· Seguimiento de la ejecución del proyecto: actividades científicas-técnicas 


· Protección, difusión y transferencia de los resultados obtenidos 


· Financiación pública nacional e internacional de la I+D+i 


3. Empresas de Base Tecnológica: 
La idea al negocio 


· Plan de empresa 


· Ayudas, subvenciones y financiación 


· Marketing Tecnológico 


· Gestión del conocimiento 
· Internacionalización 


 


Actividades formativas (presencialidad en horas) Horas Presencialidad 
Sesiones de teoría/problemas/casos prácticos sobre los contenidos del 
programa 


12 100 


Sesiones prácticas en laboratorios especializados o en aulas de informática 12 100 
Actividades académicamente dirigidas por el profesorado: seminarios, 
conferencias, desarrollo de trabajos, debates, tutorías colectivas, ... 


4 100 


Actividades de evaluación 2 100 
Lectura de los contenidos de los temas 24 0 
Entrega de ejercicios/prácticas/trabajos evaluables 4 0 
Actividades de autoevaluación 10 100 
Tutorías colectivas a través de plataformas de enseñanza virtual (foros, wikis, 
chats) 


10 0 


Trabajo individual/autónomo del estudiante 60 0 
Actividades no presenciales con evaluación por pares 6 0 
Desarrollo cooperativo de trabajos utilizando herramientas de discusión 
asíncrona (foros, wikis, ...) 


6 0 


 


 


 


 


Metodologías Docentes 


Clase magistral participativa 
Resolución de problemas y ejercicios prácticos 
Tutorías individuales o colectivas. Interacción directa profesorado-estudiantes 
Planteamiento, realización, tutorización y presentación de trabajos 
Conferencias y seminarios 
Evaluaciones y exámenes 
Tutorías en línea. Utilización de foros y otros medios de comunicación e interacción con el 
profesorado 
Trabajos colaborativos. Llevar a cabo una actividad basada en un objetivo común en el que el 
estudiante debe colaborar activamente para realizarla 
Metodologías basadas en la acción. Revisión, planificación de las mejoras de trabajos con la 
participación de los estudiantes y el profesor 


Sistemas de Evaluación Ponderación Mínima Ponderación Máxima 


Examen de teoría/problemas 10 40 
Defensa de prácticas 0 70 
Examen de prácticas 0 40 
Defensa de trabajos e informes escritos 0 30 
Pruebas de evaluación mediante plataformas de enseñanza virtual 10 50 
Participación en las actividades propuestas  10 25 


Observaciones  


 


 


Módulo 1:  Dirección y Gestión 
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Materia 1 : Dirección y Gestión 


Número ECTS 6 


Tipología Obligatoria 


Organización temporal Cuatrimestre 2 


Modalidad Semipresencial 
Resultados del proceso de 


formación y aprendizaje 


COM08-COM13-COM14-COM15-COM02-COM05-COM16-COM18-COM19-COM20-COM21 


HD02 


C02 


Asignaturas Inteligencia de Negocio 


Lenguas Castellano 
Contenidos propios del 


módulo/materia/asignatura 


Actualmente, las organizaciones poseen un enorme volumen de información heterogénea 


(bases de datos, repositorios de documentos, ficheros XML, páginas web, servicios web, etc.). 


El ingeniero informático debe tener la capacidad de saber integrar dicha información, así 


como saber analizarla con técnicas de Inteligencia de Negocio, para poder obtener una 


ventaja cualitativa. En esta asignatura se estudiarán: 
· Los tres enfoques más habituales de integración de información (Enterprise Application 


Integration, Enterprise Information Integration y Extract Transform and Load), así como 


diversas herramientas que los implementan. 


· Las principales técnicas y herramientas para el modelado de los datos y su correspondiente 


análisis inteligente. 
· La Inteligencia de Negocio (Business Intelligence), como una de las principales metodologías 


para obtener conocimiento e información útil a partir de los datos. 


Actividades formativas (presencialidad en horas) Horas Presencialidad 
Sesiones de teoría/problemas/casos prácticos sobre los contenidos del 
programa 


12 100 


Sesiones prácticas en laboratorios especializados o en aulas de informática 12 100 
Actividades académicamente dirigidas por el profesorado: seminarios, 
conferencias, desarrollo de trabajos, debates, tutorías colectivas, ... 


4 100 


Actividades de evaluación 2 100 
Lectura de los contenidos de los temas 24 0 
Entrega de ejercicios/prácticas/trabajos evaluables 4 0 
Actividades de autoevaluación 10 0 
Tutorías colectivas a través de plataformas de enseñanza virtual (foros, wikis, 
chats) 


10 0 


Trabajo individual/autónomo del estudiante 60 0 
Actividades no presenciales con evaluación por pares 6 0 
Desarrollo cooperativo de trabajos utilizando herramientas de discusión 
asíncrona (foros, wikis, ...) 


6 0 


 


 


 


 


 
 


Metodologías Docentes 


Clase magistral participativa 
Desarrollo de prácticas en laboratorios especializados o en aulas de informática en grupos 
reducidos 
Resolución de problemas y ejercicios prácticos 
Tutorías individuales o colectivas. Interacción directa profesorado-estudiantes 
Planteamiento, realización, tutorización y presentación de trabajos 
Conferencias y seminarios 
Evaluaciones y exámenes 
Visualización y escuchas de sesiones grabadas de seminarios ad hoc con entrevistas a expertos 
en algunos temas claves de la materia o vídeos seleccionados que incentiven algunas 
competencias 
Tutorías en línea. Utilización de foros y otros medios de comunicación e interacción con el 
profesorado 
Trabajos colaborativos. Llevar a cabo una actividad basada en un objetivo común en el que el 
estudiante debe colaborar activamente para realizarla 
Metodologías basadas en la acción. Revisión, planificación de las mejoras de trabajos con la 
participación de los estudiantes y el profesor 


Sistemas de Evaluación Ponderación Mínima Ponderación Máxima 


Examen de teoría/problemas 10 40 
Defensa de prácticas 0 70 
Examen de prácticas 0 40 
Defensa de trabajos e informes escritos 0 30 
Pruebas de evaluación mediante plataformas de enseñanza virtual 10 50 
Participación en las actividades propuestas  10 25 


Observaciones  


 


Módulo:  Tecnologías Informáticas 


Materia : Tecnologías Informáticas 


Número ECTS 6 


Tipología Obligatoria 
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Organización temporal Cuatrimestre 1 
Modalidad Semipresencial 


Resultados del proceso de 


formación y aprendizaje 


COM10-COM13-COM02-COM05-COM16-COM18-COM19-COM27-COM28 


HD03 


C03 


Asignaturas Almacenamiento y Gestión de la Información 
Lenguas Castellano 


Contenidos propios del 


módulo/materia/asignatura 


En la actualidad, el éxito de una organización depende, en gran medida, de la capacidad de 


obtener, manipular, procesar y analizar eficaz y eficientemente la información interna y 


externa. El ingeniero informático debe tener la capacidad de analizar las necesidades de 


información de cualquier organización y proponer soluciones tecnológicas adecuadas a 
dichas necesidades. Por otro lado, un correcto diseño de la interacción persona-ordenador es 


clave para facilitar la recogida y obtención de esta información, así como para comunicar y 


comprender la información generada. 


En esta asignatura se pretende formar profesionales capaces de liderar la construcción de 


sistemas de información en las organizaciones, teniendo en cuenta la heterogeneidad y la 
voluminosidad de los datos. La asignatura se centrará en la comprensión, el análisis, la 


implementación y la evaluación de modelos eficientes de almacenamiento y procesamiento 


de la información. Para ello, se estudiarán algunos de los modelos de datos que, por su 


importancia y actualidad, se estén utilizando para gestionar los sistemas de información: 


bases de datos NoSQL, sistemas de almacenamiento para la gestión de grandes volúmenes de 
datos, bases de datos documentales, sistemas de información multimedia, sistemas de 


información geográfica o datos abiertos, entre otros 


Actividades formativas (presencialidad en horas) Horas Presencialidad 
Sesiones de teoría/problemas/casos prácticos sobre los contenidos del 
programa 


12 100 


Sesiones prácticas en laboratorios especializados o en aulas de informática 2 100 
Actividades académicamente dirigidas por el profesorado: seminarios, 
conferencias, desarrollo de trabajos, debates, tutorías colectivas, ... 


4 100 


Actividades de evaluación 2 100 
Lectura de los contenidos de los temas 24 0 
Entrega de ejercicios/prácticas/trabajos evaluables 4 0 
Actividades de autoevaluación 10 0 
Tutorías colectivas a través de plataformas de enseñanza virtual (foros, wikis, 
chats) 


10 0 


Trabajo individual/autónomo del estudiante 60 0 
Actividades no presenciales con evaluación por pares 6 0 
Desarrollo cooperativo de trabajos utilizando herramientas de discusión 
asíncrona (foros, wikis, ...) 


6 0 


 


 


 


 


 
 


Metodologías Docentes 


Clase magistral participativa 
Desarrollo de prácticas en laboratorios especializados o en aulas de informática en grupos 
reducidos 
Resolución de problemas y ejercicios prácticos 
Tutorías individuales o colectivas. Interacción directa profesorado-estudiantes 
Planteamiento, realización, tutorización y presentación de trabajos 
Conferencias y seminarios 
Evaluaciones y exámenes 
Visualización y escuchas de sesiones grabadas de seminarios ad hoc con entrevistas a expertos 
en algunos temas claves de la materia o vídeos seleccionados que incentiven algunas 
competencias 
Tutorías en línea. Utilización de foros y otros medios de comunicación e interacción con el 
profesorado 
Trabajos colaborativos. Llevar a cabo una actividad basada en un objetivo común en el que el 
estudiante debe colaborar activamente para realizarla 


Sistemas de Evaluación Ponderación Mínima Ponderación Máxima 


Examen de teoría/problemas 10 40 
Defensa de prácticas 0 70 
Examen de prácticas 0 40 
Defensa de trabajos e informes escritos 0 30 
Pruebas de evaluación mediante plataformas de enseñanza virtual 10 50 
Participación en las actividades propuestas  10 25 
Observaciones  


 


Módulo 2:  Tecnologías Informáticas 


Materia 2 : Tecnologías Informáticas 


Número ECTS 6 


Tipología Obligatoria 


Organización temporal Cuatrimestre 1 


C
SV


: 6
27


94
76


01
81


86
21


33
80


35
07


7 
- V


er
ifi


ca
bl


e 
en


 h
ttp


s:
//s


ed
e.


ed
uc


ac
io


n.
go


b.
es


/c
id


 y
 C


ar
pe


ta
 C


iu
da


da
na


 h
ttp


s:
//s


ed
e.


ad
m


in
is


tra
ci


on
.g


ob
.e


s



https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=627947601818621338035077





Modalidad Semipresencial 
Resultados del proceso de 


formación y aprendizaje 


COM06-COM07-COM08-COM10-COM11-COM12-COM13-COM01-COM2-COM04-COM05-COM16-


COM17-COM18-COM20-COM24-COM25-COM29 


HD04 


C04 


Asignaturas Diseño y Gestión de Centros de Datos 
Lenguas Castellano 


Contenidos propios del 


módulo/materia/asignatura 


En esta asignatura se estudiarán los conceptos necesarios para el diseño y gestión de Centros 


de Datos: 


- Definiciones, procesamiento, almacenamiento, redes y virtualización.  


- Clasificación y normativa.  
- Topologías.  


- Fundamentos de diseño estructurado y redundante Evaluación de prestaciones.  


- Configuración y resolución de problemas: Administración avanzada de redes complejas.  


- Seguridad en los centros de datos. 


Actividades formativas (presencialidad en horas) Horas Presencialidad 
Sesiones de teoría/problemas/casos prácticos sobre los contenidos del 
programa 


12 100 


Sesiones prácticas en laboratorios especializados o en aulas de informática 12 100 
Actividades académicamente dirigidas por el profesorado: seminarios, 
conferencias, desarrollo de trabajos, debates, tutorías colectivas, ... 


4 100 


Actividades de evaluación 2 100 
Lectura de los contenidos de los temas 24 0 
Entrega de ejercicios/prácticas/trabajos evaluables 4 0 
Actividades de autoevaluación 10 0 
Tutorías colectivas a través de plataformas de enseñanza virtual (foros, wikis, 
chats) 


10 0 


Trabajo individual/autónomo del estudiante 60 0 
Actividades no presenciales con evaluación por pares 6 0 
Desarrollo cooperativo de trabajos utilizando herramientas de discusión 
asíncrona (foros, wikis, ...) 


6 0 


 


 


 
 


 


 


Metodologías Docentes 


Clase magistral participativa 
Desarrollo de prácticas en laboratorios especializados o en aulas de informática en grupos 
reducidos 
Resolución de problemas y ejercicios prácticos 
Tutorías individuales o colectivas. Interacción directa profesorado-estudiantes 
Planteamiento, realización, tutorización y presentación de trabajos 
Conferencias y seminarios 
Evaluaciones y exámenes 
Visualización y escuchas de sesiones grabadas de seminarios ad hoc con entrevistas a expertos 
en algunos temas claves de la materia o vídeos seleccionados que incentiven algunas 
competencias 
Tutorías en línea. Utilización de foros y otros medios de comunicación e interacción con el 
profesorado 
Trabajos colaborativos. Llevar a cabo una actividad basada en un objetivo común en el que el 
estudiante debe colaborar activamente para realizarla 
Metodologías basadas en la acción. Revisión, planificación de las mejoras de trabajos con la 
participación de los estudiantes y el profesor 


Sistemas de Evaluación Ponderación Mínima Ponderación Máxima 


Examen de teoría/problemas 10 40 
Defensa de prácticas 0 70 
Examen de prácticas 0 40 
Defensa de trabajos e informes escritos 0 30 
Pruebas de evaluación mediante plataformas de enseñanza virtual 10 50 
Participación en las actividades propuestas  10 25 


Observaciones  


 


Módulo 2 :  Tecnologías Informáticas 


Materia 2 : Tecnologías Informáticas 


Número ECTS 6 
Tipología Obligatoria 


Organización temporal Cuatrimestre 1 


Modalidad Semipresencial 


Resultados del proceso de 


formación y aprendizaje 


COM06-COM09-COM02-COM04-COM16-COM19-COM20-COM30-COM32 


HD05 
C05 


Asignaturas Computación Inteligente 


Lenguas Castellano 
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Contenidos propios del 
módulo/materia/asignatura 


En esta asignatura tienen cabida diversos paradigmas relevantes del ámbito de los Sistemas 
Inteligentes, con el objetivo de ampliar los conocimientos de Computación e Inteligencia 


Artificial de los alumnos, para que así puedan afrontar proyectos aplicados que requieran de 


los mismos. Específicamente: 


· Lógica Fuzzy y Soft Computing: modelos híbridos avanzados. Aprendizaje Automático y 


Ajuste de Sistemas Fuzzy. Aplicaciones reales en Control, Sistemas Inteligentes y KDD. 
Modelado en problemas de Gran Escala y Alta Dimensionalidad. 


· Redes Neuronales Artificiales: taxonomías, modelos, y aplicaciones. Redes neuronales 


evolutivas. Lógica Fuzzy y Redes Neuronales Artificiales. Tecnologías emergentes. 


· Máquinas de Soporte Vectorial. Fundamentos y comparación con otros modelos 


computacionales. Aplicaciones. 
· Introducción a los Modelos de Computación para el Procesamiento del Lenguaje Natural. 


Técnicas de análisis, representación e interpretación. Introducción a las aplicaciones en el 


contexto de extracción de información y traducción automática. 


Actividades formativas (presencialidad en horas) Horas Presencialidad 
Sesiones de teoría/problemas/casos prácticos sobre los contenidos del 
programa 


12 100 


Sesiones prácticas en laboratorios especializados o en aulas de informática 12 100 
Actividades académicamente dirigidas por el profesorado: seminarios, 
conferencias, desarrollo de trabajos, debates, tutorías colectivas, ... 


4 100 


Actividades de evaluación 2 100 
Lectura de los contenidos de los temas 24 0 
Entrega de ejercicios/prácticas/trabajos evaluables 4 0 
Actividades de autoevaluación 10 0 
Tutorías colectivas a través de plataformas de enseñanza virtual (foros, wikis, 
chats) 


10 0 


Trabajo individual/autónomo del estudiante 60 0 
Actividades no presenciales con evaluación por pares 6 0 
Desarrollo cooperativo de trabajos utilizando herramientas de discusión 
asíncrona (foros, wikis, ...) 


6 0 


 


 


 


 
 


 


Metodologías Docentes 


Clase magistral participativa 
Desarrollo de prácticas en laboratorios especializados o en aulas de informática en grupos 
reducidos 
Resolución de problemas y ejercicios prácticos 
Tutorías individuales o colectivas. Interacción directa profesorado-estudiantes 
Planteamiento, realización, tutorización y presentación de trabajos 
Conferencias y seminarios 
Evaluaciones y exámenes 
Visualización y escuchas de sesiones grabadas de seminarios ad hoc con entrevistas a expertos 
en algunos temas claves de la materia o vídeos seleccionados que incentiven algunas 
competencias 
Tutorías en línea. Utilización de foros y otros medios de comunicación e interacción con el 
profesorado 
Trabajos colaborativos. Llevar a cabo una actividad basada en un objetivo común en el que el 
estudiante debe colaborar activamente para realizarla 
Metodologías basadas en la acción. Revisión, planificación de las mejoras de trabajos con la 
participación de los estudiantes y el profesor 


Sistemas de Evaluación Ponderación Mínima Ponderación Máxima 


Examen de teoría/problemas 10 40 
Defensa de prácticas 0 70 
Examen de prácticas 0 40 
Defensa de trabajos e informes escritos 0 30 
Pruebas de evaluación mediante plataformas de enseñanza virtual 10 50 
Participación en las actividades propuestas  10 25 


Observaciones  


 


 


 


Módulo 2:  Tecnologías Informáticas 


Materia2 : Tecnologías Informáticas 


Número ECTS 3  6 


Tipología Obligatoria 
Organización temporal Cuatrimestre 1 


Modalidad Semipresencial 


Resultados del proceso de 


formación y aprendizaje 


COM06-COM07-COM08-COM09-COM01-COM02-COM04-COM05-COM16-COM17-COM18-COM24-


COM31 
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HD06 
C06 


Asignaturas Inteligencia Ambiental 


Lenguas Castellano 


Contenidos propios del 


módulo/materia/asignatura 


En esta asignatura se estudiará: 


- Tecnologías para computación ubicua y objetos conectados, para el desarrollo de técnicas y 
procesos de integración en el entorno de las personas y en sistemas conscientes del contexto. 


- Diseño SoC y sistemas empotrados, desarrollo de dispositivos inteligentes, implementación 


de entornos inteligentes, estrategias de diseño. 


-  Gestión de recursos en sistemas empotrados, identificación de necesidades y funcionalidad 


de los requerimientos.  
- Optimización y aplicación en entornos industriales, domótica industrial, niveles de 


complejidad. 


Actividades formativas (presencialidad en horas) Horas Presencialidad 
Sesiones de teoría/problemas/casos prácticos sobre los contenidos del 
programa 


6 12 100 


Sesiones prácticas en laboratorios especializados o en aulas de informática 6 12 100 
Actividades académicamente dirigidas por el profesorado: seminarios, 
conferencias, desarrollo de trabajos, debates, tutorías colectivas, ... 


2 4 100 


Actividades de evaluación 1 2 100 
Lectura de los contenidos de los temas 12 24 0 
Entrega de ejercicios/prácticas/trabajos evaluables 2 4 0 
Actividades de autoevaluación 5 10 0 
Tutorías colectivas a través de plataformas de enseñanza virtual (foros, wikis, 
chats) 


5 10 0 


Trabajo individual/autónomo del estudiante 30 60 0 
Actividades no presenciales con evaluación por pares 3 6 0 
Desarrollo cooperativo de trabajos utilizando herramientas de discusión 
asíncrona (foros, wikis, ...) 


3 6 0 


 


 


 


 


 
 


Metodologías Docentes 


Clase magistral participativa 
Desarrollo de prácticas en laboratorios especializados o en aulas de informática en grupos 
reducidos 
Resolución de problemas y ejercicios prácticos 
Tutorías individuales o colectivas. Interacción directa profesorado-estudiantes 
Planteamiento, realización, tutorización y presentación de trabajos 
Evaluaciones y exámenes 
Visualización y escuchas de sesiones grabadas de seminarios ad hoc con entrevistas a expertos 
en algunos temas claves de la materia o vídeos seleccionados que incentiven algunas 
competencias 
Tutorías en línea. Utilización de foros y otros medios de comunicación e interacción con el 
profesorado 
Trabajos colaborativos. Llevar a cabo una actividad basada en un objetivo común en el que el 
estudiante debe colaborar activamente para realizarla 
Metodologías basadas en la acción. Revisión, planificación de las mejoras de trabajos con la 
participación de los estudiantes y el profesor 


Sistemas de Evaluación Ponderación Mínima Ponderación Máxima 


Examen de teoría/problemas 10 40 
Defensa de prácticas 0 70 
Examen de prácticas 0 40 
Defensa de trabajos e informes escritos 0 30 
Pruebas de evaluación mediante plataformas de enseñanza virtual 10 50 
Participación en las actividades propuestas  10 25 


Observaciones  


 


 


Módulo 2:  Tecnologías Informáticas 


Materia2 : Tecnologías Informáticas 


Número ECTS 3  6 
Tipología Obligatoria 


Organización temporal Cuatrimestre 1  2 


Modalidad Semipresencial 


Resultados del proceso de 


formación y aprendizaje 


COM13-COM02-COM05-COM20-COM33-COM34-COM35 


HD07 
C07 


Asignaturas Entornos Virtuales 


Lenguas Castellano 
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Contenidos propios del 
módulo/materia/asignatura 


En esta asignatura se estudiarán los siguientes contenidos: 
 -Tecnologías y uso de herramientas para el Modelado 3D. 


 -Tecnologías y uso de herramientas para la Animación 3D  


 -Tecnologías y uso de herramientas para la construcción de Entornos Virtuales, Mixtos y de 


Realidad Aumentada 


 -Metaverso y tecnologías implicadas en su desarrollo. 
Los contenidos seguirán de forma general los siguientes descriptores: 


· Sistemas de visualización. Introducción: Visión general de los estándares de programación 


gráfica: OpenGL, WebGl y DirectX. 


· Construcción de modelos 3D y animación: Herramientas, técnicas y recursos disponibles. 


- Bases del Modelado 3D: Proceso de Skeleton, Skining y Rigging. Introducción a una 
herramienta de modelado (Blender, Maya, 3ds Max) 


- Bases de Animación: Canales y keyframes. Introducción a una herramienta de Animación 


(Blender, Maya, 3ds Max) 


· Construcción de entornos Virtuales: Herramientas, técnicas y recursos disponibles. 


- Bases para la Realidad Virtual: Dispositivos. Introducción a una herramienta para creación 
de Realidad Virtual (Unity 3D, Unreal Engine) 


· Realidad aumentada y mixta: Bases, dispositivos y entornos para la creación de Realidad 


aumentada (Unity 3D, Unreal Engine) 


Actividades formativas (presencialidad en horas) Horas Presencialidad 
Sesiones de teoría/problemas/casos prácticos sobre los contenidos del 
programa 


6 12 100 


Sesiones prácticas en laboratorios especializados o en aulas de informática 6 12 100 
Actividades académicamente dirigidas por el profesorado: seminarios, 
conferencias, desarrollo de trabajos, debates, tutorías colectivas, ... 


2 4 100 


Actividades de evaluación 1 2 100 
Lectura de los contenidos de los temas 1 24 0 
Entrega de ejercicios/prácticas/trabajos evaluables 2 4 0 
Actividades de autoevaluación 5 10 0 
Tutorías colectivas a través de plataformas de enseñanza virtual (foros, wikis, 
chats) 


5 10 0 


Trabajo individual/autónomo del estudiante 30 60 0 
Actividades no presenciales con evaluación por pares 3 6 0 
Desarrollo cooperativo de trabajos utilizando herramientas de discusión 
asíncrona (foros, wikis, ...) 


3 6 0 


 


 


 


 
 


 


Metodologías Docentes 


Clase magistral participativa 
Desarrollo de prácticas en laboratorios especializados o en aulas de informática en grupos 
reducidos 
Resolución de problemas y ejercicios prácticos 
Tutorías individuales o colectivas. Interacción directa profesorado-estudiantes 
Planteamiento, realización, tutorización y presentación de trabajos 
Conferencias y seminarios 
Evaluaciones y exámenes 
Visualización y escuchas de sesiones grabadas de seminarios ad hoc con entrevistas a expertos 
en algunos temas claves de la materia o vídeos seleccionados que incentiven algunas 
competencias 
Tutorías en línea. Utilización de foros y otros medios de comunicación e interacción con el 
profesorado 
Trabajos colaborativos. Llevar a cabo una actividad basada en un objetivo común en el que el 
estudiante debe colaborar activamente para realizarla 
Metodologías basadas en la acción. Revisión, planificación de las mejoras de trabajos con la 
participación de los estudiantes y el profesor 


Sistemas de Evaluación Ponderación Mínima Ponderación Máxima 


Examen de teoría/problemas 10 40 
Defensa de prácticas 0 70 
Examen de prácticas 0 4 40 
Defensa de trabajos e informes escritos 0 30 
Pruebas de evaluación mediante plataformas de enseñanza virtual 10 50 
Participación en las actividades propuestas  10 25 


Observaciones  


 


 


Módulo 2:  Tecnologías Informáticas 


Materia2 : Tecnologías Informáticas 


Número ECTS 6 


Tipología Optativoª/Obligatorioa 


Organización temporal Cuatrimestre 1 
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Modalidad Semipresencial 
Resultados del proceso de 


formación y aprendizaje 


COM06-COM13-COM02-COM03-COM04-COM16-COM18-COM19-COM20-COM29-COM30 


HD08 


C08 


Asignaturas Big Data 


Lenguas Castellano 
Contenidos propios del 


módulo/materia/asignatura 


En esta asignatura se estudiarán las tecnologías empleadas en esta actual óptica del 


tratamiento y gestión de grandes volúmenes de datos provenientes de fuentes heterogéneas 


como son las redes sociales, el correo electrónico, los archivos de video, etc., en volumen 


ilimitado, estructurados, sin estructura o estados intermedios, para proporcionar a las 


organizaciones técnicas de análisis que permitan adelantarse a los acontecimientos tales 
como las tendencias de mercado. En esta asignatura se plantean las bases de esta tecnología 


emergente, es decir, desde la relación con las otras tecnologías que la propician, hasta las 


herramientas y métodos se utilizan para implementarla en las organizaciones y sus 


aplicaciones, casos reales y modelos de implantación, etc. Sus contenidos por tanto abarcan: 


· Por qué surge el Big Data: Mundo de datos. Definiciones de Big Data, impacto en la sociedad 
actual, etc. Necesidades de nuevas arquitecturas, técnicas, algoritmos y análisis. Volumen, 


velocidad y variedad de datos que motiva el Big Data. Relación con Business Intelligence, 


Data Analytics, Minería de Datos, etc. 


· Herramientas y métodos en Big Data: Paradigmas (fundamentalmente MapReduce) y sus 


implementaciones y frameworks: Hadoop y especialmente Spark. Ecosistemas y Bibliotecas. 
· Aplicaciones técnicas e implantaciones reales. Ejemplos típicos: telefonía, genómica, 


astronomía, transacciones bancarias, tráfico en internet, información web, etc. 


· Aspectos legales y consideraciones éticas (legislación vigente, LOPD, privacidad, etc.). 


· El futuro del Big Data: Áreas en evolución, tareas pendientes, hibridación con otras 


tecnologías, etc. 
Actividades formativas (presencialidad en horas) Horas Presencialidad 
Sesiones de teoría/problemas/casos prácticos sobre los contenidos del 
programa 


12 100 


Sesiones prácticas en laboratorios especializados o en aulas de informática 12 100 
Actividades académicamente dirigidas por el profesorado: seminarios, 
conferencias, desarrollo de trabajos, debates, tutorías colectivas, ... 


4 100 


Actividades de evaluación 2 100 
Lectura de los contenidos de los temas 24 0 
Entrega de ejercicios/prácticas/trabajos evaluables 4 0 
Actividades de autoevaluación 10 0 
Tutorías colectivas a través de plataformas de enseñanza virtual (foros, wikis, 
chats) 


10 0 


Trabajo individual/autónomo del estudiante 60 0 
Actividades no presenciales con evaluación por pares 6 0 
Desarrollo cooperativo de trabajos utilizando herramientas de discusión 
asíncrona (foros, wikis, ...) 


6 0 


 


 
 


 


 


 


Metodologías Docentes 


Clase magistral participativa 
Desarrollo de prácticas en laboratorios especializados o en aulas de informática en grupos 
reducidos 
Resolución de problemas y ejercicios prácticos 
Tutorías individuales o colectivas. Interacción directa profesorado-estudiantes 
Planteamiento, realización, tutorización y presentación de trabajos 
Conferencias y seminarios 
Evaluaciones y exámenes 
Visualización y escuchas de sesiones grabadas de seminarios ad hoc con entrevistas a expertos 
en algunos temas claves de la materia o vídeos seleccionados que incentiven algunas 
competencias 
Tutorías en línea. Utilización de foros y otros medios de comunicación e interacción con el 
profesorado 
Trabajos colaborativos. Llevar a cabo una actividad basada en un objetivo común en el que el 
estudiante debe colaborar activamente para realizarla 
Metodologías basadas en la acción. Revisión, planificación de las mejoras de trabajos con la 
participación de los estudiantes y el profesor 


Sistemas de Evaluación Ponderación Mínima Ponderación Máxima 


Examen de teoría/problemas 10 40 
Defensa de prácticas 0 70 
Examen de prácticas 0 40 
Defensa de trabajos e informes escritos 0 30 
Pruebas de evaluación mediante plataformas de enseñanza virtual 10 50 
Participación en las actividades propuestas  10 25 


Observaciones  


             * Optativoa :  Asignatura obligatoria para la especialidad “Big Data y Cloud Computing” 


Módulo 2:  Tecnologías Informáticas 
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Materia2 : Tecnologías Informáticas 


Número ECTS 6 


Tipología Optativab/Obligatoriab 


Organización temporal Cuatrimestre 1 


Modalidad Semipresencial 
Resultados del proceso de 


formación y aprendizaje 


COM06-COM11-COM13-COM01-COM02-COM04-COM05-COM16-COM17-COM19-COM27 


HD12 


C11 


Asignaturas Ataques y Seguridad Hardware 


Lenguas Castellano 
Contenidos propios del 


módulo/materia/asignatura 


En esta asignatura se tratarán los siguientes contenidos. En primer lugar, se mostrará la 


diferencia existente entre ataques software y ataques hardware. A continuación, se verán 


diferentes tipos de clasificaciones de ataques hardware (como la que los divide en invasivos y 


no invasivos). Después de su tratamiento genérico, se pasa a la particularización de algunos 


de ellos, como pueden ser ingeniería inversa, ataques mediante inserción de fallos, clonación, 
etc. Una vez detectadas las posibles vulnerabilidades de nuestro sistema, se plantea la 


situación de defensa. En primer lugar, se trata la defensa de forma genérica, para después 


particularizar en algunos métodos como pueden ser módulos de encriptación hardware, 


métodos de autenticación, identificación de módulos, sensorización, etc. Del mismo modo 


también se considerarán los ataques y defensas a la comunicación entre sistemas, es decir, 
estudiando la comunicación en entornos hostiles. 


Actividades formativas (presencialidad en horas) Horas Presencialidad 
Sesiones de teoría/problemas/casos prácticos sobre los contenidos del 
programa 


12 100 


Sesiones prácticas en laboratorios especializados o en aulas de informática 12 100 
Actividades académicamente dirigidas por el profesorado: seminarios, 
conferencias, desarrollo de trabajos, debates, tutorías colectivas, ... 


4 100 


Actividades de evaluación 2 100 
Lectura de los contenidos de los temas 24 0 
Entrega de ejercicios/prácticas/trabajos evaluables 4 0 
Actividades de autoevaluación 10 0 
Tutorías colectivas a través de plataformas de enseñanza virtual (foros, wikis, 
chats) 


10 0 


Trabajo individual/autónomo del estudiante 60 0 
Actividades no presenciales con evaluación por pares 6 0 
Desarrollo cooperativo de trabajos utilizando herramientas de discusión 
asíncrona (foros, wikis, ...) 


6 0 


 
 


 


 


 


 
Metodologías Docentes 


Clase magistral participativa 
Desarrollo de prácticas en laboratorios especializados o en aulas de informática en grupos 
reducidos 
Tutorías individuales o colectivas. Interacción directa profesorado-estudiantes 
Planteamiento, realización, tutorización y presentación de trabajos 
Evaluaciones y exámenes 
Visualización y escuchas de sesiones grabadas de seminarios ad hoc con entrevistas a expertos 
en algunos temas claves de la materia o vídeos seleccionados que incentiven algunas 
competencias 
Tutorías en línea. Utilización de foros y otros medios de comunicación e interacción con el 
profesorado 
Trabajos colaborativos. Llevar a cabo una actividad basada en un objetivo común en el que el 
estudiante debe colaborar activamente para realizarla 
Metodologías basadas en la acción. Revisión, planificación de las mejoras de trabajos con la 
participación de los estudiantes y el profesor 


Sistemas de Evaluación Ponderación Mínima Ponderación Máxima 


Examen de teoría/problemas 10 40 
Defensa de prácticas 0 70 
Examen de prácticas 0 40 
Defensa de trabajos e informes escritos 0 30 
Pruebas de evaluación mediante plataformas de enseñanza virtual 10 50 
Participación en las actividades propuestas  10 25 


Observaciones  


 *Optativob:  Asignatura obligatoria para la especialidad “Ciberseguridad” 


Módulo 2:  Tecnologías Informáticas 


Materia2 : Tecnologías Informáticas 


Número ECTS 6 


Tipología Optativoª/Obligatorioa 


Organización temporal Cuatrimestre 2 


Modalidad Semipresencial 
Resultados del proceso de 


formación y aprendizaje 


COM06-COM09-COM14-COM01-COM02-COM04-COM05-COM20-COM24-COM27-COM29-COM30 


HD09 
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C09 
Asignaturas Cloud Computing 


Lenguas Castellano 


Contenidos propios del 


módulo/materia/asignatura 


En esta asignatura se estudiarán los siguientes contenidos: 


.    Introducción a la Computación en la Nube 


· Revisión de las principales plataformas de Computación en la nube (Amazon Web Services, 
Google Compute Cloud, Azure, Bluemix, Oracle Cloud) 


· Estudio de diferentes paradigmas de Computación en la Nube 


· Estudio práctico de diferentes servicios de Amazon Web Services 


· Estudio práctico de diferentes servicios de Google Compute Cloud 


· Estudio práctico de una implementación de Computación en la Nube 
Actividades formativas (presencialidad en horas) Horas Presencialidad 
Sesiones de teoría/problemas/casos prácticos sobre los contenidos del 
programa 


12 100 


Sesiones prácticas en laboratorios especializados o en aulas de informática 12 100 
Actividades académicamente dirigidas por el profesorado: seminarios, 
conferencias, desarrollo de trabajos, debates, tutorías colectivas, ... 


4 100 


Actividades de evaluación 2 100 
Lectura de los contenidos de los temas 24 0 
Entrega de ejercicios/prácticas/trabajos evaluables 4 0 
Actividades de autoevaluación 10 0 
Tutorías colectivas a través de plataformas de enseñanza virtual (foros, wikis, 
chats) 


10 0 


Trabajo individual/autónomo del estudiante 60 0 
Actividades no presenciales con evaluación por pares 6 0 
Desarrollo cooperativo de trabajos utilizando herramientas de discusión 
asíncrona (foros, wikis, ...) 


6 0 


 


 
 


 


 


 


Metodologías Docentes 


Clase magistral participativa 
Desarrollo de prácticas en laboratorios especializados o en aulas de informática en grupos 
reducidos 
Resolución de problemas y ejercicios prácticos 
Tutorías individuales o colectivas. Interacción directa profesorado-estudiantes 
Planteamiento, realización, tutorización y presentación de trabajos 
Conferencias y seminarios 
Evaluaciones y exámenes 
Visualización y escuchas de sesiones grabadas de seminarios ad hoc con entrevistas a expertos 
en algunos temas claves de la materia o vídeos seleccionados que incentiven algunas 
competencias 
Tutorías en línea. Utilización de foros y otros medios de comunicación e interacción con el 
profesorado 
Trabajos colaborativos. Llevar a cabo una actividad basada en un objetivo común en el que el 
estudiante debe colaborar activamente para realizarla 
Metodologías basadas en la acción. Revisión, planificación de las mejoras de trabajos con la 
participación de los estudiantes y el profesor 


Sistemas de Evaluación Ponderación Mínima Ponderación Máxima 


Examen de teoría/problemas 10 40 
Defensa de prácticas 0 70 
Examen de prácticas 0 40 
Defensa de trabajos e informes escritos 0 30 
Pruebas de evaluación mediante plataformas de enseñanza virtual 10 50 
Participación en las actividades propuestas  10 25 


Observaciones  
  


 * Optativoa:  Asignatura obligatoria para la especialidad “Big Data y Cloud Computing” 


Módulo 2:  Tecnologías Informáticas 


Materia2 : Tecnologías Informáticas 


Número ECTS 3 


Tipología Optativoª/Obligatorioa 


Organización temporal Cuatrimestre 2  3 
Modalidad Semipresencial 


Resultados del proceso de 


formación y aprendizaje 


COM06-COM11-COM13-COM01-COM02-COM04-COM05-COM16-COM17-COM18-COM34-COM35-


HD11 


C10 


Asignaturas Periféricos Avanzados. Acceso y Almacenamiento 
Lenguas Castellano 


Contenidos propios del 


módulo/materia/asignatura 


En esta asignatura se tratarán los siguientes contenidos. En primer lugar, y de forma genérica 


se establecerán los mecanismos para poder generar una interacción hombre-máquina 


adecuada. Seguidamente se tratarán las tecnologías de acceso e introducción de la 


información en sistemas informáticos, así como los periféricos necesarios para las mismas. 
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Estos dispositivos serán agrupados en las principales clasificaciones (como por ejemplo en 
dispositivos inmersivos y no inmersivos). También se tratará como un caso especial las 


interfaces cerebro- computadora (BCI Brain Computer Interfaces), el cual puede llegar a 


considerarse un sistema que puede introducir datos (de un individuo) de forma masiva. 


Finalmente, se tratará las tecnologías que se utilizan para poder almacenar esta gran 


cantidad de información. 
Actividades formativas (presencialidad en horas) Horas Presencialidad 
Sesiones de teoría/problemas/casos prácticos sobre los contenidos del 
programa 


6 100 


Sesiones prácticas en laboratorios especializados o en aulas de informática 6 100 
Actividades académicamente dirigidas por el profesorado: seminarios, 
conferencias, desarrollo de trabajos, debates, tutorías colectivas, ... 


2 100 


Actividades de evaluación 1 100 
Lectura de los contenidos de los temas 12 0 
Entrega de ejercicios/prácticas/trabajos evaluables 2 0 
Actividades de autoevaluación 5 0 
Tutorías colectivas a través de plataformas de enseñanza virtual (foros, wikis, 
chats) 


5 0 


Trabajo individual/autónomo del estudiante 30 0 
Actividades no presenciales con evaluación por pares 3 0 
Desarrollo cooperativo de trabajos utilizando herramientas de discusión 
asíncrona (foros, wikis, ...) 


3 0 


 


 
 


 


 


 


Metodologías Docentes 


Clase magistral participativa 
Desarrollo de prácticas en laboratorios especializados o en aulas de informática en grupos 
reducidos 
Tutorías individuales o colectivas. Interacción directa profesorado-estudiantes 
Planteamiento, realización, tutorización y presentación de trabajos 
Evaluaciones y exámenes 
Visualización y escuchas de sesiones grabadas de seminarios ad hoc con entrevistas a expertos 
en algunos temas claves de la materia o vídeos seleccionados que incentiven algunas 
competencias 
Tutorías en línea. Utilización de foros y otros medios de comunicación e interacción con el 
profesorado 
Trabajos colaborativos. Llevar a cabo una actividad basada en un objetivo común en el que el 
estudiante debe colaborar activamente para realizarla 
Metodologías basadas en la acción. Revisión, planificación de las mejoras de trabajos con la 
participación de los estudiantes y el profesor 


Sistemas de Evaluación Ponderación Mínima Ponderación Máxima 


Examen de teoría/problemas 10 40 
Defensa de prácticas 0 70 
Examen de prácticas 0 40 
Defensa de trabajos e informes escritos 0 30 
Pruebas de evaluación mediante plataformas de enseñanza virtual 10 50 
Participación en las actividades propuestas  10 25 


Observaciones  


 * Optativoa:  Asignatura obligatoria para la especialidad “Big Data y Cloud Computing” 


 


Módulo 2:  Tecnologías Informáticas 


Materia2 : Tecnologías Informáticas 
Número ECTS 3  6 


Tipología Optativoª/Obligatorioa 


Organización temporal Cuatrimestre 2 


Modalidad Semipresencial 


Resultados del proceso de 
formación y aprendizaje 


COM06-COM07-COM12-COM02-COM04-COM16-COM18-COM19-COM20 
HD13 


C12 


Asignaturas Infraestructuras para Big Data 


Lenguas Castellano 


Contenidos propios del 
módulo/materia/asignatura 


En esta asignatura se trata de definir los diferentes aspectos para implementar proyectos de 
Big Data y cubrir las necesidades concretas permitiendo su crecimiento (escalabilidad), 


accesibilidad y seguridad. Se observarán aspectos sobre la instalación, configuración y 


administración de la infraestructura, tanto física (hardware real) como virtual (en la nube) para 


la creación de recursos computacionales para el tratamiento de datos masivo en entornos de 


Big Data. Específicamente se incluye: 
· Estudio de las opciones y dimensionamiento de los recursos apropiados para cada problema 


de Big Data dependiendo de su perfil, periodicidad de uso, etc., atendiendo al hardware 


necesario en cada caso, así como a las consideraciones económicas. 
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· Modelos de instalaciones prácticas empleando clusters de servidores físicamente, mediante 
diferentes distribuciones que implementan MadReduce (en frameworks Hadoop, Spark, etc). 


Herramientas de administración y monitorización del cluster, etc. 


· Utilización de las alternativas disponibles basadas en recursos de cloud computing: 


disponibilidad, contratación, administración, gestión, seguridad, legislación, etc., empleando 


como ejemplo algunos casos reales. Estudio práctico de los modelos de Amazon Web Services, 
Google Cloud Platform, o Microsoft Azure, observando su flexibilidad, sencillez, rentabilidad, 


escalabilidad, seguridad, etc. 


Actividades formativas (presencialidad en horas) Horas Presencialidad 
Sesiones de teoría/problemas/casos prácticos sobre los contenidos del 
programa 


6 12 100 


Sesiones prácticas en laboratorios especializados o en aulas de informática 6 12 100 
Actividades académicamente dirigidas por el profesorado: seminarios, 
conferencias, desarrollo de trabajos, debates, tutorías colectivas, ... 


2 4 100 


Actividades de evaluación 1 2 100 
Lectura de los contenidos de los temas 12 24 0 
Entrega de ejercicios/prácticas/trabajos evaluables 2 4 0 
Actividades de autoevaluación 5 10 0 
Tutorías colectivas a través de plataformas de enseñanza virtual (foros, wikis, 
chats) 


5 10 0 


Trabajo individual/autónomo del estudiante 30 60 0 
Actividades no presenciales con evaluación por pares 3 6 0 
Desarrollo cooperativo de trabajos utilizando herramientas de discusión 
asíncrona (foros, wikis, ...) 


3 6 0 


 


 


 


 


 
 


Metodologías Docentes 


Clase magistral participativa 
Desarrollo de prácticas en laboratorios especializados o en aulas de informática en grupos 
reducidos 
Resolución de problemas y ejercicios prácticos 
Tutorías individuales o colectivas. Interacción directa profesorado-estudiantes 
Planteamiento, realización, tutorización y presentación de trabajos 
Conferencias y seminarios 
Evaluaciones y exámenes 
Visualización y escuchas de sesiones grabadas de seminarios ad hoc con entrevistas a expertos 
en algunos temas claves de la materia o vídeos seleccionados que incentiven algunas 
competencias 
Tutorías en línea. Utilización de foros y otros medios de comunicación e interacción con el 
profesorado 
Trabajos colaborativos. Llevar a cabo una actividad basada en un objetivo común en el que el 
estudiante debe colaborar activamente para realizarla 
Metodologías basadas en la acción. Revisión, planificación de las mejoras de trabajos con la 
participación de los estudiantes y el profesor 


Sistemas de Evaluación Ponderación Mínima Ponderación Máxima 


Examen de teoría/problemas 10 40 
Defensa de prácticas 0 70 
Examen de prácticas 0 40 
Defensa de trabajos e informes escritos 0 30 
Pruebas de evaluación mediante plataformas de enseñanza virtual 10 50 
Participación en las actividades propuestas  10 25 


Observaciones  


 * Optativoa:  Asignatura obligatoria para la especialidad “Big Data y Cloud Computing” 


 


Módulo 2:  Tecnologías Informáticas 


Materia2 : Tecnologías Informáticas 


Número ECTS 6 
Tipología Optativab/Obligatoriab 


Organización temporal Cuatrimestre 2 


Modalidad Semipresencial 


Resultados del proceso de 


formación y aprendizaje 


COM7-COM13-COM14-COM15-COM02-COM03-COM04-COM05-COM16-COM18-COM20-COM26-


COM27 
HD14 


C13 


Asignaturas Auditoría, Calidad y Ciberseguridad 


Lenguas Castellano 


Contenidos propios del 


módulo/materia/asignatura 


El objetivo general de la asignatura "Auditoría, Calidad y Seguridad" es capacitar 


profesionales en la auditoría, certificación, gestión y aseguramiento tanto de la calidad del 
desarrollo de sistemas software como de la garantía de seguridad en el tratamiento y acceso 


a estos sistemas. 
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1. Auditoría y certificación:  Proceso de auditoría de sistemas de información. Gobernanza y 
gestión de TI. COBIT. La gestión de servicios IT. ITIL. Business Intelligence.  Adquisición, 


desarrollo e implementación de sistemas de información.  Operaciones, mantenimiento y 


soporte de sistemas de información 


2. Calidad:  Evaluación y certificación del proceso software. CMMI.  Evaluación y certificación 


del producto software. ISO 25000.  Importancia de las métricas 
3. Seguridad:  Gobierno de seguridad de la información.  Protección de los activos de 


información.  Gestión de riesgos de información y cumplimiento.  Gestión de Incidentes de 


Seguridad.  Familia de normas ISO 27000 


4. Informática forense. El peritaje informático:  La prueba electrónica. Adquisición y cadena de 


custodia.  El informe pericial 
Actividades formativas (presencialidad en horas) Horas Presencialidad 
Sesiones de teoría/problemas/casos prácticos sobre los contenidos del 
programa 


12 100 


Sesiones prácticas en laboratorios especializados o en aulas de informática 12 100 
Actividades académicamente dirigidas por el profesorado: seminarios, 
conferencias, desarrollo de trabajos, debates, tutorías colectivas, ... 


4 100 


Actividades de evaluación 2 100 
Lectura de los contenidos de los temas 24 0 
Entrega de ejercicios/prácticas/trabajos evaluables 4 0 
Actividades de autoevaluación 10 0 
Tutorías colectivas a través de plataformas de enseñanza virtual (foros, wikis, 
chats) 


10 0 


Trabajo individual/autónomo del estudiante 60 0 
Actividades no presenciales con evaluación por pares 6 0 
Desarrollo cooperativo de trabajos utilizando herramientas de discusión 
asíncrona (foros, wikis, ...) 


6 0 


 


 
 


 


 


 


Metodologías Docentes 


Clase magistral participativa 
Desarrollo de prácticas en laboratorios especializados o en aulas de informática en grupos 
reducidos 
Resolución de problemas y ejercicios prácticos 
Tutorías individuales o colectivas. Interacción directa profesorado-estudiantes 
Planteamiento, realización, tutorización y presentación de trabajos 
Conferencias y seminarios 
Evaluaciones y exámenes 
Visualización y escuchas de sesiones grabadas de seminarios ad hoc con entrevistas a expertos 
en algunos temas claves de la materia o vídeos seleccionados que incentiven algunas 
competencias 
Tutorías en línea. Utilización de foros y otros medios de comunicación e interacción con el 
profesorado 
Trabajos colaborativos. Llevar a cabo una actividad basada en un objetivo común en el que el 
estudiante debe colaborar activamente para realizarla 
Metodologías basadas en la acción. Revisión, planificación de las mejoras de trabajos con la 
participación de los estudiantes y el profesor 


Sistemas de Evaluación Ponderación Mínima Ponderación Máxima 


Examen de teoría/problemas 10 40 
Defensa de prácticas 0 70 
Examen de prácticas 0 40 
Defensa de trabajos e informes escritos 0 30 
Pruebas de evaluación mediante plataformas de enseñanza virtual 10 50 
Participación en las actividades propuestas  10 25 


Observaciones  


 *Optativob:  Asignatura obligatoria para la especialidad “Ciberseguridad” 


 


Módulo 2:  Tecnologías Informáticas 


Materia2 : Tecnologías Informáticas 


Número ECTS 3 


Tipología Optativab/Obligatoriab 


Organización temporal Cuatrimestre 2  3 
Modalidad Semipresencial 


Resultados del proceso de 


formación y aprendizaje 


COM06-COM11-COM13-COM01-COM02-COM04-COM05-COM16-COM17-COM18-COM34-COM35-


HD15 


C14 


Asignaturas Periféricos Avanzados, Acceso e Identificación. 


Lenguas Castellano 
Contenidos propios del 


módulo/materia/asignatura 


En esta asignatura se tratarán los siguientes contenidos: En primer lugar, y de forma genérica 


se establecerán los mecanismos para poder generar una interacción hombre-máquina 


adecuada. Seguidamente se tratarán las tecnologías de identificación de usuarios (ya sean 
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basadas en claves o en características biométricas), así como los periféricos necesarios para 
las mismas. Estos dispositivos serán agrupados en las principales clasificaciones (como por 


ejemplo en dispositivos inmersivos y no inmersivos). También se tratará como un caso 


especial las interfaces cerebro-computadora (BCI Brain Computer Interfaces). En este caso se 


estudiará su posible uso como identificación de usuario, así como la generación de 


controladores a tal efecto. 
Actividades formativas (presencialidad en horas) Horas Presencialidad 
Sesiones de teoría/problemas/casos prácticos sobre los contenidos del 
programa 


6 100 


Sesiones prácticas en laboratorios especializados o en aulas de informática 6 100 
Actividades académicamente dirigidas por el profesorado: seminarios, 
conferencias, desarrollo de trabajos, debates, tutorías colectivas, ... 


2 100 


Actividades de evaluación 1 100 
Lectura de los contenidos de los temas 12 0 
Entrega de ejercicios/prácticas/trabajos evaluables 2 0 
Actividades de autoevaluación 5 0 
Tutorías colectivas a través de plataformas de enseñanza virtual (foros, wikis, 
chats) 


5 0 


Trabajo individual/autónomo del estudiante 30 0 
Actividades no presenciales con evaluación por pares 3 0 
Desarrollo cooperativo de trabajos utilizando herramientas de discusión 
asíncrona (foros, wikis, ...) 


3 0 


 


 
 


 


 


 


Metodologías Docentes 


Clase magistral participativa 
Desarrollo de prácticas en laboratorios especializados o en aulas de informática en grupos 
reducidos 
Tutorías individuales o colectivas. Interacción directa profesorado-estudiantes 
Planteamiento, realización, tutorización y presentación de trabajos 
Evaluaciones y exámenes 
Visualización y escuchas de sesiones grabadas de seminarios ad hoc con entrevistas a expertos 
en algunos temas claves de la materia o vídeos seleccionados que incentiven algunas 
competencias 
Tutorías en línea. Utilización de foros y otros medios de comunicación e interacción con el 
profesorado 
Trabajos colaborativos. Llevar a cabo una actividad basada en un objetivo común en el que el 
estudiante debe colaborar activamente para realizarla 
Metodologías basadas en la acción. Revisión, planificación de las mejoras de trabajos con la 
participación de los estudiantes y el profesor 


Sistemas de Evaluación Ponderación Mínima Ponderación Máxima 


Examen de teoría/problemas 10 40 
Defensa de prácticas 0 70 
Examen de prácticas 0 40 
Defensa de trabajos e informes escritos 0 30 
Pruebas de evaluación mediante plataformas de enseñanza virtual 10 50 
Participación en las actividades propuestas  10 25 


Observaciones  


 *Optativob:  Asignatura obligatoria para la especialidad “Ciberseguridad” 


 


Módulo 2:  Tecnologías Informáticas 


Materia2 : Tecnologías Informáticas 
Número ECTS 3  6 


Tipología Optativab/Obligatoriab 


Organización temporal Cuatrimestre 2 


Modalidad Semipresencial 


Resultados del proceso de 
formación y aprendizaje 


COM06-COM07-COM08-COM10-COM11-COM13-COM01-COM02-COM04-COM05-COM16-COM17-
COM18-COM24-COM25-COM26 


HD16 


C15 


Asignaturas Redes Inalámbricas Seguras 


Lenguas Castellano 
Contenidos propios del 


módulo/materia/asignatura 


En esta asignatura se tratarán los siguientes contenidos: 


-Tecnologías inalámbricas y estándares.  


-Fundamentos de las redes móviles.  


- Introducción a la seguridad WLAN. Vulnerabilidades y amenazas inalámbricas. 


-Tecnologías de mitigación contra intrusiones. Autenticación y cifrado robusto.  
- Centralización de la autenticación WLAN. Configuración de la seguridad inalámbrica 


Actividades formativas (presencialidad en horas) Horas Presencialidad 
Sesiones de teoría/problemas/casos prácticos sobre los contenidos del 
programa 


6 12 100 
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Sesiones prácticas en laboratorios especializados o en aulas de informática 6 12 100 
Actividades académicamente dirigidas por el profesorado: seminarios, 
conferencias, desarrollo de trabajos, debates, tutorías colectivas, ... 


2 4 100 


Actividades de evaluación 1 2 100 
Lectura de los contenidos de los temas 12 24 0 
Entrega de ejercicios/prácticas/trabajos evaluables 2 4 0 
Actividades de autoevaluación 5 10 0 
Tutorías colectivas a través de plataformas de enseñanza virtual (foros, wikis, 
chats) 


5 10 0 


Trabajo individual/autónomo del estudiante 30 60 0 
Actividades no presenciales con evaluación por pares 3 6 0 
Desarrollo cooperativo de trabajos utilizando herramientas de discusión 
asíncrona (foros, wikis, ...) 


3 6 0 


 


 


 


 


 
 


Metodologías Docentes 


Clase magistral participativa 
Desarrollo de prácticas en laboratorios especializados o en aulas de informática en grupos 
reducidos 
Resolución de problemas y ejercicios prácticos 
Tutorías individuales o colectivas. Interacción directa profesorado-estudiantes 
Planteamiento, realización, tutorización y presentación de trabajos 
Conferencias y seminarios 
Evaluaciones y exámenes 
Visualización y escuchas de sesiones grabadas de seminarios ad hoc con entrevistas a expertos 
en algunos temas claves de la materia o vídeos seleccionados que incentiven algunas 
competencias 
Tutorías en línea. Utilización de foros y otros medios de comunicación e interacción con el 
profesorado 
Trabajos colaborativos. Llevar a cabo una actividad basada en un objetivo común en el que el 
estudiante debe colaborar activamente para realizarla 
Metodologías basadas en la acción. Revisión, planificación de las mejoras de trabajos con la 
participación de los estudiantes y el profesor 


Sistemas de Evaluación Ponderación Mínima Ponderación Máxima 


Examen de teoría/problemas 10 40 
Defensa de prácticas 0 70 
Examen de prácticas 0 40 
Defensa de trabajos e informes escritos 0 30 
Pruebas de evaluación mediante plataformas de enseñanza virtual 10 50 
Participación en las actividades propuestas  10 25 


Observaciones  


 *Optativob:  asignatura obligatoria para la especialidad “Ciberseguridad” 


 


Módulo 3:  Tecnologías Informáticas de Especialidad 


Materia 3 : Tecnologías Informáticas de Especialidad 


Número ECTS 3 


Tipología Optativo 
Organización temporal Cuatrimestre 2  3 


Modalidad Semipresencial 


Resultados del proceso de 


formación y aprendizaje 


COM10-COM13-COM02-COM05-COM16-COM19-COM20 


Asignaturas Internet of Thingsa 


Lenguas Castellano 


Contenidos propios del 


módulo/materia/asignatura 


Esta asignatura realiza un recorrido por los escenarios de aplicación de este paradigma 


poniendo especial énfasis en aquellos elementos diferenciadores que requieran de una 


adaptación inteligente de los objetos conectados para lidiar con arquitecturas dinámicas de 


relación con objetos cercanos, incertidumbre de las medidas de sensores físicos y ontologías 
(en el diálogo con servicios, personas y objetos) para encontrar de forma autónoma el mejor 


conjunto de herramientas que le permitan realizar el cometido asignado. Los principales 


contenidos de esta asignatura son: 


· Medidas: Incertidumbre de las medidas y necesidades de normalización. Tratamientos 


continuados de medidas con incertidumbre (aprendizaje, sistemas difusos, tratamiento de 
ruido). Uso del conocimiento adaptado (personalizado y con aporte de expertos). Comparado 


con respecto a otros objetos conectados (social mining) y proveniente de información histórica 


(data mining). Técnicas especiales: reconocimiento de objetos, tratamiento de imagen, 


sistemas difusos. 


· Escalabilidad y procesos locales. Computación adaptable y distribuida. Reorganización 
dinámica de las funciones en base a cambios en el entorno. Gestión local 


y distribuida de datos vs conceptos. 


· Ontologías y web semántica para el negociado de servicios y transcripción de información 


con valor añadido. Modelos de subscripción a eventos basados en ontologías 
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dinámicas. Asignación, planificación y ejecución de servicios en base a estrategias 
establecidas (modelos Belief-Desire-Intention BDI). 


· Casos de aplicación: ciudades inteligentes, conducción asistida y sistemas de comunicación 


de tráfico, salud, entornos hospitalarios, medidas en pacientes, domótica, 


entornos Industriales, robots autónomos conectados, meteorología, agricultura , medio 


ambiente, etc. 
Actividades formativas (presencialidad en horas) Horas Presencialidad 
Sesiones de teoría/problemas/casos prácticos sobre los contenidos del 
programa 


6 100 


Sesiones prácticas en laboratorios especializados o en aulas de informática 6 100 
Actividades académicamente dirigidas por el profesorado: seminarios, 
conferencias, desarrollo de trabajos, debates, tutorías colectivas, ... 


2 100 


Actividades de evaluación 1 100 
Lectura de los contenidos de los temas 12 0 
Entrega de ejercicios/prácticas/trabajos evaluables 2 0 
Actividades de autoevaluación 5 0 
Tutorías colectivas a través de plataformas de enseñanza virtual (foros, wikis, 
chats) 


5 0 


Trabajo individual/autónomo del estudiante 30 0 
Actividades no presenciales con evaluación por pares 3 0 
Desarrollo cooperativo de trabajos utilizando herramientas de discusión 
asíncrona (foros, wikis, ...) 


3 0 


 


 
 


 


 


 


Metodologías Docentes 


Clase magistral participativa 
Desarrollo de prácticas en laboratorios especializados o en aulas de informática en grupos 
reducidos 
Resolución de problemas y ejercicios prácticos 
Tutorías individuales o colectivas. Interacción directa profesorado-estudiantes 
Planteamiento, realización, tutorización y presentación de trabajos 
Conferencias y seminarios 
Evaluaciones y exámenes 
Visualización y escuchas de sesiones grabadas de seminarios ad hoc con entrevistas a expertos 
en algunos temas claves de la materia o vídeos seleccionados que incentiven algunas 
competencias 
Tutorías en línea. Utilización de foros y otros medios de comunicación e interacción con el 
profesorado 
Trabajos colaborativos. Llevar a cabo una actividad basada en un objetivo común en el que el 
estudiante debe colaborar activamente para realizarla 
Metodologías basadas en la acción. Revisión, planificación de las mejoras de trabajos con la 
participación de los estudiantes y el profesor 


Sistemas de Evaluación Ponderación Mínima Ponderación Máxima 


Examen de teoría/problemas 10 40 
Defensa de prácticas 0 70 
Examen de prácticas 0 40 
Defensa de trabajos e informes escritos 0 30 
Pruebas de evaluación mediante plataformas de enseñanza virtual 10 50 
Participación en las actividades propuestas  10 25 
Observaciones  


 


Módulo 3:  Tecnologías Informáticas de Especialidad 


Materia 3 : Tecnologías Informáticas de Especialidad 
Número ECTS 3 


Tipología Optativo 


Organización temporal Cuatrimestre 2  3 


Modalidad Semipresencial 


Resultados del proceso de 
formación y aprendizaje 


COM08-COM09-COM11-COM13-COM14-COM15-COM01-COM02-COM03-COM04-COM05-COM16-
COM17-COM18-COM19-COM20 


Asignaturas Extracción de Datos Masivos de Internet(a) 


Lenguas Castellano 


Contenidos propios del 


módulo/materia/asignatura 


El objetivo general de la asignatura es formar profesionales con destrezas para la obtención 


automatizada de información y conocimiento útil por cauces informales, principalmente de 
internet, teniendo en cuenta la innovación y el volumen de datos como los ejes estratégicos en 


el que sustentar la analítica de datos. Web crawling, búsqueda, análisis de redes sociales, 


extracción de datos estructurados, integración de información, minería de opinión y análisis de 


sentimientos, minería de uso de la Web, minería de registros de consulta, publicidad web o 


sistemas de recomendación serán algunos de los temas tratados. En concreto se abordarán los 
siguientes bloques: 


1. Los Problemas de la Extracción de Conocimiento de Información No Estructurada. 


2. Extracción de datos estructurados a partir de APIs (Facebook, twitter, google). Formato JSON. 
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3. Extracción de Conocimiento a partir de Información Semi-Estructurada. XML, DTDs y 
Consultas (SAX, XQuery, XPath). 


4. Extracción de Conocimiento a partir de Documentos No Estructurados. 


5. Web mining. Recuperación de información y búsquedas web. Análisis de redes sociales. 


6. Web crawling. Wrapper. 


7. Open Data. Linked (Open) Data. Calidad de datos. Conectividad 
Actividades formativas (presencialidad en horas) Horas Presencialidad 
Sesiones de teoría/problemas/casos prácticos sobre los contenidos del 
programa 


6 100 


Sesiones prácticas en laboratorios especializados o en aulas de informática 6 100 
Actividades académicamente dirigidas por el profesorado: seminarios, 
conferencias, desarrollo de trabajos, debates, tutorías colectivas, ... 


2 100 


Actividades de evaluación 1 100 
Lectura de los contenidos de los temas 12 0 
Entrega de ejercicios/prácticas/trabajos evaluables 2 0 
Actividades de autoevaluación 5 0 
Tutorías colectivas a través de plataformas de enseñanza virtual (foros, wikis, 
chats) 


5 0 


Trabajo individual/autónomo del estudiante 30 0 
Actividades no presenciales con evaluación por pares 3 0 
Desarrollo cooperativo de trabajos utilizando herramientas de discusión 
asíncrona (foros, wikis, ...) 


3 0 


 


 
 


 


 


 


Metodologías Docentes 


Clase magistral participativa 
Desarrollo de prácticas en laboratorios especializados o en aulas de informática en grupos 
reducidos 
Resolución de problemas y ejercicios prácticos 
Tutorías individuales o colectivas. Interacción directa profesorado-estudiantes 
Planteamiento, realización, tutorización y presentación de trabajos 
Conferencias y seminarios 
Evaluaciones y exámenes 
Visualización y escuchas de sesiones grabadas de seminarios ad hoc con entrevistas a expertos 
en algunos temas claves de la materia o vídeos seleccionados que incentiven algunas 
competencias 
Tutorías en línea. Utilización de foros y otros medios de comunicación e interacción con el 
profesorado 
Trabajos colaborativos. Llevar a cabo una actividad basada en un objetivo común en el que el 
estudiante debe colaborar activamente para realizarla 
Metodologías basadas en la acción. Revisión, planificación de las mejoras de trabajos con la 
participación de los estudiantes y el profesor 


Sistemas de Evaluación Ponderación Mínima Ponderación Máxima 


Examen de teoría/problemas 10 40 
Defensa de prácticas 0 70 
Examen de prácticas 0 40 
Defensa de trabajos e informes escritos 0 30 
Pruebas de evaluación mediante plataformas de enseñanza virtual 10 50 
Participación en las actividades propuestas  10 25 
Observaciones  


 


Módulo 3:  Tecnologías Informáticas de Especialidad 


Materia 3 : Tecnologías Informáticas de Especialidad 
Número ECTS 3 


Tipología Optativo 


Organización temporal Cuatrimestre 2  3 


Modalidad Semipresencial 


Resultados del proceso de 
formación y aprendizaje 


COM06-COM13-COM02-COM04-COM05-COM16-COM17-COM19-COM20 


Asignaturas Técnicas Escalables de Análisis de Datos(a) 


Lenguas Castellano 


Contenidos propios del 


módulo/materia/asignatura 


El objetivo general de la asignatura consiste en el estudio de los modelos más relevantes de 


Knowledge Discovery in DataBases disponibles, especialmente en el ámbito de la Computación 
Inteligente, a disposición para su uso tanto en bibliotecas de código reutilizable como en 


publicaciones recientes que los describan en detalle, para los entornos de Big Data, con objeto 


de que el alumno amplíe sus conocimientos y capacidad para resolver problemas específicos 


sobre tratamiento de datos en situaciones determinadas del mundo real, basado en el estudio 


de ejemplos de modelos ya creados y las posibilidades de adaptación y/o ampliación. 
Sus contenidos incluyen, técnicas escalables para: 


· Preprocesamiento: transformaciones, filtrado, reducción y aumento de datos, representación 


y visualización, etc. 
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· Análisis descriptivo y predictivo: clasificación, regresión, asociación, etc. 
· Tratamiento en tiempo real y data streams. 


· Aplicaciones específicas en seguridad de transacciones bancarias, sanidad, etc. 


Actividades formativas (presencialidad en horas) Horas Presencialidad 
Sesiones de teoría/problemas/casos prácticos sobre los contenidos del 
programa 


6 100 


Sesiones prácticas en laboratorios especializados o en aulas de informática 6 100 
Actividades académicamente dirigidas por el profesorado: seminarios, 
conferencias, desarrollo de trabajos, debates, tutorías colectivas, ... 


2 100 


Actividades de evaluación 1 100 
Lectura de los contenidos de los temas 12 0 
Entrega de ejercicios/prácticas/trabajos evaluables 2 0 
Actividades de autoevaluación 5 0 
Tutorías colectivas a través de plataformas de enseñanza virtual (foros, wikis, 
chats) 


5 0 


Trabajo individual/autónomo del estudiante 30 0 
Actividades no presenciales con evaluación por pares 3 0 
Desarrollo cooperativo de trabajos utilizando herramientas de discusión 
asíncrona (foros, wikis, ...) 


3 0 


 


 


 


 


 
 


Metodologías Docentes 


Clase magistral participativa 
Desarrollo de prácticas en laboratorios especializados o en aulas de informática en grupos 
reducidos 
Resolución de problemas y ejercicios prácticos 
Tutorías individuales o colectivas. Interacción directa profesorado-estudiantes 
Planteamiento, realización, tutorización y presentación de trabajos 
Conferencias y seminarios 
Evaluaciones y exámenes 
Visualización y escuchas de sesiones grabadas de seminarios ad hoc con entrevistas a expertos 
en algunos temas claves de la materia o vídeos seleccionados que incentiven algunas 
competencias 
Tutorías en línea. Utilización de foros y otros medios de comunicación e interacción con el 
profesorado 
Trabajos colaborativos. Llevar a cabo una actividad basada en un objetivo común en el que el 
estudiante debe colaborar activamente para realizarla 
Metodologías basadas en la acción. Revisión, planificación de las mejoras de trabajos con la 
participación de los estudiantes y el profesor 


Sistemas de Evaluación Ponderación Mínima Ponderación Máxima 


Examen de teoría/problemas 10 40 
Defensa de prácticas 0 70 
Examen de prácticas 0 40 
Defensa de trabajos e informes escritos 0 30 
Pruebas de evaluación mediante plataformas de enseñanza virtual 10 50 
Participación en las actividades propuestas  10 25 


Observaciones  


 


Módulo 3:  Tecnologías Informáticas de Especialidad 


Materia 3 : Tecnologías Informáticas de Especialidad 


Número ECTS 3 


Tipología Optativo 


Organización temporal Cuatrimestre 2  3 
Modalidad Semipresencial 


Resultados del proceso de 


formación y aprendizaje 


COM09-COM13-COM14-COM01-COM02-COM05-COM16-COM18-COM19 


Asignaturas Minería de Opinión en Redes Sociales(a) 


Lenguas Castellano 
Contenidos propios del 


módulo/materia/asignatura 


Las redes sociales y, en general, la Web acumulan un gran volumen de información que puede 


ser de gran relevancia para las organizaciones. La mayor parte de esta información se 


encuentra en forma de texto. A las dificultades habituales del tratamiento de cualquier texto, 


como por ejemplo la ambigüedad presente en todos los niveles del lenguaje, se suman 


características que dificultan mucho más la tarea. Entre estas dificultades adicionales 
podemos destacar la carencia de una estructura de discurso, el uso de jergas, abreviaturas, 


emoticonos y etiquetas, la utilización de frases agramaticales y la carencia de contexto, sobre 


todo en el caso de los microblogs, que incrementa la ambigüedad. Sin embargo, cada vez es 


más relevante analizar todo lo que se está diciendo en cada momento en Internet sobre una 


persona, una marca, una institución o un producto, y detectar automáticamente las entidades, 
conceptos, polaridad de opiniones o reputación. 
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El objetivo de la asignatura es dotar al alumno de las técnicas necesarias para organizar, 
resumir y analizar grandes volúmenes de información no estructurada en forma de texto con 


especial atención a las redes sociales y la Web. 


La asignatura estará centrada en la comprensión, el análisis y la evaluación de los siguientes 


contenidos: 


  -Procesamiento del lenguaje natural (PLN). Análisis léxico y morfológico. Análisis sintáctico. 
Reconocimiento de entidades con nombre. Detección de la negación 


y la especulación. Recursos léxico-semánticos. PLN en la Web y las redes sociales. 


 


  -Análisis de la información textual. Búsqueda en la Web. Resumen automático. Agrupamiento. 


Categorización. Minería de opiniones. Análisis de sentimiento. 
 


  -Integración en sistemas empresariales para toma de decisiones. Analítica web y social media. 


Actividades formativas (presencialidad en horas) Horas Presencialidad 
Sesiones de teoría/problemas/casos prácticos sobre los contenidos del 
programa 


6 100 


Sesiones prácticas en laboratorios especializados o en aulas de informática 6 100 
Actividades académicamente dirigidas por el profesorado: seminarios, 
conferencias, desarrollo de trabajos, debates, tutorías colectivas, ... 


2 100 


Actividades de evaluación 1 100 
Lectura de los contenidos de los temas 12 0 
Entrega de ejercicios/prácticas/trabajos evaluables 2 0 
Actividades de autoevaluación 5 0 
Tutorías colectivas a través de plataformas de enseñanza virtual (foros, wikis, 
chats) 


5 0 


Trabajo individual/autónomo del estudiante 30 0 
Actividades no presenciales con evaluación por pares 3 0 
Desarrollo cooperativo de trabajos utilizando herramientas de discusión 
asíncrona (foros, wikis, ...) 


3 0 


 


 


 


 


 
 


Metodologías Docentes 


Clase magistral participativa 
Desarrollo de prácticas en laboratorios especializados o en aulas de informática en grupos 
reducidos 
Resolución de problemas y ejercicios prácticos 
Tutorías individuales o colectivas. Interacción directa profesorado-estudiantes 
Planteamiento, realización, tutorización y presentación de trabajos 
Conferencias y seminarios 
Evaluaciones y exámenes 
Visualización y escuchas de sesiones grabadas de seminarios ad hoc con entrevistas a expertos 
en algunos temas claves de la materia o vídeos seleccionados que incentiven algunas 
competencias 
Tutorías en línea. Utilización de foros y otros medios de comunicación e interacción con el 
profesorado 
Trabajos colaborativos. Llevar a cabo una actividad basada en un objetivo común en el que el 
estudiante debe colaborar activamente para realizarla 
Metodologías basadas en la acción. Revisión, planificación de las mejoras de trabajos con la 
participación de los estudiantes y el profesor 


Sistemas de Evaluación Ponderación Mínima Ponderación Máxima 


Examen de teoría/problemas 10 40 
Defensa de prácticas 0 70 
Examen de prácticas 0 40 
Defensa de trabajos e informes escritos 0 30 
Pruebas de evaluación mediante plataformas de enseñanza virtual 10 50 
Participación en las actividades propuestas  10 25 


Observaciones  


 


Módulo 3:  Tecnologías Informáticas de Especialidad 


Materia 3 : Tecnologías Informáticas de Especialidad 


Número ECTS 3 


Tipología Optativo 


Organización temporal Cuatrimestre 2  3 
Modalidad Semipresencial 


Resultados del proceso de 


formación y aprendizaje 


COM13-COM02-COM04-COM05-COM16-COM18-COM20 


Asignaturas Gestión Avanzada de Datos Mediante Dispositivos Móviles(a) 


Lenguas Castellano 
Contenidos propios del 


módulo/materia/asignatura 


El auge social que ha vivido el mercado de los dispositivos inteligentes en los últimos años, su 


expansión y la posibilidad que ofrecen de encontrar cualquier información donde sea y 


cuando se quiera, ha hecho que su uso cada día sea más frecuente. Es necesario, por lo tanto, 
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que el alumno sea capaz de gestionar, mediante dispositivos móviles, de manera eficiente 
datos tanto a nivel local como a nivel externo accediendo a grandes volúmenes de datos 


externos ya sean base de datos relacionales como no relacionales. 


En esta asignatura se tratarán los siguientes contenidos : 


 -En primer lugar, se realizará una introducción a la programación de dispositivos móviles 


para poder abordar el resto de los contenidos de la asignatura.  
 -Seguidamente se abordará, en función del tipo de la Base de Datos, el modo de acceso a la 


información (directo o mediante servicios web).  


 -Finalmente se tratará la gestión de la información en base de datos locales (SQLite) o 


externas que podrán ser relacionales o no relacionales. 


.  Gestión de Base de datos con SQLite 
· Gestión de Bases de datos externas: Mysql, mongoDB, CouchDB 


· Object Relational Mapping (ORM): GreenDAO, SQLite, mongoDB 


· Acceso a datos externos: mediante servicios web 


Actividades formativas (presencialidad en horas) Horas Presencialidad 
Sesiones de teoría/problemas/casos prácticos sobre los contenidos del 
programa 


6 100 


Sesiones prácticas en laboratorios especializados o en aulas de informática 6 100 
Actividades académicamente dirigidas por el profesorado: seminarios, 
conferencias, desarrollo de trabajos, debates, tutorías colectivas, ... 


2 100 


Actividades de evaluación 1 100 
Lectura de los contenidos de los temas 12 0 
Entrega de ejercicios/prácticas/trabajos evaluables 2 0 
Actividades de autoevaluación 5 0 
Tutorías colectivas a través de plataformas de enseñanza virtual (foros, wikis, 
chats) 


5 0 


Trabajo individual/autónomo del estudiante 30 0 
Actividades no presenciales con evaluación por pares 3 0 
Desarrollo cooperativo de trabajos utilizando herramientas de discusión 
asíncrona (foros, wikis, ...) 


3 0 


 


 


 


 
 


 


Metodologías Docentes 


Clase magistral participativa 
Desarrollo de prácticas en laboratorios especializados o en aulas de informática en grupos 
reducidos 
Resolución de problemas y ejercicios prácticos 
Tutorías individuales o colectivas. Interacción directa profesorado-estudiantes 
Planteamiento, realización, tutorización y presentación de trabajos 
Evaluaciones y exámenes 
Visualización y escuchas de sesiones grabadas de seminarios ad hoc con entrevistas a expertos 
en algunos temas claves de la materia o vídeos seleccionados que incentiven algunas 
competencias 
Tutorías en línea. Utilización de foros y otros medios de comunicación e interacción con el 
profesorado 
Trabajos colaborativos. Llevar a cabo una actividad basada en un objetivo común en el que el 
estudiante debe colaborar activamente para realizarla 


Sistemas de Evaluación Ponderación Mínima Ponderación Máxima 


Examen de teoría/problemas 10 40 
Defensa de prácticas 0 70 
Examen de prácticas 0 40 
Defensa de trabajos e informes escritos 0 30 
Pruebas de evaluación mediante plataformas de enseñanza virtual 10 50 
Participación en las actividades propuestas  10 25 


Observaciones  


 


Módulo 2:  Tecnologías Informáticas de Especialidad 


Materia2 : Tecnologías Informáticas de Especialidad 


Número ECTS 3 
Tipología Optativo 


Organización temporal Cuatrimestre 2  3 


Modalidad Semipresencial 


Resultados del proceso de 


formación y aprendizaje 


COM06-COM07-COM08-COM10-COM11-COM13-COM01-COM02-COM04-COM05-COM16-COM17-


COM18 
Asignaturas Seguridad en Comunicaciones e Infraestructuras(b) 


Lenguas Castellano 


Contenidos propios del 


módulo/materia/asignatura 


En esta asignatura se tratarán los siguientes contenidos : 


Introducción a la ciberseguridad. Conceptos sobre vulnerabilidades, amenazas y técnicas de 


ataque. Protección de datos y privacidad. Protección contra ataques y malware. 
Contramedidas para la confidencialidad, integridad y disponibilidad de la información. Planes 
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de respuesta y recuperación de desastres. Fortificación de infraestructuras. Reglas de conducta 
y leyes. 


Actividades formativas (presencialidad en horas) Horas Presencialidad 
Sesiones de teoría/problemas/casos prácticos sobre los contenidos del 
programa 


6 100 


Sesiones prácticas en laboratorios especializados o en aulas de informática 6 100 
Actividades académicamente dirigidas por el profesorado: seminarios, 
conferencias, desarrollo de trabajos, debates, tutorías colectivas, ... 


2 100 


Actividades de evaluación 1 100 
Lectura de los contenidos de los temas 12 0 
Entrega de ejercicios/prácticas/trabajos evaluables 2 0 
Actividades de autoevaluación 5 0 
Tutorías colectivas a través de plataformas de enseñanza virtual (foros, wikis, 
chats) 


5 0 


Trabajo individual/autónomo del estudiante 30 0 
Actividades no presenciales con evaluación por pares 3 0 
Desarrollo cooperativo de trabajos utilizando herramientas de discusión 
asíncrona (foros, wikis, ...) 


3 0 


 
 


 


 


 


 
Metodologías Docentes 


Clase magistral participativa 
Desarrollo de prácticas en laboratorios especializados o en aulas de informática en grupos 
reducidos 
Resolución de problemas y ejercicios prácticos 
Tutorías individuales o colectivas. Interacción directa profesorado-estudiantes 
Planteamiento, realización, tutorización y presentación de trabajos 
Conferencias y seminarios 
Evaluaciones y exámenes 
Visualización y escuchas de sesiones grabadas de seminarios ad hoc con entrevistas a expertos 
en algunos temas claves de la materia o vídeos seleccionados que incentiven algunas 
competencias 
Tutorías en línea. Utilización de foros y otros medios de comunicación e interacción con el 
profesorado 
Trabajos colaborativos. Llevar a cabo una actividad basada en un objetivo común en el que el 
estudiante debe colaborar activamente para realizarla 
Metodologías basadas en la acción. Revisión, planificación de las mejoras de trabajos con la 
participación de los estudiantes y el profesor 


Sistemas de Evaluación Ponderación Mínima Ponderación Máxima 


Examen de teoría/problemas 10 40 
Defensa de prácticas 0 70 
Examen de prácticas 0 40 
Defensa de trabajos e informes escritos 0 30 
Pruebas de evaluación mediante plataformas de enseñanza virtual 10 50 
Participación en las actividades propuestas  10 25 


Observaciones  


 


Módulo 3:  Tecnologías Informáticas de Especialidad 


Materia 3 : Tecnologías Informáticas de Especialidad 


Número ECTS 3 


Tipología Optativo 


Organización temporal Cuatrimestre 2  3 


Modalidad Semipresencial 
Resultados del proceso de 


formación y aprendizaje 


COM09-COM13-COM01-COM02-COM04-COM05-COM16-COM18-COM20 


Asignaturas Criptografía(b) 


Lenguas Castellano 


Contenidos propios del 
módulo/materia/asignatura 


En esta asignatura se tratarán los siguientes contenidos : 
. Sistemas clásicos de cifrado: sistemas de la antigüedad. Cifradores del siglo XIX. Máquinas de 


cifrar del siglo XX. 


· Aritmética modular: algoritmo de Euclides, teorema chino del resto, función de Euler. 


Factorización de números enteros. 


· Sistemas de cifrado de clave pública: funciones de un solo sentido. Autentificación. Algunos 
algoritmos de clave pública. 


· Sistemas de cifrado simétrico: sistemas simétricos. Cifrados de tipo Feistel. Algunos 


algoritmos de cifrado simétrico. 


· Funciones resumen: definición de función resumen. Algunos algoritmos para la generación 


de resúmenes. Aplicaciones. 
· Mecanismos y servicios de seguridad: autentificación y no repudio. Firma digital. Certificados 


X.509. SSSL, SET, TLS. 


· Otras aplicaciones. 
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Actividades formativas (presencialidad en horas) Horas Presencialidad 
Sesiones de teoría/problemas/casos prácticos sobre los contenidos del 
programa 


6 100 


Sesiones prácticas en laboratorios especializados o en aulas de informática 6 100 
Actividades académicamente dirigidas por el profesorado: seminarios, 
conferencias, desarrollo de trabajos, debates, tutorías colectivas, ... 


2 100 


Actividades de evaluación 1 100 
Lectura de los contenidos de los temas 12 0 
Entrega de ejercicios/prácticas/trabajos evaluables 2 0 
Actividades de autoevaluación 5 0 
Tutorías colectivas a través de plataformas de enseñanza virtual (foros, wikis, 
chats) 


5 0 


Trabajo individual/autónomo del estudiante 30 0 
Actividades no presenciales con evaluación por pares 3 0 
Desarrollo cooperativo de trabajos utilizando herramientas de discusión 
asíncrona (foros, wikis, ...) 


3 0 


 


 


 
 


 


 


Metodologías Docentes 


Clase magistral participativa 
Desarrollo de prácticas en laboratorios especializados o en aulas de informática en grupos 
reducidos 
Resolución de problemas y ejercicios prácticos 
Tutorías individuales o colectivas. Interacción directa profesorado-estudiantes 
Planteamiento, realización, tutorización y presentación de trabajos 
Evaluaciones y exámenes 
Visualización y escuchas de sesiones grabadas de seminarios ad hoc con entrevistas a expertos 
en algunos temas claves de la materia o vídeos seleccionados que incentiven algunas 
competencias 
Tutorías en línea. Utilización de foros y otros medios de comunicación e interacción con el 
profesorado 
Trabajos colaborativos. Llevar a cabo una actividad basada en un objetivo común en el que el 
estudiante debe colaborar activamente para realizarla 


Sistemas de Evaluación Ponderación Mínima Ponderación Máxima 


Examen de teoría/problemas 10 40 
Defensa de prácticas 0 70 
Examen de prácticas 0 40 
Defensa de trabajos e informes escritos 0 30 
Pruebas de evaluación mediante plataformas de enseñanza virtual 10 50 
Participación en las actividades propuestas  10 25 


Observaciones  


 


Módulo 3:  Tecnologías Informáticas de Especialidad 


Materia 3 : Tecnologías Informáticas de Especialidad 
Número ECTS 3 


Tipología Optativo 


Organización temporal Cuatrimestre 2  3 


Modalidad Semipresencial 


Resultados del proceso de 
formación y aprendizaje 


COM13-COM01-COM02-COM04-COM05-COM16-COM18-COM20 


Asignaturas Seguridad Web(b) 


Lenguas Castellano 


Contenidos propios del 


módulo/materia/asignatura 


En esta asignatura se tratarán los siguientes contenidos : 


. Fuzzing Tecnologías Web 
· Ejecución de código en el lado del Servidor Web 


· Ejecución de código en el lado del Cliente Web 


· Inyección SQL 


· Info Leaks 


· Inyección Xpath y Blind Xpath 
· Inyección NoSQL 


Actividades formativas (presencialidad en horas) Horas Presencialidad 
Sesiones de teoría/problemas/casos prácticos sobre los contenidos del 
programa 


6 100 


Sesiones prácticas en laboratorios especializados o en aulas de informática 6 100 
Actividades académicamente dirigidas por el profesorado: seminarios, 
conferencias, desarrollo de trabajos, debates, tutorías colectivas, ... 


2 100 


Actividades de evaluación 1 100 
Lectura de los contenidos de los temas 12 0 
Entrega de ejercicios/prácticas/trabajos evaluables 2 0 
Actividades de autoevaluación 5 0 
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Tutorías colectivas a través de plataformas de enseñanza virtual (foros, wikis, 
chats) 


5 0 


Trabajo individual/autónomo del estudiante 30 0 
Actividades no presenciales con evaluación por pares 3 0 
Desarrollo cooperativo de trabajos utilizando herramientas de discusión 
asíncrona (foros, wikis, ...) 


3 0 


 
 


 


 


 


 
Metodologías Docentes 


Clase magistral participativa 
Desarrollo de prácticas en laboratorios especializados o en aulas de informática en grupos 
reducidos 
Resolución de problemas y ejercicios prácticos 
Tutorías individuales o colectivas. Interacción directa profesorado-estudiantes 
Planteamiento, realización, tutorización y presentación de trabajos 
Conferencias y seminarios 
Evaluaciones y exámenes 
Visualización y escuchas de sesiones grabadas de seminarios ad hoc con entrevistas a expertos 
en algunos temas claves de la materia o vídeos seleccionados que incentiven algunas 
competencias 
Tutorías en línea. Utilización de foros y otros medios de comunicación e interacción con el 
profesorado 
Trabajos colaborativos. Llevar a cabo una actividad basada en un objetivo común en el que el 
estudiante debe colaborar activamente para realizarla 
Metodologías basadas en la acción. Revisión, planificación de las mejoras de trabajos con la 
participación de los estudiantes y el profesor 


Sistemas de Evaluación Ponderación Mínima Ponderación Máxima 


Examen de teoría/problemas 10 40 
Defensa de prácticas 0 70 
Examen de prácticas 0 40 
Defensa de trabajos e informes escritos 0 30 
Pruebas de evaluación mediante plataformas de enseñanza virtual 10 50 
Participación en las actividades propuestas  10 25 
Observaciones  


 


Módulo 3:  Tecnologías Informáticas de Especialidad 


Materia 3 : Tecnologías Informáticas de Especialidad 


Número ECTS 3 


Tipología Optativo 


Organización temporal Cuatrimestre 2  3 


Modalidad Semipresencial 
Resultados del proceso de 


formación y aprendizaje 


COM06-COM11-COM12-COM13-COM01-COM02-COM04-COM5-COM16-COM17-COM18 


Asignaturas Redes de Sensores(b) 


Lenguas Castellano 


Contenidos propios del 
módulo/materia/asignatura 


En esta asignatura se tratarán los siguientes contenidos : 
-Redes de sensores, capaces de monitorizar las variables de un sistema y caracterizarlo. 


-Integración de dispositivos móviles en redes de datos, mediante redes inalámbricas de 


sensores, análisis de necesidades y configuración de estructuras y nodos.  


-Optimización y aplicación en entornos industriales, conectividad y protocolos. 


 
Actividades formativas (presencialidad en horas) Horas Presencialidad 
Sesiones de teoría/problemas/casos prácticos sobre los contenidos del 
programa 


6 100 


Sesiones prácticas en laboratorios especializados o en aulas de informática 6 100 
Actividades académicamente dirigidas por el profesorado: seminarios, 
conferencias, desarrollo de trabajos, debates, tutorías colectivas, ... 


2 100 


Actividades de evaluación 1 100 
Lectura de los contenidos de los temas 12 0 
Entrega de ejercicios/prácticas/trabajos evaluables 2 0 
Actividades de autoevaluación 5 0 
Tutorías colectivas a través de plataformas de enseñanza virtual (foros, wikis, 
chats) 


5 0 


Trabajo individual/autónomo del estudiante 30 0 
Actividades no presenciales con evaluación por pares 3 0 
Desarrollo cooperativo de trabajos utilizando herramientas de discusión 
asíncrona (foros, wikis, ...) 


3 0 


 


 


 


Clase magistral participativa 
Desarrollo de prácticas en laboratorios especializados o en aulas de informática en grupos 
reducidos 
Planteamiento, realización, tutorización y presentación de trabajos 
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Metodologías Docentes 


Evaluaciones y exámenes 
Visualización y escuchas de sesiones grabadas de seminarios ad hoc con entrevistas a expertos 
en algunos temas claves de la materia o vídeos seleccionados que incentiven algunas 
competencias 
Tutorías en línea. Utilización de foros y otros medios de comunicación e interacción con el 
profesorado 
Trabajos colaborativos. Llevar a cabo una actividad basada en un objetivo común en el que el 
estudiante debe colaborar activamente para realizarla 
Metodologías basadas en la acción. Revisión, planificación de las mejoras de trabajos con la 
participación de los estudiantes y el profesor 


Sistemas de Evaluación Ponderación Mínima Ponderación Máxima 


Examen de teoría/problemas 10 40 
Defensa de prácticas 0 70 
Examen de prácticas 0 40 
Defensa de trabajos e informes escritos 0 30 
Pruebas de evaluación mediante plataformas de enseñanza virtual 10 50 
Participación en las actividades propuestas  10 25 


Observaciones  


 


Módulo 3:  Tecnologías Informáticas de Especialidad 


Materia 3 : Tecnologías Informáticas de Especialidad 
Número ECTS 3 


Tipología Optativo 


Organización temporal Cuatrimestre 2  3 


Modalidad Semipresencial 


Resultados del proceso de 
formación y aprendizaje 


COM14-COM01-COM03-COM05-COM17-COM19-COM20 


Asignaturas Análisis e Ingeniería de Malware(b) 


Lenguas Castellano 


Contenidos propios del 


módulo/materia/asignatura 


En esta asignatura se tratarán los siguientes contenidos : 


.  Tipos de Malware. 
· Ingeniería e Ingeniería Inversa de Malware 


· Análisis de Malware 


· Herramientas de Análisis y Síntesis de Malware 


 


Actividades formativas (presencialidad en horas) Horas Presencialidad 
Sesiones de teoría/problemas/casos prácticos sobre los contenidos del 
programa 


6 100 


Sesiones prácticas en laboratorios especializados o en aulas de informática 6 100 
Actividades académicamente dirigidas por el profesorado: seminarios, 
conferencias, desarrollo de trabajos, debates, tutorías colectivas, ... 


2 100 


Actividades de evaluación 1 100 
Lectura de los contenidos de los temas 12 0 
Entrega de ejercicios/prácticas/trabajos evaluables 2 0 
Actividades de autoevaluación 5 0 
Tutorías colectivas a través de plataformas de enseñanza virtual (foros, wikis, 
chats) 


5 0 


Trabajo individual/autónomo del estudiante 30 0 
Actividades no presenciales con evaluación por pares 3 0 
Desarrollo cooperativo de trabajos utilizando herramientas de discusión 
asíncrona (foros, wikis, ...) 


3 0 


 


 


 


 
 


 


Metodologías Docentes 


Clase magistral participativa 
Desarrollo de prácticas en laboratorios especializados o en aulas de informática en grupos 
reducidos 
Resolución de problemas y ejercicios prácticos 
Tutorías individuales o colectivas. Interacción directa profesorado-estudiantes 
Planteamiento, realización, tutorización y presentación de trabajos 
Evaluaciones y exámenes 
Visualización y escuchas de sesiones grabadas de seminarios ad hoc con entrevistas a expertos 
en algunos temas claves de la materia o vídeos seleccionados que incentiven algunas 
competencias 
Tutorías en línea. Utilización de foros y otros medios de comunicación e interacción con el 
profesorado 
Trabajos colaborativos. Llevar a cabo una actividad basada en un objetivo común en el que el 
estudiante debe colaborar activamente para realizarla 


Sistemas de Evaluación Ponderación Mínima Ponderación Máxima 


Examen de teoría/problemas 10 40 
Defensa de prácticas 0 70 
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Examen de prácticas 0 40 
Defensa de trabajos e informes escritos 0 30 
Pruebas de evaluación mediante plataformas de enseñanza virtual 10 50 
Participación en las actividades propuestas  10 25 
Observaciones  


 


Módulo 4:  Trabajo Fin de Máster 


Materia 4 : Trabajo Fin de Máster 
Número ECTS 12 


Tipología Obligatorio 


Organización temporal Cuatrimestre 3 


Modalidad Semipresencial 


Resultados del proceso de 
formación y aprendizaje 


COM06-COM07-COM08-COM09-COM10-COM11-COM12-COM13-COM14-COM15-COM01-COM02-
COM03-COM04-COM05-COM16-COM17-COM18-COM19-COM36 


HD10 


Asignaturas Trabajo Fin de Máster 


Lenguas Castellano 


Contenidos propios del 
módulo/materia/asignatura 


Realización, presentación y defensa, una vez obtenidos todos los créditos del plan de estudios, 
de un ejercicio original realizado individualmente, consistente en un Proyecto integral de 


Ingeniería Informática de naturaleza profesional en el que se sinteticen las competencias 


adquiridas en las enseñanzas, o bien, de un trabajo de investigación y/o desarrollo aplicado 


donde se integren y apliquen los conocimientos y competencias adquiridas tanto en el Grado 


como en el Máster, a un caso concreto relacionado con el ámbito de la Ingeniería Informática. 
El trabajo se concretará en la redacción de un documento con formato de Proyecto donde se 


muestren los resultados obtenidos, así como las principales conclusiones. Deberá presentarse 


y defenderse en castellano o inglés ante un tribunal 


Actividades formativas (presencialidad en horas) Horas Presencialidad 
Actividades académicamente dirigidas por el profesorado: seminarios, 
conferencias, desarrollo de trabajos, debates, tutorías colectivas, ... 


30 100 


Trabajo individual/autónomo del estudiante 270 0 


 Resolución de problemas y ejercicios prácticos 
Tutorías individuales o colectivas. Interacción directa profesorado-estudiantes 
Planteamiento, realización, tutorización y presentación de trabajos 
Evaluaciones y exámenes 
Visualización y escuchas de sesiones grabadas de seminarios ad hoc con entrevistas a expertos 
en algunos temas claves de la materia o vídeos seleccionados que incentiven algunas 
competencias 
Tutorías en línea. Utilización de foros y otros medios de comunicación e interacción con el 
profesorado 


Sistemas de Evaluación Ponderación Mínima Ponderación Máxima 


Defensa del Trabajo Fin de Máster 100 100 


Observaciones  


 


Módulo 2:  Tecnologías Informáticas  


Materia 2 : Tecnologías Informáticas  


Número ECTS 6 
Tipología Obligatorio 


Organización temporal Cuatrimestre 3 


Modalidad Semipresencial 


Resultados del proceso de 


formación y aprendizaje 


COM06-COM07-COM09-COM13-COM14-COM01-COM02-COM03-COM04-COM05-COM16-COM18-


COM20-HD11 
Asignaturas Prácticas en empresas 


Lenguas Castellano 


Contenidos propios del 


módulo/materia/asignatura 


El procedimiento de gestión de prácticas está regulado por la normativa de Prácticas Externas 


de la Universidad de Huelva, que establece que la gestión de las prácticas, así como la 


captación de entidades colaboradoras para la realización de las mismas, se realizará a través 
del Área de Prácticas para el Empleo y Autoempleo (SOIPEA) de la Universidad de Huelva. El 


estudiante se integrará en la actividad de la empresa para aplicarlas habilidades y destrezas 


adquiridas en la titulación y fundamentalmente para adquirir nuevas habilidades relacionadas 


con la actividad profesional. 


De acuerdo al RD1707/2010, de 18 de noviembre, por el que se regulan las prácticas externas de 
los estudiantes, se establece una tutorización de estas, que se realizará a través de un tutor de 


la entidad colaboradora, y el personal técnico de SOIPEA. 


Las prácticas serán supervisadas por un Tutor, perteneciente a la empresa o institución en la 


que se realicen, y un Tutor Académico, que será un profesor de la Comisión Académica del 


Máster. Una vez finalizadas, el estudiante deberá presentar un informe, avalado por ambos 


C
SV


: 6
27


94
76


01
81


86
21


33
80


35
07


7 
- V


er
ifi


ca
bl


e 
en


 h
ttp


s:
//s


ed
e.


ed
uc


ac
io


n.
go


b.
es


/c
id


 y
 C


ar
pe


ta
 C


iu
da


da
na


 h
ttp


s:
//s


ed
e.


ad
m


in
is


tra
ci


on
.g


ob
.e


s



https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=627947601818621338035077





Tutores en el que exponga el contenido de la actividad realizada. La evaluación de las prácticas 
correrá a cargo del Tutor Académico. 


Actividades formativas (presencialidad en horas) Horas Presencialidad 
Trabajo individual/autónomo del estudiante 150 0 


 


 
 


Metodologías docentes 


Tutorías individuales o colectivas. Interacción directa profesorado-estudiantes 
Planteamiento, realización, tutorización y presentación de trabajos 
Visualización y escuchas de sesiones grabadas de seminarios ad hoc con entrevistas a expertos 
en algunos temas claves de la materia o vídeos seleccionados que incentiven algunas 
competencias 
Tutorías en línea. Utilización de foros y otros medios de comunicación e interacción con el 
profesorado 


Sistemas de Evaluación Ponderación Mínima Ponderación Máxima 


Defensa de trabajos e informes escritos 100 100 


Observaciones  


Optativa*. Indica que la asignatura es de carácter optativo puesto que no la cursan todos los estudiantes, siendo 
asignaturas de carácter obligatorio para cada especialidad. 
(a) Asignaturas de la especialidad «Big Data y Cloud Computing» 
(b) Asignaturas de la especialidad «Ciberseguridad» 
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5.2.- Perfil básico de otros recursos de apoyo a la docencia necesarios 


El personal de apoyo a la docencia que participa en el Máster está adscrito a los departamentos que 


tienen docencia con grupos de prácticas de laboratorio: departamento de Tecnologías de la 


información y el departamento de Ingeniería Electrónica de Sistemas Informáticos y Automática. Este 


personal tiene las siguientes competencias y responsabilidades: 


• Responsabilidades en el aula/laboratorio. Organización del aula, distribución del mobiliario y 


almacenamiento de materiales, utillaje y productos según las directrices del docente, Aplicación 


de las normas específicas que requieren la manipulación, uso y eliminación de productos 


peligrosos o tóxicos. Distribución del alumnado, si es requerido por el profesor, del utillaje y de 


material necesario para la realización de las prácticas y al final de la clase disponerlo en su 


ubicación de origen, limpio y ordenado. Observación del cumplimiento de las normas de 


prevención y seguridad en las clases prácticas de laboratorio, en especial en aquellas clases en las 


que utilice material que su uso pueda resultar de mayor peligrosidad. Revisión de los puestos de 


trabajo de los estudiantes al iniciar y al finalizar la clase para asegurar el mantenimiento del orden 


y efectuar la limpieza del instrumental y material utilizado. 


• Competencias referidas al almacenaje y seguridad. Realización y mantenimiento del inventario, 


informando al profesor del utillaje defectuoso o de la finalización de productos fungibles para su 


reposición. Colocación y actualización de información sobre el contenido de todos los armarios 


destinados al instrumental, herramientas y productos químicos y sus respectivas etiquetas 


informativas de prevención. Actualización del listado de todos los productos, fichas técnicas y de 


seguridad de cada una de las sustancias. 


• Competencias referidas a la manipulación de residuos, reposición de contenedores y retirada de 


productos, para ello se emplearán los contenedores de residuos debidamente etiquetados para 


que el servicio de riesgos laborales los retire. 


Por tanto, su experiencia profesional y su adecuación al ámbito de conocimiento del máster están 


directamente relacionadas dado que habitualmente colaboran con el profesorado en las actividades 


docentes y en el mantenimiento de las instalaciones y equipos que se emplean y son necesarios en los 


talleres autónomos programados en las asignaturas teórico-prácticas del título. También son los 


responsables de la gestión de compra y mantenimiento de equipos y productos fungibles necesarios 


para desarrollar las actividades docentes. Se recoge en la siguiente tabla el personal que podría 


participar como apoyo a la docencia. 


Tabla 5.f.    Personal de administración y servicios de apoyo a la docencia 


Universidad Puesto Departamento 
Identificador del 


Técnico/a 


Huelva Técnico Especialista de Laboratorio Ingeniería Electrónica Sistemas 


Informáticos y A. 
T1 


Huelva 
Titulado/a de Grado Medio de Apoyo a la Docencia e 


Investigación 
Ingeniería Electrónica Sistemas 


Informáticos y A. 
T2 


Huelva Técnico Auxiliar de Laboratorio 
Dpto. de Tecnologías de la 


Información 
T3 
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6. Recursos para el aprendizaje: materiales e infraestructuras, prácticas y 


servicios (ESG 1.6) 


 


Actualmente, la Universidad de Huelva cuenta con recursos docentes adecuados y suficientes para la 


impartición de la docencia de este Máster. La Escuela Técnica Superior de Ingeniería se encuentra 


ubicada en el Campus de El Carmen y en ella se imparten diversos títulos dentro de la rama de 


Ingeniería: Grado en Ingeniería Informática, Grado en Ingeniería Agrícola, Grado de Ingeniería en 


Explotación de Minas y Recursos Energéticos, Grado en Ingeniería Forestal y del Medio Natural, Grado 


en Ingeniería Eléctrica, Grado en Ingeniería Electrónica Industrial, Grado en Ingeniería Mecánica, Grado 


en Ingeniería Energética y Grado en Ingeniería Química Industrial, así como dos dobles grados. La 


docencia teórica y práctica de las distintas materias del programa es impartida completamente en el 


Campus de El Carmen. 


 


6.1.- Justificación de la adecuación de los medios materiales y servicios disponibles 


En el caso de la UHU, todos los espacios disponibles son compartidos por todas las titulaciones de 


nuestra Universidad, estando centrado en las distintas facultades/centros sólo los laboratorios 


prácticos u otras instalaciones más específicas de un determinado ámbito del conocimiento. 


La Universidad de Huelva cuenta con una dotación suficiente de equipamiento e infraestructuras, tanto 


en sus Campus Universitarios, como en las Instituciones Colaboradoras. Esta cuenta con las aulas 


docentes, las aulas de informática y laboratorios especializados para impartir la docencia tanto 


presencial como on line o en modelo híbrido. 


La Universidad de Huelva cuenta con un total de 135 aulas para la docencia con capacidad para acoger 


a 8704 estudiantes. Además, dispone de 22 aulas de informática con 618 puestos, 28 aulas específicas 


entre las facultades de Enfermería y Educación, Psicología y Ciencias del Deporte con capacidad para 


814 estudiantes y 2 aulas de dibujo con 119 puestos en total. 


Nuestra Universidad dispone, además, de los siguientes recursos y herramientas para la docencia: 


• Campus Virtual basado en Moodle con soporte a Aulas Virtuales para docencia reglada y 


Espacios Virtuales para gestión, docencia no reglada e investigación. 


• Videoconferencia basada en salas físicas y también licencias de la herramienta Zoom para 


ponencias, reuniones, clases o exámenes. 


• Plataforma de vídeo on-line basada en Kaltura para creación y difusión de archivos multimedia 


integrada en el Campus Virtual con Moodle. 


• Prevención de plagio basado en Turnitin e integrado en el Campus Virtual con Moodle para 


conocer el porcentaje de originalidad o copia de los trabajos estudiantiles. 


• Chat y portal de incidencias para atender solicitudes relacionadas con los recursos y 


herramientas para la docencia. 


• Wiki con documentación, manuales de uso, tutoriales y preguntas frecuentes relacionadas con 


los recursos y herramientas para la docencia. 


La fiabilidad y seguridad de los Sistemas Informáticos se garantiza manteniendo bases de información 


redundante y estructurando la red de forma segmentada. Además, se dispone de un doble cortafuegos, 


que protege los datos y aplicativos, tanto en las comunicaciones interiores como en las que se 


establecen fuera de la red de la Universidad. 
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El sistema está vigilado de forma continua y automatizada de manera que cualquier situación anómala, 


una vez detectada, es notificada a los responsables y se actúa con presteza. El suministro eléctrico está 


garantizado por la disponibilidad de dos generadores que permiten la alimentación ininterrumpida del 


Centro de Procesos de Datos, y de otros sistemas de alimentación ininterrumpida situados en los 


edificios donde se encuentran las aulas informáticas. 


El Servicio de Informática y Comunicaciones cuenta con 30 personas, entre técnicos y operadores, que 


garantizan la disponibilidad, seguridad y actualización de los sistemas. Además, cuenta con personal 


de apoyo externo a su disposición para complementar las actuaciones. 


Con todo ello, se mantienen aplicaciones importantes para la docencia y la investigación como Office 


365, SPSS, Matlab, etc, mediante licencias campus. Se dispone también de un servicio de acceso 


remoto a las aulas de informática y servicio de consigna digital. 


Además, la universidad cuenta con otros servicios generales de apoyo a la docencia e investigación: 


• Biblioteca Universitaria: https://www.uhu.es/biblioteca/ 


• Enseñanza Virtual: http://www.uhu.es/sevirtual/ 


• Centro de Atención al Usuario del Servicio de Informática y Comunicaciones: 


https://au.uhu.es/ 


• Servicio de Atención a la Diversidad: https://www.uhu.es/atencion-diversidad/ 


• Atención a las Personas con Discapacidad: https://www.uhu.es/atencion-personas-


discapacidad/ 


Por otro lado, el edificio de la Escuela Técnica Superior de Ingeniería cuenta con 132 despachos 


individuales y 29 despachos dobles para profesorado, 8 salas de becarios, 1 sala de estudios, 2 


seminarios, 2 salas de reuniones, una sala de juntas, 1 salón de grados y 64 laboratorios de los 


cuales 38 son de docencia y 26 de investigación, despacho para la delegación de alumnos y 1 


auditorio. 


 


6.2.- Gestión de las Prácticas externas 


El procedimiento de gestión de prácticas está regulado por la normativa de Prácticas Externas 


de la Universidad de Huelva, que establece que la gestión de las prácticas, así como la captación 


de entidades colaboradoras para la realización de las mismas, se realizará a través del Área de 


Prácticas del Servicio de Orientación, Información, Prácticas para el Empleo y Autoempleo 


(SOIPEA) de la Universidad de Huelva (http://www.uhu.es/soipea/practicas.php). El estudiante 


se integrará en la actividad de la empresa para aplicarlas habilidades y destrezas adquiridas en 


la titulación y fundamentalmente para adquirir nuevas habilidades relacionadas con la actividad 


profesional. Se establece una tutorización de estas, que se realizará a través de un tutor de la 


entidad colaboradora, y el personal técnico de SOIPEA. Las prácticas serán supervisadas por un 


Tutor, perteneciente a la empresa o institución en la que se realicen, y un Tutor Académico, que 


será un profesor de la Comisión Académica del Máster. Una vez finalizadas, el estudiante deberá 


presentar un informe, avalado por ambos Tutores en el que exponga el contenido de la actividad 


realizada. La evaluación de las prácticas correrá a cargo del Tutor Académico. 


 


La posibilidad de que el estudiante que lo desee pueda realizar unas prácticas está garantizada por los 


1584 convenios activos actualmente entre la Universidad de Huelva y diferentes empresas que se 


pueden consultar en la página web del Servicio de Empleo (enlace a todos los convenios). En la tabla 
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6a se han recogido los convenios con las empresas más afines a la titulación, aunque la oferta de 


prácticas para estudiantes del Máster en Ingeniería Informática es mucho mayor teniendo en cuenta 


que es una formación multidisciplinar. 


Por otro lado, las prácticas externas pueden ser reconocidas por experiencia laboral por lo que 


teniendo en cuenta que la mayoría de los estudiantes se encuentran trabajando, es muy reducido el 


porcentaje de estudiantes que realizan las prácticas en empresas, por lo hasta la actualidad la oferta 


de prácticas ha sido muy superior a la demanda. 


 


Tabla 6.a.   Información sobre Prácticas externas  


Nº de créditos de prácticas 


académicas externas obligatorias:  
6 


 Nº total de plazas ofertadas (desglosar en su 


caso, las plazas si se ofertan las prácticas en 


varios idiomas): 


 


Nº de créditos de prácticas optativas 


(de especialidad, mención o 


itinerario): 


 


 Nº total de plazas ofertadas (desglosar en su 


caso, las plazas si se ofertan las prácticas en 


varios idiomas): 


 


 


Convenios (archivo comprimido o descargable con las evidencias) 


Denominación de 


la entidad 


Número 


de Plazas 


ofertadas


 para el 


título 


Convenio (archivo comprimido o descargable con las 


evidencias) 


Nº personas 


tutoras en la 


entidad 


colaborador


a diferentes 
ASETING 


INFORMATICA, S.L. 
1 


http://www.uhu.es/soipea/documentos/soipea/practicas/convenios/AS
ETING%20INFORMATICA,%20S.L..pdf 


1 


AYTOS SOLUCIONES 
INFORMATICAS 


1 
http://www.uhu.es/soipea/documentos/soipea/practicas/convenios/A


YTOS%20SOLUCIONES%20INFORMATICAS.pdf 
1 


ONUTECH 
SOLUCIONES 


INFORMATICAS, 
S.L.U. 


1 
http://www.uhu.es/soipea/documentos/soipea/practicas/convenios/O


NUTECH%20SOLUCIONES%20INFORMATICAS,%20S.L.U..pdf 
1 


BABEL SISTEMAS DE 
INFORMACION, SL. 


1 
http://www.uhu.es/soipea/documentos/soipea/practicas/convenios/B


ABEL%20SISTEMAS%20DE%20INFORMACION,%20SL..pdf 
1 


HIDROSOPH 
SISTEMAS 


INFORMACIÓN 
1 


http://www.uhu.es/soipea/documentos/soipea/practicas/convenios/HI
DROSOPH%20SISTEMAS%20INFORMACI%C3%93N.pdf 


1 


INDRA SOLUCIONES 
TECNOLOGÍAS DE LA 
INFORMACIÓN S.L.U. 


1 
http://www.uhu.es/soipea/documentos/soipea/practicas/convenios/IN
DRA%20SOLUCIONES%20TECNOLOG%C3%8DAS%20DE%20LA%20INFO


RMACI%C3%93N%20S.L.U..pdf 
1 


INFONET 
CONSULTORES 


INFORMATICOS S.L. 
1 


http://www.uhu.es/soipea/documentos/soipea/practicas/convenios/IN
FONET%20CONSULTORES%20INFORMATICOS%20S.L..pdf 


1 


ONUTECH 
SOLUCIONES 


INFORMATICAS, S.L.U 
1 


http://www.uhu.es/soipea/documentos/soipea/practicas/convenios/O
NUTECH%20SOLUCIONES%20INFORMATICAS,%20S.L.U..pdf 


1 


PRONAMIC 
INGENIEROS 


INFORMATICOS, S.L. 
1 


http://www.uhu.es/soipea/documentos/soipea/practicas/convenios/PR
ONAMIC%20INGENIEROS%20INFORMATICOS,%20S.L..pdf 


1 


ABATIC SOLUCIONES 
TECNOLOGIAS, S.L. 


1 
http://www.uhu.es/soipea/documentos/soipea/practicas/convenios/A


BATIC%20SOLUCIONES%20TECNOLOGIAS,%20S.L..pdf 
1 


ONUBA TECNOLOGY, 
S.L.U. 


1 
http://www.uhu.es/soipea/documentos/soipea/practicas/convenios/O


NUBA%20TECNOLOGY,%20S.L.U..pdf 
1 


SOLUTIA 
INNOVAWORD 


TECNOLOGIES, S.L. 
1 


http://www.uhu.es/soipea/documentos/soipea/practicas/convenios/S
OLUTIA%20INNOVAWORD%20TECNOLOGIES,%20S.L..pdf 


1 


SEMS TECNOLOGIES 
& DATA 


MANAGEMENT, S.L 
1 


http://www.uhu.es/soipea/documentos/soipea/practicas/convenios/SE
MS%20TECNOLOGIES%20&%20DATA%20MANAGEMENT,%20S.L.pdf 


1 


TECNOBIT, S.L. 1 
http://www.uhu.es/soipea/documentos/soipea/practicas/convenios/TE


CNOBIT,%20S.L..pdf 
1 


NTT DATA SAPIN 
S.L.U. 


1 
http://www.uhu.es/soipea/documentos/soipea/practicas/convenios/N


TT%20DATA%20SAPIN%20S.L.U..pdf 
1 


 


6.3.- Previsión de dotación de recursos materiales y servicios 
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http://www.uhu.es/soipea/documentos/soipea/practicas/convenios/AYTOS%20SOLUCIONES%20INFORMATICAS.pdf

http://www.uhu.es/soipea/documentos/soipea/practicas/convenios/AYTOS%20SOLUCIONES%20INFORMATICAS.pdf

http://www.uhu.es/soipea/documentos/soipea/practicas/convenios/ONUTECH%20SOLUCIONES%20INFORMATICAS,%20S.L.U..pdf

http://www.uhu.es/soipea/documentos/soipea/practicas/convenios/ONUTECH%20SOLUCIONES%20INFORMATICAS,%20S.L.U..pdf

http://www.uhu.es/soipea/documentos/soipea/practicas/convenios/BABEL%20SISTEMAS%20DE%20INFORMACION,%20SL..pdf

http://www.uhu.es/soipea/documentos/soipea/practicas/convenios/BABEL%20SISTEMAS%20DE%20INFORMACION,%20SL..pdf

http://www.uhu.es/soipea/documentos/soipea/practicas/convenios/HIDROSOPH%20SISTEMAS%20INFORMACI%C3%93N.pdf

http://www.uhu.es/soipea/documentos/soipea/practicas/convenios/HIDROSOPH%20SISTEMAS%20INFORMACI%C3%93N.pdf

http://www.uhu.es/soipea/documentos/soipea/practicas/convenios/INDRA%20SOLUCIONES%20TECNOLOG%C3%8DAS%20DE%20LA%20INFORMACI%C3%93N%20S.L.U..pdf

http://www.uhu.es/soipea/documentos/soipea/practicas/convenios/INDRA%20SOLUCIONES%20TECNOLOG%C3%8DAS%20DE%20LA%20INFORMACI%C3%93N%20S.L.U..pdf

http://www.uhu.es/soipea/documentos/soipea/practicas/convenios/INDRA%20SOLUCIONES%20TECNOLOG%C3%8DAS%20DE%20LA%20INFORMACI%C3%93N%20S.L.U..pdf

http://www.uhu.es/soipea/documentos/soipea/practicas/convenios/INFONET%20CONSULTORES%20INFORMATICOS%20S.L..pdf

http://www.uhu.es/soipea/documentos/soipea/practicas/convenios/INFONET%20CONSULTORES%20INFORMATICOS%20S.L..pdf

http://www.uhu.es/soipea/documentos/soipea/practicas/convenios/ONUTECH%20SOLUCIONES%20INFORMATICAS,%20S.L.U..pdf

http://www.uhu.es/soipea/documentos/soipea/practicas/convenios/ONUTECH%20SOLUCIONES%20INFORMATICAS,%20S.L.U..pdf

http://www.uhu.es/soipea/documentos/soipea/practicas/convenios/PRONAMIC%20INGENIEROS%20INFORMATICOS,%20S.L..pdf

http://www.uhu.es/soipea/documentos/soipea/practicas/convenios/PRONAMIC%20INGENIEROS%20INFORMATICOS,%20S.L..pdf

http://www.uhu.es/soipea/documentos/soipea/practicas/convenios/ABATIC%20SOLUCIONES%20TECNOLOGIAS,%20S.L..pdf

http://www.uhu.es/soipea/documentos/soipea/practicas/convenios/ABATIC%20SOLUCIONES%20TECNOLOGIAS,%20S.L..pdf

http://www.uhu.es/soipea/documentos/soipea/practicas/convenios/ONUBA%20TECNOLOGY,%20S.L.U..pdf

http://www.uhu.es/soipea/documentos/soipea/practicas/convenios/ONUBA%20TECNOLOGY,%20S.L.U..pdf

http://www.uhu.es/soipea/documentos/soipea/practicas/convenios/SOLUTIA%20INNOVAWORD%20TECNOLOGIES,%20S.L..pdf

http://www.uhu.es/soipea/documentos/soipea/practicas/convenios/SOLUTIA%20INNOVAWORD%20TECNOLOGIES,%20S.L..pdf

http://www.uhu.es/soipea/documentos/soipea/practicas/convenios/SEMS%20TECNOLOGIES%20&%20DATA%20MANAGEMENT,%20S.L.pdf

http://www.uhu.es/soipea/documentos/soipea/practicas/convenios/SEMS%20TECNOLOGIES%20&%20DATA%20MANAGEMENT,%20S.L.pdf

http://www.uhu.es/soipea/documentos/soipea/practicas/convenios/TECNOBIT,%20S.L..pdf

http://www.uhu.es/soipea/documentos/soipea/practicas/convenios/TECNOBIT,%20S.L..pdf

http://www.uhu.es/soipea/documentos/soipea/practicas/convenios/NTT%20DATA%20SAPIN%20S.L.U..pdf

http://www.uhu.es/soipea/documentos/soipea/practicas/convenios/NTT%20DATA%20SAPIN%20S.L.U..pdf
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Los medios materiales y servicios con los que se cuenta actualmente la Universidad se consideran 


adecuados. 
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7.1.- Cronograma de implantación 


Curso de inicio: 2018/19  2023/24 


Cronograma: Ambos cursos (1º y 2º) 
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5.1.- Descripción de los perfiles de profesorado y otros recursos Humanos 


 


Tabla 5.a.   Resumen del profesorado asignado al título (incluir al menos la siguiente información) 


Categoría Número ECTS Doctores/as Acreditados/as Sexenio Quinquenio 


Ayudante Doctor 1 6 1  0 0 
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Página 2 de 6 


Colaborador 5 24 3  3 21,8 


Contratado Doctor 5 33 5  4 20,6 


Profesor Asociado 1 6 1  0 1 


Titular Universidad 8 63 8  22 40,2 


Total 20 132 18  29 83,6 


 


Tabla 5.b.    Detalle del profesorado asignado al título por área de conocimiento. 


 


Área  de conocimiento:  Ciencia de la Computación e Inteligencia Artificial 


Número de profesorado 5 


Número de doctores/as 3 


Categorías  TU  1 


Colaborador  2 


Número de Profesorado acreditado  


Materias / asignaturas Computación Inteligente-Big Data-Infraestructuras para Big data-Internet of Things 


Técnicas Escalables de Análisis de Datos-Entornos Virtuales 


ECTS impartidos (previstos) 24 


ECTS disponibles (potenciales) 24 


 


 


Área  de conocimiento: Ingeniería de Sistemas y Automática 


Número de profesorado 1 


Número de doctores/as 1 


Categorías  TU  


Número de Profesorado acreditado  


Materias / asignaturas Redes Inalámbricas Seguras,  


Seguridad en Comunicaciones e Infraestructuras 


ECTS impartidos (previstos) 9 


ECTS disponibles (potenciales) 9 


 


 


Área  de conocimiento:   Lenguajes y Sistemas Informáticos 


Número de profesorado 12 


Número de doctores/as 10 


Categorías  TU 5 


Contratado Doctor 3 


Ayudante Doctor 1 


Colaborador  3 


Número de Profesorado acreditado  


Materias / asignaturas Almacenamiento y Gestión de la Información -Emprendimiento y Gestión de  proyectos 


Tecnológicos- Inteligencia de Negocio-Auditoría, Calidad y Ciberseguridad-Minería de 


Opinión en Redes Sociales-Análisis e ingeniería de malware--Cloud Computing-Gestión 


Avanzada de Datos Mediante Dispositivos Móviles--Seguridad Web-Auditoria y 


Ciberseguridad- 


ECTS impartidos (previstos) 57 


ECTS disponibles (potenciales) 57 
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Área  de conocimiento: Matemática Aplicada 


Número de profesorado 1 


Número de doctores/as 1 


Categorías  Contratado Doctor 1 


Número de Profesorado acreditado  


Materias / asignaturas Criptografía 


ECTS impartidos (previstos) 3 


ECTS disponibles (potenciales) 3 


 


 


Área  de conocimiento: Tecnología Electrónica 


Número de profesorado  3 


Número de doctores/as 3 


Categorías  Prof. Asociado 1 


TU 1 


Contratado Doctor 1 


Número de Profesorado acreditado  


Materias / asignaturas Inteligencia Ambiental-Ataque y Seguridad Hardware-Periféricos Avanzados. Acceso y 


Almacenamiento-Periféricos Avanzados. Acceso e identificación-Diseño y Gestión de 


Centros de Datos 


ECTS impartidos (previstos) 24 


ECTS disponibles (potenciales) 24 
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Tabla 5.b. Detalle del profesorado asignado al título por área de conocimiento 
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Tabla 5.b. Detalle del profesorado asignado al título por área de conocimiento 


 


 
 


 


No procede 


Tabla 5.d.    Detalle del profesorado de empresa asignado al título por área de conocimiento. (Formación dual) 


Área de conocimiento: denominación 


Número de profesorado  


Número de doctores/as  


Número de prof. nivel máster  


Experiencia profesional (años)  


Materias / asignaturas  


ECTS impartidos (previstos)  


 


Méritos docentes del profesorado no acreditado 


No procede 


 


Méritos de investigación del profesorado no doctor 


El profesor 9 es Ingeniero en Informática y Máster en Tecnologías Informáticas Avanzadas. Profesor del 


Dpto. de Tecnologías de la Información en asignaturas de Ingeniería del Software, e Investigador en el 


ámbito de la Recuperación de Información y Minería de Textos, habiendo realizado publicaciones en 


revistas, aportaciones a congresos y participado en varios proyectos de investigación. En su actividad 


investigadora destaca haber participado, como investigador, en 11 proyectos competitivos del Plan 


Nacional de I+D+i, así como en otros proyectos de convocatorias con financiación pública. Su principal 


línea de investigación es la minería de texto, especialmente la generación automática de resúmenes de 


texto genéricos y aplicados al dominio biomédico. 


El profesor 11 es Licenciado en Informática y profesora del Dpto. de Tecnologías de la Información con más 


de 23 años de experiencia docente en asignaturas del ámbito de la Programación y Estructuras de Datos. 


 


Perfil del profesorado necesario y no disponible y plan de contratación 


No procede 


 


Perfil del profesorado de empresa que participa en la mención dual 


No procede 


 


Tutela de prácticas 


Tabla 5.e.    Personal académico o profesional responsable de las tutorías de las prácticas 


Identificador 
Tutor/Tutora 


Universidad / Entidad 
Área de 


Conocimiento 
Categoría académica / 


profesional 
Dedicación al 
título (horas) 


Tutor/a académico/a de la 
universidad /Tutor/a de la 


entidad colaboradora 
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2 
ASETING 


INFORMATICA, S.L. 


Lenguajes y 
Sistemas 


Informáticos 
TU 30 


Tutor académico de la 
Universidad 


5 
AYTOS SOLUCIONES 


INFORMATICAS 


Lenguajes y 
Sistemas 


Informáticos 


TU 
30 


Tutor académico de la 
Universidad 


7 
ONUTECH SOLUCIONES 
INFORMATICAS, S.L.U. 


Lenguajes y 
Sistemas 


Informáticos 


TU 
75 


Tutor académico de la 
Universidad 


10 
BABEL SISTEMAS DE 
INFORMACION, SL. 


Lenguajes y 
Sistemas 


Informáticos 


TU 
22,5 


Tutor académico de la 
Universidad 


13 
HIDROSOPH SISTEMAS 


INFORMACIÓN 


Ciencia de la 
Computación e 


Inteligencia 
Artificial 


TU 


64,5 


Tutor académico de la 
Universidad 


14 
INDRA SOLUCIONES 
TECNOLOGÍAS DE LA 
INFORMACIÓN S.L.U. 


Tecnología 
Electrónica 


TU 
120 


Tutor académico de la 
Universidad 


2 
INFONET 


CONSULTORES 
INFORMATICOS S.L. 


Lenguajes y 
Sistemas 


Informáticos 


TU 
30 


Tutor académico de la 
Universidad 


5 
ONUTECH SOLUCIONES 
INFORMATICAS, S.L.U 


Lenguajes y 
Sistemas 


Informáticos 


TU 
30 


Tutor académico de la 
Universidad 


7 
PRONAMIC 


INGENIEROS 
INFORMATICOS, S.L. 


Lenguajes y 
Sistemas 


Informáticos 


TU 
75 


Tutor académico de la 
Universidad 


10 
ABATIC SOLUCIONES 
TECNOLOGIAS, S.L. 


Lenguajes y 
Sistemas 


Informáticos 


TU 
22,5 


Tutor académico de la 
Universidad 


13 
ONUBA TECNOLOGY, 


S.L.U. 


Ciencia de la 
Computación e 


Inteligencia 
Artificial 


TU 


64,5 


Tutor académico de la 
Universidad 


14 
SOLUTIA 


INNOVAWORD 
TECNOLOGIES, S.L. 


Tecnología 
Electrónica 


TU 
120 


Tutor académico de la 
Universidad 


2 
SEMS TECNOLOGIES & 
DATA MANAGEMENT, 


S.L 


Lenguajes y 
Sistemas 


Informáticos 


TU 
30 


Tutor académico de la 
Universidad 


5 TECNOBIT, S.L. 
Lenguajes y 


Sistemas 
Informáticos 


TU 
30 


Tutor académico de la 
Universidad 


7 NTT DATA SAPIN S.L.U. 
Lenguajes y 


Sistemas 
Informáticos 


TU 
75 


Tutor académico de la 
Universidad 


 


 


 


C
SV


: 5
88


94
87


46
07


34
18


23
33


59
80


5 
- V


er
ifi


ca
bl


e 
en


 h
ttp


s:
//s


ed
e.


ed
uc


ac
io


n.
go


b.
es


/c
id


 y
 C


ar
pe


ta
 C


iu
da


da
na


 h
ttp


s:
//s


ed
e.


ad
m


in
is


tra
ci


on
.g


ob
.e


s



https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=588948746073418233359805



				2023-02-21T13:39:56+0100

		España












  HOME (HTTP://WWW.UHU.ES/ETSI )  RECONOCIMIENTO Y TRANSFERENCIA DE CRÉDITOS EN LAS ENSEÑANZAS DE MÁSTER


Reconocimiento y Transferencia de Créditos
en las Enseñanzas de Máster


(http://www.uhu.es/etsi/wp-content/uploads/2022/04


/Diapositiva1.jpg)


Definición


• Reconocimiento de créditos.


• Se entiende por reconocimiento, la aceptación por la Universidad de Huelva de


los créditos que, habiendo sido obtenidos en unas enseñanzas oficiales, en la


(http://www.uhu.es
/etsi/)(http://www.uhu.es/)


(http://www.uhu.es/etsi/)






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misma u otra universidad, son computados en otras distintas a efectos de la


obtención de un título oficial.


• Asimismo, podrán ser objeto de reconocimiento los créditos cursados en otras


enseñanzas superiores oficiales o en enseñanzas universitarias conducentes a


la obtención de otros títulos, a los que se refiere el artículo 34.1 de la Ley


Orgánica 6/2001, de 21 de diciembre, de Universidades.


• La experiencia laboral y profesional acreditada podrá ser también reconocida


en forma de créditos que computarán a efectos de la obtención de un título


oficial, siempre que dicha experiencia esté relacionada con las competencias


inherentes a dicho título.


• En todo caso, no podrán ser objeto de reconocimiento los créditos


correspondientes a los trabajos de fin de Máster.


• o La transferencia  de créditos  implica  que,  en los  documentos  académicos


oficiales  acreditativos  de  las  enseñanzas  seguidas  por  cada  estudiante,  se


incluirán  la  totalidad  de  los  créditos  obtenidos  en  enseñanzas  oficiales


cursadas  con  anterioridad,  en  la  misma  u  otra  universidad,  que  no  hayan


conducido a la obtención de un título oficial.


Reconocimiento de Créditos en las Enseñanzas de


Máster.


• Reconocimiento de créditos obtenidos en estudios oficiales conforme a


anteriores ordenaciones universitarias:


En el caso de créditos obtenidos en estudios oficiales de la UHU, el reconocimiento


se realizará teniendo en cuenta la tabla de adaptación de créditos de las asignaturas


de dichos planes de estudio con las asignaturas de los nuevos planes de estudio


regulados según lo reflejado en cada memoria para la solicitud de verificación de


títulos.


En el caso de créditos obtenidos en otros estudios oficiales, éstos se podrán


reconocer teniendo en cuenta la adecuación entre los conocimientos asociados a las


materias y/o asignaturas cursadas por el estudiante según lo establecido en la


normativa vigente.


• Reconocimiento de créditos obtenidos en títulos de la actual ordenación.
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Los créditos podrán ser reconocidos teniendo en cuenta la adecuación entre las


competencias y conocimientos adquiridos bien en otros módulos, materias,


asignaturas o enseñanzas cursadas por el estudiante y los previstos en el plan de


estudios o bien que tengan carácter transversal. En cualquier caso, no podrán ser


objeto de reconocimiento los créditos correspondientes a los trabajos de fin de grado


y máster.


• Reconocimiento de créditos por estudios no oficiales y experiencia laboral o


profesional:


El reconocimiento de créditos obtenido por esta vía, supone la aceptación de créditos


obtenidos en estudios universitarios no oficiales (Títulos propios), o bien por la


acreditación de experiencia laboral o profesional, y por tanto, su cómputo como


superados, según el reglamento vigente


En el caso de títulos universitarios distintos de los de carácter oficial (Títulos propios)


cada una de las materias reconocidas deberán presentar una adecuación entre las


competencias y conocimientos adquiridos y los previstos en el plan de estudios del


título de destino. No pudiendo superar los créditos de expuestos en la tabla de


reconocimientos para Másteres de la ETSI.


Los créditos por experiencia laboral podrán ser reconocidos teniendo en cuenta el


nivel de cualificación profesional desempeñado, y su relación con las competencias y


conocimientos que deben ser adquiridos de acuerdo con el plan de estudios, y la


experiencia laboral o profesional acreditada, así como el número de créditos que


deben ser objeto de reconocimiento teniendo en cuenta la documentación aportada.El


máximo de créditos reconocidos por experiencia para cada titulación de Máster queda


reflejado en la tabla de reconocimientos para Másteres de la ETSI


• Reconocimiento de asignaturas de Ciclos Formativos de Grado Superior:


Los estudiantes con un Ciclo Formativo de Grado Superior podrán solicitar el


reconocimiento de asignaturas en el Máster siempre que pertenezcan a la misma


rama de conocimiento y siempre que la memoria de verificación del título lo permita.


No pudiendo superar los créditos de expuestos en la tabla de reconocimientos para


Másteres de la ETSI.
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(http://www.uhu.es/etsi/wp-content/uploads/2022/04/d-1.png)
 


Para más información, consultar: http://www.uhu.es/etsi/titulaciones/masteres


/mindustrial/5_Informaci%C3%B3n_sobre_la_transferencia_y_reconocimiento_de_cr


%C3%A9ditos.pdf (http://www.uhu.es/etsi/titulaciones/masteres/mindustrial


/5_Informaci%C3%B3n_sobre_la_transferencia_y_reconocimiento_de_cr


%C3%A9ditos.pdf).


Por correo electrónico dirigido a la persona de Secretaría encargada de los trámites


de la titulación, cuyos datos de contacto se pueden consultar en http://www.uhu.es/


etsi/secretaria/listado-telefonico-secretaria/ (http://www.uhu.es/ etsi/secretaria/listado-


telefonico-secretaria/)


 


  


(http://www.uhu.es


/etsi/blog/)


(http://www.uhu.es


/etsi/mapa-


del-


(http://www.uhu.es


/etsi/buscar/)
L A  E S C U E L A  ( H T T P : // W W W . U H U . E S / E T S I / L A - E S C U E L A _ / ) E T S I  N E W S  ( H T T P : // W W W . U H U . E S / E T S I / B L O G / )


H O M E  ( H T T P : // W W W . U H U . E S / E T S I / )
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RESPUESTA AL INFORME PROVISIONAL DE EVALUACIÓN DE LA 
SOLICITUD PARA LA MODIFICACIÓN DE UN TÍTULO OFICIAL 


Denominación del Titulo 
Máster Universitario en Ingeniería 
Informática por la Universidad de Huelva 


Universidad solicitante 
Universidad de Huelva 


Nº de expediente: 4316545 
Teniendo en cuenta las recomendaciones y modificaciones solicitadas en el informe 
provisional de evaluación de la solicitud para la modificación de un título oficial, se 
indica cómo se han llevado a término en el siguiente informe. 


CRITERIO 1. DESCRIPCIÓN, OBJETIVOS FORMATIVOS Y JUSTIFICACIÓN EL TÍTULO 


MODIFICACIONES: 


1.- Sin embargo, en el apartado 1.2 de la memoria (Justificación del interés del título) no se han 
reflejado los cambios propuestos en la presente modificación, por lo que se sigue hablando de un 
título de 78 ECTS. 
Se debe actualizar la información en el apartado Justificación del interés del título y 
contextualización. 


RESPUESTA: 


Se ha actualizado el documento de justificación al título, corrigiendo el error 
detectado. 


2.- En relación con los objetivos formativos, estructuras curriculares específicas y de innovación 


docente, se observa que, aunque se describen de forma somera y adecuada los objetivos formativos 
del título, para las especialidades se incluye únicamente una breve justificación del interés de las 
dos especialidades ofertadas y no se explicitan los objetivos formativos del título con respecto a las 
especialidades. Se debería indicar los objetivos de dichas especialidades. 
Se debe explicitar los objetivos formativos del título con respecto a las especialidades. 


RESPUESTA: 


Se ha explicitado los objetivos formativos del título respecto de las dos 
especialidades propuestas. 


3.- No se ha aportado la información suficientemente relación al perfil de egreso del título. Se 
incluyen únicamente dos breves frases que describen las especialidades, pero no se aporta una 
visión global del perfil de egreso que se pretende para el título. 
Se debe aportar información sobre los perfiles fundamentales de egreso. 


RESPUESTA: 


El perfil de egreso ha sido redefinido. Se ha incluido un enlace que permite acceder 
a un documento donde se explicita el perfil egreso. 


https://www.uhu.es/etsi/descargas/memoriasGrados/Perfil_egreso_informatico.pdf 
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CRITERIO 2. RESULTADOS DEL PROCESO DE FORMACIÓN Y DE APRENDIZAJE 


MODIFICACIONES: 


Se ha actualizado y adaptado este apartado según lo establecido en el RD 822/2021, incluyendo los 
resultados de aprendizaje calificándolos en conocimientos/habilidades o competencias. Pero se 
observa que la redacción de algunos conocimientos, competencias y habilidades, no son correctos 
como por ejemplo C01, C02 o C03,ya que estos resultados de aprendizaje no se ajustan a la 
definición esperable de los mismos y parecen reproducir exactamente contenidos de las distintas 
materias, lo que no es adecuado. Además, se detectan errores tipográficos como enHD17 que debe 
sustituir el termino áptica por háptica.  
Según la definición de RD “los Resultados del proceso de formación y aprendizaje son declaraciones 
de lo que se espera que una/un estudiante conozca, comprenda y/o sea capaz de hacer al final de 
un proceso de formación y aprendizaje”. En este punto no se trata de transcribir literalmente el índice 
temático de las asignaturas, sino de referir los conocimientos que adquirirá el alumnado a lo largo 
de los estudios, en los que un mismo conocimiento puede ser adquirido a través de contenidos 
presentes en más de una asignatura, sin que tenga por qué haber una correspondencia biunívoca 
entre contenidos (o conocimientos) y asignaturas. Por lo que su formulación debería responder a 
esta filosofía y se deberían revisar todos los resultados definidos ajustándose a lo indicado en el RD 
822/2021. 
No obstante, hay que indicar que se recogen adecuadamente las competencias de la Resolución de 
8 de junio de 2009, de la Secretaría General de Universidades, por la que se da publicidad al 
Acuerdo del Consejo de Universidades, por el que se establecen recomendaciones para la 
propuesta por las universidades de memorias de solicitud de títulos oficiales en los ámbitos de la 
Ingeniería Informática, Ingeniería Técnica Informática e Ingeniería Química. 
Se debe reformular los contenidos o conocimientos y habilidades o destrezas a adquirir por 
el estudiantado. 


RESPUESTA: 


Los contenidos o conocimientos y habilidades o destrezas a adquirir por el estudiantado 
han sido reformulados, y se han eliminado los contenidos C16 y C17 (apartado 2 de la 
memoria). Como consecuencia, las fichas de cada una de las asignaturas han sido 
actualizadas, tabla 4.1.d.    


CRITERIO 3. ADMISIÓN, RECONOCIMIENTO Y MOVILIDAD 


MODIFICACIONES: 


1.- En relación con el apartado de Criterios para el reconocimiento y transferencia de créditos y 
requisitos de acceso y procedimientos de admisión del Máster Universitario, hay que indicar que se 
han actualizado correctamente para adaptarlo al RD 822/2021. También se modifica el apartado 
“Procedimiento para la organización de la movilidad de estudiantes propios y de acogida”, que de 
igual forma se actualiza para estar adaptado al RD 822/2021, pero en este caso, el enlace no 
funciona correctamente y no se puede valorar. 
Se debe corregir el enlace relativo al reglamento de movilidad de la Universidad de Huelva. 


RESPUESTA: 


El enlace al reglamento de movilidad de la Universidad de Huelva ha sido corregido. 


https://www.uhu.es/internacionalizacion/sites/internacionalizacion/files/2023-
01/Reglamento_UHU_Movilidad_Internacional_Estudiantes.pdf 
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2.- Por último, el máster está vinculado a un “Programa Académico Con Recorridos Sucesivos”. Se 
recomienda la necesidad de incluir en los criterios de acceso y admisión a este máster todo lo 
referente al Programa Académico Con Recorridos Sucesivos. 
Se recomienda incluir en los criterios de acceso y admisión a este máster todo lo referente al 
Programa Académico Con Recorridos Sucesivos. 
 


RESPUESTA: 
 
Se ha incluido en los criterios de admisión el siguiente texto en la memoria, en relación con 
el programa de recorridos sucesivos: 
“La información sobre normativa, criterios de admisión en el programa y diseño del mismo 
se puede consultar en el siguiente enlace a la memoria del programa académico con 
recorridos sucesivos establecidos con este máster: 
http://www.uhu.es/etsi/PARS/1-
Anexo%20I%20Modelo%20Solicitud%20PARS%20Ing.%20Informatica.pdf 
 
 
 


CRITERIO 4. PLANIFICACIÓN DE LAS ENSEÑANZAS 
 


MODIFICACIONES: 
 
Se actualiza y modifica la estructura del plan de estudios incrementando el número de créditos de 
78 a 90 ECTS y se modifican las actividades y metodologías docentes, así como los sistemas de 
evaluación para adaptarlos al RD 822/2021.En relación al incremento de créditos, se ha incorporado 
12 ECTS al título, que se concretan en 6 ECTS obligatorios (se incrementan los créditos de 3 a 6 en 
las materias Inteligencia Ambiental y Entornos Virtuales) y 6 ECTS de materias optativas. Además, 
se realiza el cambio en las especialidades, por lo que se proponen nuevas materias optativas 
acordes a estos cambios. 
Si bien las propuestas de las materias están en líneas generales correctamente definidas y las 
actividades formativas, las metodologías docentes y los sistemas de evaluación son adecuados y 
permiten valorar el alcance de los resultados previstos, en la memoria se detecta errores en la 
asignación de la tipología de las materias, así por ejemplo en la tipología de la materia Big Data, se 
describe como Optativo/Obligatorio, por lo que se debe corregir estos errores. 
Se debe corregir los errores detectados en relación con la tipología de las materias. 
 
RESPUESTA: 
 
Se ha modificado la tipología de las materias que estaban como “Optativo/Obligatorio”. 
Además, se ha incluido un comentario aclarando si la materia en cuestión es optativa en la 
otra mención. Las materias que presentaban en apariencia una tipología indefinida eran 
aquellas que son obligatoria en una mención y optativa en la otra. De cualquier manera, 
esperamos que de esta forma quede clarificada la tipología en cada mención. 


 
  
 


CRITERIO 5. PERSONAL ACADÉMICO Y DE APOYO A LA DOCENCIA 
 


MODIFICACIONES:  
 
Se adapta este apartado al nuevo modelo, incluyendo la descripción de los perfiles de profesorado 
y otros recursos humanos. Las evidencias mostradas son en su mayoría la de un profesorado de 
calidad acorde con el ámbito del título y aunque se incrementan 12 ECTS, se cuenta con el 
profesorado cualificado suficiente para impartir la docencia. 
Sin embargo, se aporta poco detalle sobre la participación del personal de Administración y Servicio 
del Centro en la titulación. 
Se debe incluir un mayor detalle en relación con la participación del personal de Administración y 
Servicio del Centro en la titulación. A este respecto, se considera necesario, indicar si todo el 
personal listado tiene presencia en la titulación, y en su caso el grado de participación en la misma. 
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RESPUESTA: 
 
Para atender esta recomendación se han incluido en el apartado 5.2 de la memoria de 
verificación (Perfil básico de otros recursos de apoyo a la docencia necesarios) la relación 
de puestos de personal de administración y servicios disponibles para la realización de 
tareas de apoyo a la docencia en los departamentos con docencia práctica en el máster, que 
requieren del apoyo de técnicos. Se han descrito también las competencias y 
responsabilidades de este personal. 
 
 
 


CRITERIO 6. RECURSOS PARA EL APRENDIZAJE: MATERIALES E INFRAESTRUCTURAS, 


PRÁCTICAS Y SERVICIOS 
 


MODIFICACIONES: 
 
1.- La información aportada relativa a los recursos para el aprendizaje ha sido actualizada. También 
se ha actualizado la información relativa a las prácticas externas, convenios, plazas, etc. de la 
Universidad de Huelva. Si bien, la información se considera adecuada fundamentalmente, se 
debería acreditar que todas las empresas listadas presentan una plaza anualmente para los 
alumnos de la titulación exclusivamente. Por otra parte, se presentan sólo 15 convenios de prácticas 
con 1 plaza por convenio. Dado que se ha indicado un total de 20 plazas para el título, sería 
conveniente indicar cómo se dará soporte para las prácticas al total del alumnado, ya que éstas son 
obligatorias. 
Se debe justificar que el número de plazas en prácticas externas tiene un volumen adecuado para 
los alumnos de la titulación, pues no está acreditado que todas las empresas listadas presenten una 
plaza anualmente para los alumnos de la titulación exclusivamente y que el número de empresas 
ofertadas sea acorde con las plazas de ingreso del máster. 
 
RESPUESTA: 
 
Según la experiencia desde que se comenzó a impartir la titulación, no más de tres 
estudiantes por curso realizan prácticas en empresa ya que la mayoría de los estudiantes 
combinan de antemano sus estudios con la actividad profesional. En estos casos es 
incompatible la realización de prácticas en empresa y los estudiantes tienen la opción de 
reconocer directamente las prácticas en empresas por su actividad profesional. Por tanto, 
está garantizado que la demanda de plazas para realizar prácticas en empresas por parte de 
los estudiantes del máster se cubriría con la oferta de prácticas disponible.  
 
Las empresas con convenios listadas en la tabla 6a de la memoria de verificación son un total 
de 15 y se han seleccionado entre las empresas más afines a la titulación que actualmente 
mantienen convenio con la Universidad de Huelva. Sin embargo, la oferta es mucho mayor 
teniendo en cuenta que la Ingeniería Informática es una titulación que permite desarrollar un 
trabajo en cualquier empresa de cualquier sector. Se puede observar en la página web del 
Servicio de Empleo de la Universidad de Hueva que actualmente están activos 1584 
convenios: 
(https://www.uhu.es/soipea/practicas.php?cat=conveniosEspecificos).  
 
Además, toda empresa con convenio puede añadir ofertas de prácticas mediante la 
plataforma Ícaro (https://www.portalicaro.es/), lo que asegura una oferta adicional para todos 
los estudiantes que deseen hacer prácticas. 
 
Dentro del apartado 6.2 de la memoria de verificación se han añadido de forma resumida 
estas aclaraciones.  
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5 


 


2.- En relación con el apartado “6.3. Previsión de dotación de recursos materiales y servicios”, en la 
memoria se indica que no procede, aunque en el formulario de modificaciones se indica que se 
actualiza la información y se adecua al nuevo modelo de memoria según el RD 822/2021, por lo que 
se debe aclarar este aspecto. 
Se debe justificar la necesidad, o no en su caso en relación con la sección “6.3. Previsión de dotación 
de recursos materiales y servicios”. 
 


RESPUESTA: 
 
Ha sido un error en el formulario de modificaciones, ya que, los medios materiales y servicios 
con los que se cuenta actualmente se consideran adecuados. De cualquier manera, se ha 
matizado en la memoria de verificación esta situación. 
 
 


CRITERIO 7. CALENDARIO DE IMPLANTACIÓN 
 


MODIFICACIONES: 
 
En relación con el cronograma de implantación se aclara que se realizará una implantación 
simultánea de los cursos 1 y 2 con comienzo el curso 2023/24. Además, se aporta la tabla de 
adaptación al nuevo título, pero en aquellas asignaturas que en el nuevo plan incrementan su carga 
crediticia de 3 a 6 ECTS, se indica que el reconocimiento requiere estudio de la CAM. Este aspecto 
debe aclarase, ya que se dice que se establecerán complementos formativos y estos deberían ser 
conocidos a priori por el estudiante. 
Se debe incluir la información detallada de los complementos formativos que el alumnado tendrá 
que cursar para convalidar estas asignaturas. 
 
 


RESPUESTA: 
 
Se ha actualizado el cronograma de implantación. También se ha incluido información 
detallada de los complementos formativos que el alumnado tendrá que cursar para 
convalidar las asignaturas que incrementan su carga crediticia. 
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1.2-JUSTIFICACIÓN DEL INTERÉS DEL TÍTULO Y CONTEXTUALIZACIÓN 
 


 
JUSTIFICACIÓN DEL TÍTULO: INTERÉS ACADÉMICO, CIENTÍFICO Y/O PROFESIONAL 


El título de Máster Universitario en Ingeniería Informática se corresponde con la formación universitaria 


en un ámbito de conocimiento científico, académico y de ejercicio profesional consolidado y extendido 


ampliamente, tanto en el Estado Español como en el resto de los países de la Unión Europea. La Ingeniería 


Informática es actualmente un área de ciencia y tecnología con sentido propio, que se articula alrededor 


de la investigación, el diseño y desarrollo de software, hardware y, en general, de los sistemas 


informáticos. En la actualidad, las disciplinas propias de la Informática han obtenido grandes avances, 


llegándose a crear incluso nuevos campos científicos; además, se ha incrementado notablemente el 


enfoque multidisciplinar en campos como la Física, Química, Economía, Biología, Medicina, y todas las 


ingenierías. 


 
A pesar de que la profesión relacionada con el título no tiene sus correspondientes atribuciones 


profesionales reguladas por ley, como tienen casi el resto de las ingenierías, en estos momentos nadie 


duda de la gran demanda que la sociedad necesita de profesionales altamente preparados en las 


competencias tecnológicas de la informática. 


 
Según refleja una publicación de la Conferencia de Directores y Decanos de Ingeniería Informática 


(CODDII)6 basado en un estudio realizado por Universia7, las carreras de Ingeniería tienen una alta 


demanda y continuarán así en el futuro especialmente las vinculadas a la Ingeniería Informática. Las 


estimaciones de los organismos locales indican que para 2020 se crearán unos 900.000 puestos de 


trabajo asociados con las Tecnologías de la Información dentro de la Comunidad Europea y en España 


en particular, el Instituto Nacional de Estadística (INE) indica que los índices de contratación en esta 


área son de los más altos más altos. En concreto, el 72% de los graduados alcanzan un contrato 


indefinido transcurridos en unos 4 años8. 


Además, en el último estudio en el marco de la iniciativa "e-Skills for Jobs in Europe", presentado en 


noviembre de 2016, se indica con cifras similares al estudio realizado por Universia, que Europa tiene 


un total de 272.000 vacantes sin cubrir, y que cifra la predicción para el año 2020 en más de medio 


millón de vacantes relacionadas con la Ingeniería Informática. 


 
Toda esta demanda, por parte del mercado laboral, de profesionales cada vez más  cualificados, incide 


en la necesidad de complementar la formación de los Graduados en Ingeniería Informática con un 


Máster en Ingeniería Informática que incluya, como es el caso de este título, las especialidades más 


demandadas como son la especialidad de Big Data y Cloud Computing y la especialidad de 


Ciberseguridad. 


 


Según un informe elaborado por la Escuela de Negocios EAE Business School3 con la participación de 


Asociación Española de Directores de Recursos Humanos (AEDRH), la CEOE, Foro Inserta de la 


Fundación Once y Human Age Institute, los puestos relacionados con estas especialidades y en concreto 


con las tecnologías de Big Data son los más demandados. 


 
 
 


 


6      http://coddii.org/ingenieria-informatica-una-de-las-carreras-con-mas-futuro-segun-universia 
7 http://noticias.universia.es/educacion/noticia/2018/02/16/1158038/ingenieria-informatica- 


carreras-demandadas.html 
8 https://www.eae.es/actualidad/noticias/Las-posiciones-relacionadas-con-el-Big-Data-las-mas- 


buscadas-para-las-empresas 


http://marketing.eae.es/prensa/_EPyCE2017.pdf?_ga=2.177287393.535818122.1520272700- 


1402652846.1520272700 
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Además, según la CODDII9 el sector de la ciberseguridad es unos de los sectores que impulsarán la 


contratación de titulados altamente cualificados en los próximos años debido al aumento reciente 


de ataques de seguridad a nivel mundial, como el producido por el famoso virus Wanna Cry10 que afectó 


a numerosas empresas en todo el mundo. 


 
La Universidad de Huelva no puede permanecer ajena a esta circunstancia y ha de poner a disposición de 


la sociedad a la que se debe los recursos materiales y humanos necesarios para proporcionar a sus 


jóvenes estudiantes la formación necesaria en este ámbito. 


 
En el sistema universitario español, el título que otorga al egresado las competencias para ejercer la 


profesión de Ingeniero o Ingeniera Informática es el Máster Universitario en Ingeniería Informática, que 


cumple el "acuerdo del Consejo de Universidades, por el que se establecen recomendaciones para la 


propuesta por las universidades de memorias de solicitud de títulos oficiales en los ámbitos de la 


Ingeniería Informática", de 8 de junio de 2009 y publicado en el BOE de 4 de agosto de 2009. En este 


sentido, en la Universidad de Huelva se viene impartiendo, desde el curso 2014-15, el Máster Oficial en 


Ingeniería Informática, ofreciendo a los estudiantes la posibilidad de obtener esta formación universitaria 


tan demandada en la sociedad. Por todo ello y, por el número de estudiantes que cursan los estudios de 


Grado conducentes a este Máster, se trata de un título estratégico para la Universidad de Huelva y su 


entorno. 


 
Hay que ser conscientes de que la tecnología en general, y la informática en particular, avanzan a pasos 


agigantados, de forma que los contenidos y los conocimientos que deben adquirir los futuros 


profesionales de este sector son totalmente dinámicos y, por tanto, hay que adaptarlos a los 


requerimientos tecnológicos que van naciendo cada día. Es por ello que un plan de estudios de una 


disciplina como la Ingeniería Informática debe estar en continua revisión. Por otro lado, aunque el 


profesional que ejerce como ingeniero informático debe poseer los conocimientos generales descritos 


en el acuerdo del Consejo de Universidades citado anteriormente, la sociedad está demandando 


profesionales especializados en ciertas materias. Así también lo consideran los estudiantes y, es por 


ello, por lo que se propone desde la Universidad de Huelva responder a su demanda. Esta propuesta 


consiste en aunar los conocimientos generales del ingeniero informático descritos en el acuerdo del 


Consejo de Universidades, con conocimientos específicos en las disciplinas más demandadas 


actualmente. De esta forma se consigue formar profesionales con conocimientos generales y 


especializados y se satisface la demanda de la sociedad y los estudiantes. 


 
Puesto que la transformación que representa este cambio de perspectiva en el plan de estudios va más 


allá de una "modificación" del actual título, se propone una transformación del Máster en Ingeniería 


Informática de la Universidad de Huelva que se resume en estos aspectos: 


 


▪ Continúa siendo el Máster en Ingeniería Informática que cumple con las recomendaciones por 


el que se establece la ordenación de las enseñanzas universitarias oficiales, relativo a la memoria 


para la solicitud de verificación de títulos oficiales de la profesión de Ingeniero en Informática. 


Es decir, su plan de estudios sigue respetando los objetivos y la planificación de las enseñanzas 


descritas en dicho documento y, por tanto, sigue cubriendo todas las competencias que deben 


adquirirse en los módulos propuestos (12 ECTS en el módulo de "Dirección y Gestión", 48 ECTS 


en el módulo de "Tecnologías Informáticas" y 12 ETCS en el Trabajo Fin de Máster). 


▪ El estudiante podrá adquirir una especialización cursando 24 ECTS de una determinada 


disciplina. Para ello, de los 48 ECTS del módulo de "Tecnologías informáticas", el estudiante 


deberá seleccionar 18 ECTS de la especialidad elegida, ofertándose por tanto, en este módulo, 


 


9      http://coddii.org/los-ingenieros-informaticos-entre-los-perfiles-mas-buscados-de-2017 
10 http://coddii.org/los-ciberataques-disparan-la-demanda-de-ingenieros-informaticos 


http://coddii.org/el-presidente-de-coddii-demanda-mayores-competencias-digitales-ante-amenazas- 


como-la-de-wannacry 


http://www.bbc.com/mundo/noticias-39929920 
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dos itinerarios distintos, que proporcionarán el carácter especialista del título, y que se 


complementan con 6 ECTS de la oferta de optatividad de cada especialidad. 


▪ Tras estudiar el perfil de los especialistas con más demanda en el mercado laboral actual, se 


proponen las especialidades de "Big Data y Cloud Computing" y "Ciberseguridad", que se 


justificarán más adelante. De esta forma, el estudiante obtendrá el título de "Máster en 


Ingeniería Informática, especialista en […], por la Universidad de Huelva". Si el estudiante así lo 


quisiera, podría obtener las dos especialidades cursando los créditos correspondientes. 


▪ Se incorporan 6 ECTS de prácticas curriculares. De esta forma, este Máster se adapta a la 


recomendación que la Junta de Andalucía está realizando a los nuevos másteres que habilitan 


para una profesión o los asimilados, como es el caso del Máster en Ingeniería Informática. 


▪ El estudiante cursará un total de 78 90 ECTS para obtener el título de Máster en Ingeniería 


Informática, y una especialización. 


▪ Se dota al Máster de un carácter de semipresencialidad, lo cual facilitará que aquellos 


estudiantes que se incorporen al mercado laboral al finalizar sus estudios de grado, puedan 


compaginar su jornada laboral con su formación superior. 


 
A continuación, se justifica la oportunidad de ofrecer a nuestros estudiantes las especialidades de "Big 


Data y Cloud Computing" y "Ciberseguridad". 


 


▪ Big Data y Cloud Computing. Es una de las profesiones más demandadas en 2017 según el 


Informe Randstad Professionals, capaz de diseñar e implementar sistemas que monitoricen un 


proceso, extraigan información relevante del mismo y la comuniquen de manera elocuente y 


eficiente. Hay informes que indican que actualmente se necesitan en el mundo 4,5 millones de 


profesionales en el tratamiento masivo de datos, pero sólo un tercio está siendo cubierto. La 


expansión actual de nuevas tecnologías relacionadas con Big Data es de tal magnitud que las 


empresas tienen serias dificultades por encontrar especialistas capaces de trabajar 


eficientemente con grandes volúmenes de datos. Éste es uno de los motivos por los que la propia 


Comisión Europea ha decidido incluirlo en la Agenda Digital para Europa. 


▪ Ciberseguridad. En los últimos años han aumentado los ciberataques a empresas y particulares 


más de un 33% y, según un informe del ONTSI (Observatorio Nacional de las Telecomunicaciones 


y de la Sociedad de la Información) e INCIBE (Instituto Nacional de Ciberseguridad), la cifra de 


incidentes de ciberseguridad registrados en empresas españolas aumentó en un 200% de 2014 


a 2015. Se prevé la creación de casi un millón de puestos de trabajo relacionados con la 


Ciberseguridad para el año 2020, según un reciente informe de la Unión Europea. La 


Ciberseguridad se ha convertido en uno de los principales riesgos de la economía mundial y 


esto ha hecho que las empresas inviertan cada vez más en protegerse ante ciberataques y 


prevenir vulnerabilidades en sus sistemas. Esta especialidad ofrece una oportunidad para que 


los estudiantes se formen en el novedoso campo de la Ciberseguridad. 


 


 
JUSTIFICACIÓN ACADÉMICA 


El Máster Universitario en Ingeniería Informática que se solicita supone una reforma del actual Máster 


en Ingeniería Informática que se viene impartiendo, en la Universidad de Huelva, desde el curso 


2014/2015. En estos tres cursos académicos, la matrícula se ha incrementado progresivamente, desde 


los 4 estudiantes de nuevo ingreso en el curso 2014/15 a los 10 en el curso 2016/17. No obstante, la carga 


crediticia del Máster, que obliga a cursarlo durante dos cursos académicos, y su carácter presencial hacen 


que los estudiantes egresados, que se incorporan inmediatamente al mercado laboral al finalizar los 


estudios de grado, tengan dificultad en continuar su formación en el Máster. Estos son los motivos que 


justifican la reforma que se propone. 


 
Los egresados del título de Grado en Ingeniería Informática constituyen la fuente natural de entrada al 


 C
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Máster solicitado. Por tanto, en relación con la demanda potencial y considerando al Grado en Ingeniería 


Informática como título de referencia para los admitidos al Máster, la Tabla 1 muestra los datos de 


alumnos de nuevo ingreso en el título de Grado en Ingeniería Informática. 


 


TITULACIÓN CURSO 14/15 CURSO 15/16 CURSO 16/17 


Grado en Ingeniería Informática 76 82 100 


Tabla 1. Evolución del número de estudiantes de nuevo ingreso en el Grado en Ingeniería Informática 


 
Los datos anteriores justifican una clara demanda potencial del Título de Máster solicitado, que con la 


reforma propuesta permitirá absorber la demanda en formación del volumen de egresados. 


 
Por último, en el ámbito de la investigación se hace necesario contar con un título de Máster en Ingeniería 


Informática para seguir formando a los estudiantes en la Escuela de Doctorado y para que puedan leer 


sus tesis en esta disciplina. En este sentido, la Universidad de Huelva cuenta con un Programa Oficial de 


Doctorado en Ciencia y Tecnología Industrial y Ambiental con diferentes líneas de investigación 


relacionadas con estos estudios (sistemas inteligentes, minería de datos, etc.), así como varios grupos de 


investigación que dirigen estas líneas. 


 


JUSTIFICACIÓN SOCIOECONÓMICA 


La demanda de titulaciones técnicas y en particular, de titulaciones relacionadas con las Tecnologías de 


la Información y la Comunicación (TIC) y, en especial la Ingeniería Informática, está asegurada para el 


futuro por el crecimiento que se viene produciendo en el entorno de la Universidad de Huelva. En nuestra 


capital y provincia, además del sector industrial y el sector energético, con las Industrias Químicas Básicas 


y Energéticas de su Polo de Desarrollo, en el sector agrícola se ha venido produciendo un desarrollo 


importante en lo relativo a frutas y hortalizas y, actualmente también en el área de los cultivos 


energéticos, con la creación de una industria alrededor de los mismos. De la misma forma, el sector 


turístico se está desarrollando, propiciando la aparición de un número importante de empresas que 


proporcionan servicios de valor añadido a los turistas. 


 
Todas estas empresas van teniendo cada día una mayor relación y dependencia de las Tecnologías de la 


Información y la Comunicación, tanto desde el punto de vista de los propios procesos productivos 


como por la necesaria apertura hacia el comercio exterior a nivel nacional e internacional. Esta apertura 


necesita de una gran infraestructura tanto a nivel provincial como nacional. Para beneficiarse de las 


Tecnologías de la Información y de las Comunicaciones es prerrequisito esencial contar con la 


infraestructura correspondiente y con el acceso a ella. Por supuesto, en este apartado resulta 


imprescindible la aportación de los egresados de un Máster como el solicitado. 


 


JUSTIFICACIÓN I+D+i 


El I+D+i del sector científico-profesional relacionado con el Máster se manifiesta en la puesta en marcha 


de nuevos agentes del conocimiento en Huelva, como el Parque Científico y Tecnológico de Huelva (2010) 


centrado en las nuevas tecnologías y sector energético. Además, se está produciendo la consolidación 


del resto de agentes existentes en la actualidad: el Centro Tecnológico de  la Agroindustria (Adesva), la 


Fundación Centro Tecnológico del Sector Cárnico (Teica), el Centro Tecnológico del Sector Pesquero 


(GARUM), el Centro Tecnológico para el Desarrollo Sostenible 'Doñana', el Centro de Investigación en 


Química Sostenible de la Universidad de Huelva (CIQSO), el Centro Internacional de Estudios y de 


Convenciones Ecológicas Medioambientales (Ciecema), Centro de Investigación de la Energía (CIE) y el 


Instituto Nacional de Técnica Aeroespacial (INTA), entre otros muchos. La participación de la Escuela 


Técnica Superior de Ingeniería de Huelva es directa, proporcionando el conocimiento desde los grupos 


de investigación y egresados que terminan formando parte del capital humano. 


 
Todo ello supondrá una repercusión importante en el ámbito científico-profesional, donde la Escuela 


Técnica Superior de Ingeniería de Huelva jugará un papel importante aportando egresados bien formados 


en el área de la informática a través del Máster que se propone en esta memoria. 
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EN SU CASO, NORMAS REGULADORAS DEL EJERCICIO PROFESIONAL 


 
En la actualidad las profesiones de ingeniero técnico en informática y de ingeniero en informática no se 


encuentran reguladas. No obstante, existen recomendaciones aprobadas por el Consejo de 


Universidades para las titulaciones de Grado y Máster en Ingeniería Informática, en previsión de una 


futura y previsible remodelación de la ley de atribuciones. Dichas recomendaciones se encuentran en la 


Resolución de 8 de junio de 2009 de la Secretaría General de Universidades, por la que se da publicidad 


al Acuerdo del Consejo de Universidades, por el que se establecen recomendaciones para la propuesta 


por las universidades de memorias de solicitud de títulos oficiales en los ámbitos de la Ingeniería 


Informática, Ingeniería Técnica Informática e Ingeniería Química. 


 
El Máster Universitario en Ingeniería Informática que se propone desarrolla las competencias indicadas 


en dichas recomendaciones y recogidas en B.O.E. de 4 de agosto de 2009. 


 


 


REFERENTES EXTERNOS A LA UNIVERSIDAD PROPONENTE QUE AVALEN LA ADECUACIÓN DE LA 


PROPUESTA A CRITERIOS NACIONALES O INTERNACIONALES PARA TÍTULOS DE SIMILARES 


CARACTERÍSTICAS ACADÉMICAS 


El principal referente externo utilizado ha sido la resolución de 8 de junio de 2009, de la Secretaría 


General de Universidades, donde se establece la ordenación de las enseñanzas de Máster vinculada a la 


profesión de Ingeniero en Informática (B.O.E. de 4 de agosto de 2009). 


 
Así mismo, además de la formación mínima establecida en el acuerdo del Consejo de Universidades antes 


mencionado, se ha considerado importante añadir un grado de especialización que permita profundizar 


en dos ámbitos concretos de gran demanda en el sector productivo, como son “Big Data y Cloud 


Computing” y “Ciberseguridad”. 


 
Según el Libro Blanco de Ingeniería Informática, a la hora de diseñar planes de estudio en el ámbito de 


la Informática, se suelen tener en cuenta como referencia las propuestas de currículos realizadas por 


organismos internacionales de prestigio, entre los que destacan los propuestos por las sociedades 


profesionales de ACM e IEEE. El nuevo currículo conjunto de ACM e IEEE actualiza las propuestas 


anteriores de acuerdo con los cambios experimentados por la Informática y su espectacular desarrollo. 


El nuevo currículo se subdivide en cuatro volúmenes (Computer Science, Computer Engineering, Software 


Engineering e Information Systems). El documento pone de manifiesto que la evolución experimentada 


por la Informática en estos años obedece tanto a cambios tecnológicos como a cambios culturales. 


 
Se han consultado los planes de estudio de algunos de los títulos de Máster Universitario en Ingeniería 


Informática implantados actualmente en diferentes universidades españolas. Entre otros, los de las 


siguientes universidades: 


 
▪ Universidad de Extremadura. Máster Universitario en Ingeniería Informática. 


▪ Universidad Politécnica de Madrid. Máster Universitario en Ingeniería Informática. 


▪ Universidad Carlos III. Máster Universitario en Ingeniería Informática 


▪ Universidad de Las Palmas de Gran Canaria. Máster Universitario en Ingeniería Informática 


▪ Universidad de Vigo. Máster Universitario en Ingeniería Informática. 


▪ Universidad de Burgos. Máster Universitario en Ingeniería Informática. 


Las principales disposiciones y normativas utilizadas para la elaboración de esta propuesta han sido: 


 
▪ La Ley Orgánica de Universidades modificada. 


▪ El Real Decreto 1393/2007 de 29 de octubre por el que se establece la ordenación de las 


enseñanzas universitarias oficiales y BOE de 4 de agosto de 2009 en el que se plasman las 


recomendaciones (aprobadas por el Consejo de Universidades en marzo de 2009) respecto a 


los apartados del Anexo I de dicho Real Decreto, relativo a la memoria de la solicitud de 
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verificación de títulos oficiales que habiliten para la profesión de Ingeniero Técnico en 


Informática. El título aquí presentado se ajusta a estas recomendaciones competenciales. 


▪ El acuerdo de la Comisión Académica del Consejo Andaluz de Universidades (CAU) de 22 de 


Enero de 2008, para la implantación de las nuevas enseñanzas universitarias oficiales. 


▪ El acuerdo de la Comisión Académica del Consejo Andaluz de Universidades (CAU) de 28 de 


Marzo de 2008, por el que se aprueban las líneas generales, protocolos y metodologías de 


trabajo para la solicitud de autorización de titulaciones oficiales en el Sistema Universitario 


Andaluz. 


▪ Las líneas generales para la implantación de los estudios de grado y posgrado en las Ingenierías, 


aprobadas por el Consejo Andaluz de Universidades el 15/09/2009. 


▪ La documentación del Programa VERIFICA de ANECA. 
▪ Reglamento de Gestión de procesos académicos para Grado y Máster en la Universidad de 


Huelva 


▪ Reglamento de permanencia y progreso en las enseñanzas oficiales de Grado y Master 
▪ Reglamento para el reconocimiento y la transferencia de créditos de estudios de Másteres 


Oficiales. 


 


En relación a las dos especialidades consideradas, se han consultado los siguientes referentes 


nacionales: 


 


Especialidad en “Big Data y Cloud Computing”: 


 
• Universidad Politécnica de Valencia: Máster Big Data Analytics 


• Universidad de Alcalá: Máster en Business Analytics y Big Data 


• U.N.E.D: Master Big Data y Business Analytics 


 
Especialidad en Ciberseguridad: 


 
• Universidad Carlos III de Madrid: Máster Universitario en Ciberseguridad. 


• Universidad Politécnica de Cataluña. Máster en Seguridad Informática. 


• Universidad de León: Máster Universitario de Investigación en Ciberseguridad 


Los referentes internacionales usados para las dos especialidades han sido: 


Especialidad en “Big Data y Cloud Computing”: 


• University of Stanford: M.S. in Statistics: Data Science 


• Carnegie Mellon: Master's of Computational Data Science 


Especialidad en Ciberseguridad: 


• University of London, UK: Information Security MSc 


• University of Maryland, USA: Master of Engineering in Cybersecurity 


Otros documentos empleados han sido: 


• Data Science Curricula 2. European Data Science Academy 


• Cybersecurity Curricula 2017. Curriculum Guidelines for Post-Secondary Degree Programs in 


Cybersecurity. ACM, IEEE-CS, AIS SIGSEC and IFIP 
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DESCRIPCIÓN DE LOS PROCEDIMIENTOS DE CONSULTA INTERNOS Y EXTERNOS  UTILIZADOS PARA LA 


ELABORACIÓN DEL PLAN DE ESTUDIOS 


PROCEDIMIENTOS INTERNOS 


 


El plan de estudios que se presenta en esta memoria surge de la necesidad de actualizar el actual Máster 


en Ingeniería Informática, tanto en su estructura como en sus contenidos. Puesto que se trata de una 


modificación de importancia, se vuelve a realizar una memoria en la que se refleja el nuevo plan de 


estudios. 


 
La actualización del Máster a su versión actual ha pasado por un proceso de reflexión por parte del Equipo 


de Dirección de la Escuela y de la Comisión Académica del Máster (CAM). En este proceso se ha contado 


con la colaboración de los estudiantes que han cursado el Máster en las tres ediciones en las que se ha 


impartido hasta el momento. Por tanto, después de debatir esta nueva propuesta en el seno de la CAM, 


se creó una comisión técnica presidida por el Director del Centro e integrada por el Director del actual 


Máster, dos representantes de cada una de las áreas de conocimiento que imparte docencia en el Máster 


actual y un estudiante. 


 
Esta comisión técnica se ha reunido regularmente desde su constitución para diseñar y desarrollar la 


presente propuesta de Máster, de acuerdo con las recomendaciones recogidas en la Resolución de 8 de 


junio de 2009 de la Secretaría General de Universidades. Durante esta fase, la comisión ha informado 


puntualmente a los miembros de la CAM y al resto de profesorado de los departamentos con docencia 


en el Máster, recogiendo las opiniones y propuestas emitidas. Fruto de este trabajo, se definió la 


estructura académica del plan de estudios, con el establecimiento de las asignaturas obligatorias y la 


oferta de asignaturas optativas. Una vez concluido este trabajo, se elevó la presente propuesta a la Junta 


de Centro de la Escuela Técnica Superior de Ingeniería para dar cumplimiento con el Reglamento de las 


enseñanzas oficiales de Máster de la Universidad de Huelva aprobado por el Consejo de Gobierno de la 


Universidad de Huelva, el 23 de abril de 2012. 


 
El procedimiento intrauniversitario completo de elaboración de la propuesta es el siguiente: 


 
1. Elaboración, por parte de la Comisión de elaboración del plan de estudios (en este caso la 


CAM), de la Memoria de Verificación del Máster en Ingeniería Informática, y aprobación 


de la misma. 


2. Aprobación en Junta de Centro de la Memoria de Verificación. 
3. Aprobación en la Comisión de Posgrado de la Universidad de Huelva. 


4. Apertura de trámite de información pública (plazo 15 días). 


5. Aprobación en Consejo de Gobierno de la Universidad de Huelva. 


6. Aprobación por el Consejo Social de la Universidad de Huelva. 


 
En relación a las consultas internas, desde el principio del proceso, se ha hecho partícipe a todos los 


sectores implicados en dicho proceso, de tal forma que no sólo se encuentren puntualmente informados 


de los acuerdos tomados en la elaboración del plan de estudios del Máster en Ingeniería Informática a 


implantar en la Escuela Técnica Superior de Ingeniería, sino que se articulan mecanismos para que 


cualquier profesor, personal de administración y servicio (PAS) o estudiante, puedan realizar la 


alegaciones o sugerencias que crean oportunas a lo largo de dicho proceso. Entre estos mecanismos 


articulados se encuentran: 


 
▪ Realización de manera constante, a través de los correspondientes representantes, de consultas 


a las áreas de conocimiento implicadas en el título. 


▪ Comunicación e información a los directores de los departamentos implicados en el título 


mediante correo electrónicos de los acuerdos y decisiones tomados durante el proceso de 


elaboración del plan de estudios. 


▪ Información al alumnado a través de su representante en la comisión. 
 


Por tanto, a lo largo de todo el proceso, la apertura de las distintas etapas se ha puesto en conocimiento 


de la Comunidad Universitaria del Centro. 
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PROCEDIMIENTOS EXTERNOS 


 


También se han realizado consultas externas que han permitido enriquecer y mejorar el título propuesto. 


De este modo, durante el diseño y elaboración del plan de estudios se ha contactado con diversos 


responsables de empresas del sector de las TIC con las que el Centro posee convenios para la realización 


de prácticas externas. Cabe destacar también que algunos miembros de la CAM del Máster actual 


gestionan empresas de base tecnológica en el seno de la propia Universidad de Huelva (spin-off), lo que 


ha facilitado un mejor conocimiento de la demanda profesional existente en la actualidad y a la que 


tiende este nuevo plan de estudios. 


 
También es importante destacar que la Dirección del Centro ha participado, desde el comienzo de la 


elaboración del Máster actual, en todas las reuniones con los directores o decanos de todos los centros 


de Andalucía con estudios universitarios en Ingeniería Informática, en las que se acordó un marco común 


para el desarrollo del Máster Universitario en Ingeniería Informática en las universidades andaluzas. 
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