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Programar consiste en fijar las diversas partes o elementos de una accion de-
terminada. Es una declaracién previa o proyecto de lo que se piensa hacer, su-
pone anticiparse de modo reflexivo al proceso educativo de un grupo concreto
de alumnos. La palabra programacién sugiere un mayor detalle de lo que se pla-
nea o planifica. Su finalidad es evitar la improvisacién de las tareas docentes.
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3.1. Coneaptualizacidn vy caracteristicas

La programacién (de aula) puede entenderse como un proyecto de accién
inmediata que, incardinada en el proyecto curricular, contextualiza y ordena las
tareas escolares de un determinado grupo de alumnos, estableciendo objetivos,
seleccionando contenidos, adecuando metodologias y verificando los procesos
educativos (Gallego, 1997). La programacién, como planteamiento previo de
una actividad en sus diversas fases y componentes, puede ser considerada, en el
imbito de la escuela, como una accién que se desarrolla conjuntamente entre
profesores y alumnos, para sistematizar y ordenar el trabajo escolar, en definit-
va, para planificar una accién educativa inmediata.

Toda programacién pretende adaptar el proyecro pedagogico de un centro a
las caracterfsticas concretas de un grupo de alumnos, constituyendo, por tanto,
un ntcleo operativo basico en torno al cual se establecen las orientaciones or-
ganizativas v didacticas de la accién docente en el aula.

Las notas mds caracteristicas de una programacién didictica pueden congcre-
tarse en las siguientes:

) Coberencia. La programacion forma parte de un disefio planificador mas
amplio, con el que guarda refaciones mutuas de dependencia ¢ informa-

cién. Proyecto de centro v programacién de aula se implican mutuamen-

te en un proceso educativo continuo.

b) Contextualizacion. La programacién ha de tener como referente inme- -

diato el contexto educativo al que se dirige, las caracteristicas y peculiari-
dades del grupo-clase donde se pondrd en marcha.

¢) Utilidad. La programacién de aula busca una utilidad real y no superar,
simplemente, una exigencia burocritica mas.

4) Realismo. No podemos ignorar que a la fase de disefio didictico sigue

otra de desarrollo y evaluacién. Por tanto, lo que se programe debe ser
realizable.

e) Colaboracion. La consideracién del profesor como miembro activo de un
equipo docente supone aceptar la necesidad de un trabajo colaborativo.
Estamos invitados a abandonar la cultura del individualismo para instalar-
nos en el marco de la cooperacién y del trabajo compartido.
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" f) Flexibilidad. La programacion esti pensada para orientar la prictica edu-

cativa, no para condicionarla. Su caricter flexible permitird que pueda ser
ajustada a las exigencias de cada jornada.

g) Diversidad. La programacién de aula puede articularse alrededor de dife-
rentes técnicas diddcticas, que no necesariamente han de tener la estruc-
tura de una unidad didactica. Las tareas del aula pueden organizarse en
torno a proyectos de trabajo, centros de interés, topicos, etc.

3.2. Componentes basicos

Toda programacién didéctica incluye una serie de elementos esenciales: los
objetivos, los contenidos, la metodologia (actividades), los recursos didicticos y
la evaluacién.

Los objetivos

Constituyen el para gué de la programacién didactica. Tienen un conteXto
referencial claro: los objetivos generales de la etapa, que no son ni directa ni uni-
vocamente evaluables; de ahi la necesidad de concretar éstos en otros mas pre-
cisos: los objetivos didacticos, los cuales sefialan los aprendizajes concretos que
los alumnos han de conseguir.

Los contenidos

Estos, que hacen referencia al gué ensefiar, son el conjunto de informacio-
nes (datos, sucesos, conceptos, procedimientos, normas, etc.) que se ensefian y
se aprenden a lo largo del proceso educativo. El desarrollo de las capacidades
pasa por trabajar los distintos tipos de contenido. Dichos contenidos serdn tan-
to mas adecuados y funcionales cuanto mejor contribuyan a alcanzar los obje-
tivos propuestos. Estos contenidos deben recibir un tratamiento integrado en
cada programacién, aunque en los Decretos de Ensefianza se nos presenten or-

ganizados en torno a dreas de aprendizaje y se estructuren, a su vez, por blo-
ques tematicos.

La metodologia

Las decisiones metodoldgicas representan el como ensesiar. La metodologia
es el camino por medio del cual se pretenden conseguir los objetivos previstos.
Incluye, pues, las actividades (tareas) o actuaciones de toda indole que los alum-
nos deben realizar para llegar a alcanzar los objetivos previstos y dominar los
contenidos seleccionados. Es importante disponer de un amplio y variado re-
pertorio de actividades para poder atender —sin dificultades afiadidas— el estilo v
ritmo de aprendizaje de cada alumno.
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Para Driver y Oidham (1986) la implicacién mas importante del modelo
constructivista en el disefio curricular consistiria en concebir el curriculo no co-
mo un conjunto de conocimientos y habilidades, sino como un programa de ac-
tividades, a pardr de las cuales se puedan construir y adquirir aquéllos. En este
sentido, segtn el momento que ocupen en la secuencia didactica, se ha diferen-
ciado entre tres tipos de actividades (Gil, 1987):

1) Actividades de iniciacion, cuyo objetivo serfa generar interés y motivacién
por el tema, asi como explicitar las ideas de los alumnos en relacién con
los contenidos de trabajo.

2) Actividades de desarrollo, orientadas a la construccidn y adquisicién signi-
ficativa del conocimiento, que incluyen: introduccion y aplicacién de con-
ceptos y procedimientos, elaboracion e interpretacion de representaciones
graficas, resolucién de problemas, realizacién de trabajos pricticos, ma-
nejo de bibliografia, elaboracién de informes, etc.

3) Actividades de ncabado, orientadas a la elaboracion de sintesis, esquemas,
mapas conceptuales, evaluacién de los aprendizajes del alumno y proble-
mas que queden planteados.

Una informacién completa sobre los aspectos metodoldgicos puede verse en
los Capitulos 6, 10, 11 y 12 de este manual.

Los medios y recursos didacticos

Toda programacidn requicre el uso de unos materiales para su puesta en mar-
cha. Hemos de prever con antelacidn con qué enseiar. Los alumnos deben dis-
poner de los materiales y recursos necesarios para poner en prictica el proyecto
pedagogico del centro. El objetivo no es la utilizacién preferente de tal o cual
medio, sino la potencialidad educativa que el manejo de este o aquel recurso
pueda provocar en el alumno. '

La evaluacion

La evaluacién de la programacion persigue tomar decisiones en torno a una de-
terminada intervencién docente, con un grupo concreto de alumnos, para com-
probar su eficacia. Pero dicha evaluacién no debe restringirse sélo a la valoracién
del rendimiento de los alumnos, sino que habra de abarcar, ademas, la evaluacién
de la prictica del profesor y la evaluacién de la programacién misma como técni-
ca didacdca. El analisis debe enfocarse, pues, desde una triple perspectiva:

o) Evaluacion del disesio. Es el momento de reflexionar sobre su adecuacién,
coherencia, flexibilidad, funcionalidad, posibilidad de realizacién, etc.

b) Evaluacién del desarvollo o puesta en prictica. La reflexion continua sobre
el desarrollo del proyecto es un requerimiento profesional que permite
ajustar las ayudas pedagdgicas a las necesidades del alumnado.

c) Evaluacion del impacto o efectos producidos. Una reflexién tltima sobre el
disefio y el desarrollo del proyecto, por un lado, y la comprobacién de los
aprendizajes, por otro, nos dard las claves suficientes para poder determi-
nar la viabilidad del proyecto.
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