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1. DATOS BASICOS DE LA ASIGNATURA
ASIGNATURA ESPANOL) PROGRAMACION |
SUBJECT COMPUTER PROGRAMMING |
CcODIGO 1150201 ANO DE PLAN DE ESTUDIOS 2015
TIPO OBLIGATORIO X OPTATIVO
MODULO PROGRAMACION
SEMESTRE 19
Créditos totales (ECTS) 3,0 | TEORIA (80%) 2,4 PRACTICAS (20%) 0,6
HORARIO DE CLASES
20/11/2018 16:00 a 20:00
22/11/2018 16:00 a 20:00
04/12/2018 16:00 a 20:00
11/12/2018 16:00 a 20:00
18/12/2018 16:00 a 20:00
08/01/2019 16:00 a 20:00
2. DOCENTES
RESPONSABLE DE LA ASIGNATURA
NOMBRE Ifaki Fernandez de Viana y Gonzalez (COORDINADOR)
UNIVERSIDAD Huelva
DEPARTAMENTO | Tecnologias de la Informacién
AREA DE CONOCIMIENTO | Lenguajes y Sistemas Informaticos
N2 DESPACHO | P128 | UBICACION | Escuela Técnica Superior de Ingenieria, Campus del Carmen
CORREO ELECTRONICO | i.fviana@dti.uhu.es | TELEFONO +34.959.217.378
URL WEB www.uhu.es/i.fviana | CAMPUS | Moodle
HORARIO DE TUTORIAS ")
La celebracion de las tutorias se comunicara a los alumnos a través de la plataforma virtual de la asignatura.
NOMBRE | Gonzalo A. Aranda Corral
DEPARTAMENTO | Tecnologias de la Informacién
AREA DE CONOCIMIENTO | Ciencias de la Computacion e Inteligencia Artificial
N2 DESPACHO | P130 | UBICACION | Escuela Técnica Superior de Ingenieria, Campus del Carmen
CORREO ELECTRONICO | gonzalo.aranda@dti.uhu.es | TELEFONO +34-959.217.663
URLWEB | www.uhu.es/gonzalo.aranda | CAMPUS | Moodle
HORARIO DE TUTORIAS ")
La celebracion de las tutorias se comunicara a los alumnos a través de la plataforma virtual de la asignatura.
3. DESCRIPTOR
Los puntos basicos a tratar en la asignatura de Programacion | se centran, inicialmente, en introducir los
lenguajes de programacion. Asi, estudiaremos aspectos como el concepto e historia de los lenguajes de
programacion, la necesidad de aprender a programar, los paradigmas de programacion y la diferencia entre
compiladores e Intérpretes. A continuacién, introduciremos el concepto de programacién orientada a objetos
ESPANOL haciendo hincapié en los conceptos de objeto, clase, método y atributo. Seguiremos hablando de algoritmos
y tipos de datos donde estudiaremos los tipos de algoritmos, tipos de datos, operadores, expresiones
estructuras de control y tipos basicos de datos estructurados. Por ultimo, hablaremos de distintos tipos de
técnicas de disefio de programas, en concreto nos centraremos en el disefio descendente y modular.




The course Programming 1 initially focuses on introducing programming languages. Thus, we will study issues
such as the concept and history of programming languages, the need to learn programming, programming
paradigms and the difference between compilers and interpreters. Then we introduce the concept of object-
oriented emphasis on the concepts of object, class, method and attribute. We will continue talking about
algorithms and data types: types of data and algorithms, operators, expressions, control structures and types
of structured data. Finally, we will discuss about different types of program design techniques, in particular
we will focus on the downstream and modular design.

ENGLISH

4.SITUACION

PRERREQUISITOS

Ninguno.

CONTEXTO DENTRO DE LA TITULACION

La asignatura de Programacién | es la primera asignatura en la que el alumno conoce los lenguajes de programacion de alto
nivel para poder codificar programas. La asignatura tiene cardcter obligatorio, impartiéndose en el primer semestre del
Master. RECOMENDACIONES

El alumno debe estudiar la asignatura consultando la bibliografia sugerida por los profesores y asistir con regularidad a
las tutorias que estos ofertan. Debido al marcado cardcter practico de la asignatura, se recomienda que el alumnado
realice la mayor parte de los ejercicios propuestos de las relaciones de problemas.

5.COMPETENCIAS

COMPETENCIAS
* CG1,CG10,CT1, CT2, CT3, CE5, CE8

Ademis, el alumno debe adquirir: Conocimientos basicos sobre el uso y programacion de los ordenadores, sistemas operativos,
bases de datos y programas informaticos con aplicacion en ingenieria:

* Conocimiento de la estructura, organizacion, funcionamiento e interconexion de los sistemas informaticos, los
fundamentos de su programacion, y su aplicacidn para la resolucién de problemas propios de la ingenieria.

* Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que parte de la base
de la educacion secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados,
incluye también algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio.

e Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios
posteriores con un alto grado de autonomia.

6. OBJETIVOS DE LA ASIGNATURA

* Desarrollar una aproximacion disciplinada a la especificacidon, implementacion, verificacién y documentacion de
programas.

* Apreciar el papel central que representa la abstraccién en la tarea de programar

¢ Desarrollar en el alumno la capacidad de resolucion de problemas mediante las técnicas de disefio de algoritmos y
aplicarlo a la codificacién de programas

* Conocer y utilizar adecuadamente estructuras de datos basicas, algoritmos y esquemas de uso general

* Aprender un lenguaje de programacion de alto nivel estructurado, general y extendido que use el paradigma de la
programacion orientado a objetos.

e Proporcionar los fundamentos tedricos y practicos basicos para cursar posteriores estudios en programacion.

7. ACTIVIDADES FORMATIVAS, METODOLOGIA DE ENSENANZA-APRENDIZAJE Y SU RELACION CON COMPETENCIAS QUE
DEBE

Actividad
Clases tedricas

Metodologia Descripcion | Horas
Clases tedricas. Fundamentos y planteamientos tedricos
Problemas y casos practicos: planteamiento y resolucién de
problemas concretos relacionados con la materia

Laboratorio: desarrollo de habilidades de tecnologia de la 25,5
informacion y manejo de software especifico de cada
materia/asignatura

Clases presenciales Clases practicas

Evaluacién

Realizacién de examenes parciales y finales, escritos u orales

Preparacién de trabajos
tedrico—practico individuales
(practicas  planteadas vy
trabajo de curso)

Documentacidn

Lectura

Empleo de tecnologias de la informacion
Resolucion de problemas y preparacién de casos

Estudio y preparacion de

Contenidos tedricos (conceptos y fundamentos) y practicos de

Trabajo auténomo tutelado . R 46,5
contenidos la materia
. Uso de manuales, monografias y articulos (cientificos,
Lectura/s complementaria/s o . !
didacticos y divulgativos)
Actividades Académicas | Temas no explicados en las clases tedricas, que desarrolla de
Dirigidas forma auténoma el alumnado
Tutorias Individuales Presenciales o no (Campus Virtual; correo electrénico). 3

Todo el material oportuno para el seguimiento de las clases tedricas y practicas estard disponible en la plataforma de apoyo a
la docencia semipresencial de la Universidad de Huelva(http://moodle.uhu.es/) Para las clases tedricas, los recursos que se
utilizaran son la pizarra (tradicional y en su version electrdnica), las proyecciones de presentaciones con la ayuda del
ordenador y material suplementario suministrado por el profesorado (fotocopias, archivos electrénicos, etc.). En las




clases practicas se aplicaran los contenidos abordados en las clases tedricas, se hara hincapié en los mecanismos de
resolucion, sus limitaciones y ventajas, asi como un analisis critico de los resultados alcanzados. Estas clases practicas
seran interactivas y la participacion del/la alumno/a serd tenida en cuenta a la hora de valorar su adaptacion al grado de
aprendizaje.

8. BLOQUES TEMATICOS Y CONTENIDOS

BREVE DESCRIPCION DE LOS CONTENIDOS

Médulo I: Introduccién
* Lenguajes de programacion
* Introduccion a la programacion
* Historia de los lenguajes de programacién
Mddulo Il: Estructuras de datos y control de flujo
* Concepto de variable y tipo de dato
*  Principales estructural de control de flujo
* Estructuras de datos: Listas, registros, tuplas, diccionarios, etc.
Médulo Ill: Programacion orientada a objetos y gestién de entrada/salida
* Concepto de clase, objeto, método y atributo
* Lecturay escritura en fichero.
* Gestion de errores.

9. BIBLIOGRAFIA

Los temas que se detallan en el programa utilizan cdmo bibliografia las referencias que se indican a continuacién. No
obstante, a lo largo del curso se podra incluir material adicional de lectura en el Aula Virtual para algunos temas,
referencias que servirdn como complemento y ampliacién de lo explicado en clase y que serdn también objeto de
evaluacion.

BIBLIOGRAFIA GENERAL
e SHEPPARD, K.. Introduction to Python for Econometrics, Statistics and Data Analysis. University of Oxford. 2014
*  PILGRIM, M. Dive Into Python 3. Springer.2011
e MARZAL, Ay GRACIA I. Introduccidn a la programacion con Python 3. Universidad Jaume |. 2014.

10. SISTEMA DE EVALUACION

Los principios de evaluacidn de la asignatura siguen unos criterios de evaluacién preferentemente continua, entendiendo por
tal la evaluacién diversificada que se lleva a cabo en distintos momentos del curso académico en curso. Esta evaluacion se
realiza, para todas las convocatorias ordinarias, mediante los siguientes sistemas de evaluacién y ponderaciones:

* Asistencia y participacion en clase (10%): Al finalizar cada uno de los temas, se propondra al alumno un examen tipo
test formado por 10 preguntas. Tienen un cardcter individual, no presencial y una duracidn de diez minutos. Todos los
test tienen la misma ponderacién. Se podra utilizar cualquier material que se considere. Gracias a este sistema de
evaluacion el alumno adquiere las competencias: CG1, CG10, CT1, CE5, CES.

* Examen final de la asignatura con preguntas tedricas y problemas (60%): Examen tedrico/practico en el que se
evaluard la adquisicion de conocimientos tedrico/practicos y metodoldgicos durante el desarrollo de la asignatura.
Tienen un caracter individual, presencial y una duraciéon de 180 minutos. El bloque tedrico, con una ponderacién del
40%, se evaluard mediante un examen tipo test formado por 30 preguntas. El bloque de practicas, con una
ponderacidn del 60%, se evaluard gracias a un examen de desarrollo. Al alumno se le presentaran cuatro enunciados
practicos similares a los que ha ido entregando durante toda la asignatura. De estos enunciados, tendra que resolver
dos. No se podra utilizar ningln tipo de material didactico y/o documentacion ademdas de la proporcionada por el
equipo docente el dia del examen. Gracias a este sistema de evaluacién el alumno adquiere las competencias: CG10,
CT1, CT2, CT3, CES.

* Trabajos e informes realizados por el alumno o grupo de trabajo (30%): Resolucién y entrega de los enunciados de los
guiones de practicas propuestos al finalizar cada uno de los temas. Tienen un caracter individual y no presencial. Se
podra utilizar cualquier material que se considere siempre que se referencie adecuadamente. Todas las entregas de
practicas tienen la misma ponderacién. Gracias a este sistema de evaluacion el alumno adquiere las competencias:
CG1, CT1, CT2, CT3, CES.

Las actividades correspondientes al sistema de evaluacion Examen final de la asignatura con preguntas tedricas y problemas
se realizaran/presentaran en las fechas establecidas por el centro para las convocatorias ordinarias. El resto de actividades se
realizaran/presentaran en las fechas publicadas, con antelacién suficiente, por el equipo docente.

La calificacidn final de la asignatura para la evaluacion continua se obtendrd sumando las calificaciones parciales obtenidas en
cada uno de los sistemas de evaluacion de la convocatoria en curso, ponderados por los porcentajes arriba indicado, siempre y
cuando se alcance, al menos, el 40% de la nota maxima del Examen final de la asignatura con preguntas tedricas y problemas.
A la hora de realizar la evaluacion de las distintas actividades se tendran en cuenta los siguientes criterios: Grado de capacidad
de resolucion de problemas y aplicacion de los contenidos tedricos a la practica; Grado de conocimiento, comprensién e




informacion; Ausencia de errores; Utilizacion adecuada de los conceptos; Capacidad de interrelacionar teorias, modelos,
conceptos.

Aquellos estudiantes que asi lo consideren pueden optar por la realizacidon de una evaluacién unica final. En este caso deberd
presentar una solicitud en el REGISTRO GENERAL de la Universidad, en cualquiera de sus REGISTROS AUXILIARES o en el
REGISTRO TELEMATICO, dirigida a la direccién del master y al coordinador de la asignatura. La evaluacién nica final consistira,
para todas las convocatorias oficiales, en un solo acto académico a celebrar en las fechas indicadas por el centro y que, para
todas las convocatorias, estara formado por las siguientes pruebas:

* Bloque de teoria (40 %): Este bloque cubre los sistemas de evaluacién Examen final de la asignatura con preguntas
tedricas y problemas (30%) y Asistencia y participacion en clase (10%). La prueba consistirda en un examen de 80
preguntas tipo test, tiene un cardcter presencial e individual y una duracién de una hora y media. La materia objeto de
examen serd toda la tratada a lo largo de la asignatura. Sélo se podra utilizar la documentacion proporcionada por el
equipo docente el dia de la prueba. En la medida de los posible, se realizara en un aula de informatica.

* Bloque de practicas (60 %): Este bloque cubre los sistemas de evaluacion Examen final de la asignatura con preguntas
tedricas y problemas (30%) y Trabajos e informes realizados por el alumno o grupo de trabajo (30%). La prueba
consistira en un examen de desarrollo, al alumno se le presentaran dos enunciados practicos similares a los que han
ido entregando durante toda la asignatura. Tiene un caracter presencial e individual y una duracidon de dos horas. No
se podra utilizar ningln tipo de material didactico y/o documentacion ademds de la proporcionada por el equipo
docente el dia del examen. En la medida de los posible, se realizard en un aula de informatica

La calificacion final de la asignatura para la evaluacion unica final se obtendra sumando las calificaciones parciales obtenidas
en cada una de las pruebas, ponderados por los porcentajes arriba indicado, siempre y cuando se alcance, al menos, el 40% de
la nota maxima del bloque de teoria.

En el caso de haber mas candidatos que posibilidades de Matriculas de Honor por nimero de estudiantes en la asignatura, y
con el objetivo de discriminar situaciones de equidad en la calificacidn final, se seguiran los siguientes criterios: primara la
regularidad obtenida en todos los sistemas de evaluacion propuestos y, si el empate persistiera, se convocaria a los alumnos
implicados a una nueva prueba de evaluacion.

Para todos los materiales entregados por parte de los estudiantes se asume de forma implicita la declaracion de originalidad de
los mismos, entendida en el sentido de que no ha utilizado fuentes sin citarlas debidamente. La deteccion de plagio en
cualquiera de estos materiales, y en aplicacion del articulo 15 del Reglamento de evaluacidn para las titulaciones de grado y
master oficial de la Universidad de Huelva, conllevara la calificacion numérica de cero en la asignatura, independientemente del
resto de calificaciones que los alumnos hubieran obtenido. Ademas, se iniciard el procedimiento disciplinario oportuno ante la
Comision de Docencia del Departamento.

MEDIDAS PREVISTAS PARA RESPONDER A NECESIDADES EDUCATIVAS ESPECIALES

Se adoptaran, las medidas adecuadas a cada caso para que aquellos alumnos que presenten necesidades especiales
puedan adquirir los conocimientos y capacidades necesarias para la superacion de la materia

D) ORGANIZACION DEL TRABAJO DURANTE EL CURSO

11. NUMERO DE HORAS DE TRABAJO DEL ESTUDIANTE

N2 de Horas: 75 (3 créditos ECTS)

. Presencialidad total: 32 horas (Clases+Tutorias+Evaluacion)

. Clases teorico/practias: 24 horas -

. Tutorias Especializadas (presenciales o virtuales): Individuales, como medida indicativa el alumno deberia invertir al
menos diez horas en asistir a las tutorias del profesorado en el horario indicado o mediante consultas a través del correo
electrénico: 5 horas

. Realizacién de Examenes: 3 horas

. Otro Trabajo Personal Auténomo: 43 horas

E) TEMARIO DESARROLLADO

Tema 1. Introduccion
* (Qué esla programacion?
* Historia de los lenguajes de Programacion
*  Paradigmas de programacién
* Compiladores e intérpretes
* Entornos de desarrollo
*  Primer programa
*  Programacién Orientada a Objetos




Tema 2. Variables y tipos de datos
*  Variables
* Tipos de datos
* Operadores

Tema 3. Estructuras de control
¢ Sentencias condicionales
* Sentencias iterativas
e Capturay tratamiento de excepciones
*  Funciones y médulos

Tema 4. Estructuras de datos

e Listas
*  Diccionarios
e Tuplas

*  Registros

Tema 5. Gestién de entrada/salida
*  Ficheros
* Directorios
*  Gestion de errores de Entrada/Salida

F) MECANISMOS DE CONTROL Y SEGUIMIENTO DE LA ASIGNATURA

Cada vez que finalice cada tema del programa se realizardn pruebas diversas para establecer el nivel de captacion de
competencias y contenidos de la asignatura




