ETs_l| Adenda a la Guia Docente

SaHoR . R Curso 2019-2020

uhues ..

Como consecuencia del estado de emergencia sanitaria provocado por el COVID-19 y siguiendo la Instruccién, aprobada en
Consejo de Gobierno de la Universidad de Huelva de 17 de abril de 2020, se hace necesario adaptar los procedimientos de
evaluacion, a la modalidad no presencial, de las asignaturas del segundo cuatrimestre y anuales del curso 2019-2020

Grado en Ingenieria Informatica

Datos de la Asignatura
Nombre: Arquitectura de Computadores
Cédigo: 606010209 | Curso: 2°

‘ Cuatrimestre: 2°
Guia docente de la asignatura

http://www.uhu.es/etsi/informacion-academica/informacion-comun-todos-los-titulos/guias-docentes/guias-docentes-2019-2020/

Adaptacién del temario a la docencia online

Solo se adaptaré el temario, de manera excepcional, en aquellos casos en los que sea imposible impartir la totalidad

los contenidos establecidos en la guia docente, y siempre teniendo en cuenta que se deben de asegurar las
competencias indicadas en la memoria del titulo.

Adecuacion de las actividades formativas y metodologias docentes

Las sesiones de teoria se imparten de forma no presencial a través de videoconferencia. Cada sesion es notificada en la
seccion Moodle/Arquitectura de Computadores/Sesiones Zoom.

Las sesiones de practicas se imparten de forma no presencial a través de videoconferencia. Cada sesion es notificada en
la seccion Moodle/Arquitectura de Computadores/Sesiones Zoom.

Las sesiones de resolucion de problemas en grupos reducidos se imparten de forma no presencial a través de
videoconferencia. Cada sesion es notificada en la seccion Moodle/Arquitectura de Computadores/Sesiones Zoom.
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Adaptacién de los sistemas de evaluacién (evaluacion continua)

Sistema % Sistema % Sistema %
Examen oral por Presentacion/Defensa - ;

Prueba objetiva (tipo test
Video-audio Conferencia | | D Ora| por Videoconferencia | 30 | |:| ) ( P )

i Prueba escrita de 20 i . Documentos/Trabajos propios I:l
respuesta abierta | | Examenes o pruebas offline | | (individuales o en grupo)

Producciones multimedias | Producciones colaborativas | | Debate I:l
(individuales o en grupo) online
Evaluacién por pares | | Autoevaluacién | | [ | Participacién

1) Evaluacién de los conocimientos teéricos (COMPETENCIAS CCO1 y CC09, CGO, G03, G04, G06 y G07).
» Duracion: 2-3 sesiones de 40 minutos (nimero de sesiones dependera del temario desarrollado)

 Formato: Parte | (20%): Prueba tipo Test donde se preguntan conceptos de teoria y Parte Il (40%)-Prueba
escrita de respuesta abierta donde se preguntan por conceptos tratados en las sesiones de resolucion de
problemas.

* No se permitira la utilizacion de ninguna documentacién durante la prueba, salvo la expresamente indicada
por el profesorado de la asignatura.

* Las pruebas se llevara a cabo mediante:

o Cuestionario/s habilitado/s en Moodle y el seguimiento se realizara empleando la herramienta de
videoconferencia Zoom.

o Enunciado de problema con plantilla para su resolucion enviado teleméaticamente a cada alumno/ay
el seguimiento se realizara empleando la herramienta de videoconferencia Zoom.

2) Evaluacion de conocimientos préacticos de laboratorio: 30% (COMPETENCIAS G02, G05, G08 y T02).
. Duracion: 4 sesiones de 20 minutos/sesion repartidas a lo largo del cuatrimestre

. Entrega y defensa de resultados de practicas mediante sesiones de videoconferencia utilizando la
herramienta Zoom

3) Seguimiento individual del estudiante: 10% (COMPETENCIAS G07).

. Asistencia a las sesiones précticas explicativas obligatoria, que se llevaran a cabo mediante la
herramienta de videoconferencia Zoom.
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Adaptacién de los sistemas de evaluacién (evaluacion unica final)

Sistema % Sistema % Sistema %
Examen oral por | | Presentacion/Defensa | | []| Prueba objetiva (tipo test)

video-audio conferencia

Prueba escrita de i . Documentos/Trabajos propios I:l
UJ respuesta abierta | 40 | U | Examenes o pruebas off/mel 40 | (individuales o en grupo)

oral por videoconferencia

Producciones multimedias | Producciones colaborativas | | Debate I:l
(individuales o en grupo) online
Evaluacion por pares | | Autoevaluacion | | Participacion |:|

1) Evaluacién de los conocimientos tedricos (COMPETENCIAS CCO1 y CC09, CGO, G03, G04, G06 y G07).
* Duracion: 2-3 sesiones de 40 minutos (numero de sesiones dependera del temario desarrollado)

 Formato: Parte | (20%): Prueba tipo Test donde se preguntan conceptos de teoria y Parte Il (40%)-Prueba
escrita de respuesta abierta donde se preguntan por conceptos tratados en las sesiones de resolucion de
problemas.

* No se permitira la utilizacion de ninguna documentacion durante la prueba, salvo la expresamente indicada
por el profesorado de la asignatura.

* Las pruebas se llevara a cabo mediante: cuestionario/s habilitado/s en Moodle y el seguimiento se
realizara empleando la herramienta de videoconferencia Zoom y enunciado de problema con
plantilla para su resolucion.

2) Evaluacion de conocimientos préacticos de laboratorio: 40% (COMPETENCIAS G02, G05, G08 y T02).

. Duracion: 1-2 sesiones de 20 minutos/sesion al final del cuatrimestre. Se realizard en una prueba donde
se plantee un caso practico sobre el programa de laboratorio recogido en la guia de la asignatura.

Aprobado en Consejo de Departamento
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	Titulaciones: [Grado en Ingeniería Informática]
	Nombre: Arquitectura de Computadores
	Código: 606010209
	Curso: [2º]
	Cuatrimestre: [2º]
	Texto 2: Las sesiones de teoría se imparten de forma no presencial a través de videoconferencia. Cada sesión es notificada en la sección Moodle/Arquitectura de Computadores/Sesiones Zoom.
 
Las sesiones de prácticas se imparten de forma no presencial a través de videoconferencia. Cada sesión es notificada en la sección Moodle/Arquitectura de Computadores/Sesiones Zoom.
 
Las sesiones de resolución de problemas en grupos reducidos se imparten de forma no presencial a través de videoconferencia. Cada sesión es notificada en la sección Moodle/Arquitectura de Computadores/Sesiones Zoom.
 
	Texto 1: Solo se adaptará el temario, de manera excepcional, en aquellos casos en los que sea imposible impartir la totalidad
los contenidos establecidos en la guía docente, y siempre teniendo en cuenta que se deben de asegurar las
competencias indicadas en la memoria del título.
 
	Texto 3: 
	1: 1) Evaluación de los conocimientos teóricos (COMPETENCIAS CC01 y CC09, CG0, G03, G04, G06 y G07).
· Duración: 2-3 sesiones de 40 minutos (número de sesiones dependerá del temario desarrollado)
· Formato: Parte I (20%): Prueba tipo Test donde se preguntan conceptos de teoría y Parte II (40%)-Prueba escrita de respuesta abierta donde se preguntan por conceptos tratados en las sesiones de resolución de problemas.
· No se permitirá la utilización de ninguna documentación durante la prueba, salvo la expresamente indicada por el profesorado de la asignatura.
· Las pruebas se llevará a cabo mediante:
o Cuestionario/s habilitado/s en Moodle y el seguimiento se realizará empleando la herramienta de videoconferencia Zoom.
o Enunciado de problema con plantilla para su resolución enviado telemáticamente a cada alumno/a y el seguimiento se realizará empleando la herramienta de videoconferencia Zoom.
 
2) Evaluación de conocimientos prácticos de laboratorio: 30% (COMPETENCIAS G02, G05, G08 y T02).
·         Duración: 4 sesiones de 20 minutos/sesión repartidas a lo largo del cuatrimestre
·         Entrega y defensa de resultados de prácticas mediante sesiones de videoconferencia utilizando la herramienta Zoom 
 
 
3) Seguimiento individual del estudiante: 10% (COMPETENCIAS G07).
·         Asistencia a las sesiones prácticas explicativas obligatoria, que se llevarán a cabo mediante la herramienta de videoconferencia Zoom.
 
	2: 

	Texto 4: 1) Evaluación de los conocimientos teóricos (COMPETENCIAS CC01 y CC09, CG0, G03, G04, G06 y G07).
· Duración: 2-3 sesiones de 40 minutos (número de sesiones dependerá del temario desarrollado)
· Formato: Parte I (20%): Prueba tipo Test donde se preguntan conceptos de teoría y Parte II (40%)-Prueba escrita de respuesta abierta donde se preguntan por conceptos tratados en las sesiones de resolución de problemas.
· No se permitirá la utilización de ninguna documentación durante la prueba, salvo la expresamente indicada por el profesorado de la asignatura.
· Las pruebas se llevará a cabo mediante: cuestionario/s habilitado/s en Moodle y el seguimiento se realizará empleando la herramienta de videoconferencia Zoom y enunciado de problema con plantilla para su resolución.  
2) Evaluación de conocimientos prácticos de laboratorio: 40% (COMPETENCIAS G02, G05, G08 y T02).
·         Duración: 1-2 sesiones de 20 minutos/sesión al final del cuatrimestre. Se realizará en una prueba donde se plantee un caso práctico sobre el programa de laboratorio recogido en la guía de la asignatura. 


