
Adenda a la Guía Docente 
Curso 2019-2020 

Como consecuencia del estado de emergencia sanitaria provocado por el COVID-19 y siguiendo la Instrucción, aprobada en 
Consejo de Gobierno de la Universidad de Huelva de 17 de abril de 2020, se hace necesario adaptar los procedimientos de 

evaluación, a la modalidad no presencial, de las asignaturas del segundo cuatrimestre y anuales del curso 2019-2020 

Datos de la Asignatura 
Nombre: 
Código: Curso: Cuatrimestre: 

Guía docente de la asignatura 
http://www.uhu.es/etsi/informacion-academica/informacion-comun-todos-los-titulos/guias-docentes/guias-docentes-2019-2020/ 

Adaptación del temario a la docencia online 

Adecuación de las actividades formativas y metodologías docentes 
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Adaptación de los sistemas de evaluación (evaluación continua) 
Sistema % Sistema % Sistema % 
Examen oral por  
video-audio conferencia 

Presentación/Defensa  
oral por videoconferencia 

Prueba escrita de  
respuesta abierta Exámenes o pruebas offline 

Producciones multimedias 
(individuales o en grupo) 

Producciones colaborativas 
online 

Evaluación por pares Autoevaluación 

Prueba objetiva (tipo test) 

Documentos/Trabajos propios 
(individuales o en grupo) 

Debate 

Participación 
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Adaptación de los sistemas de evaluación (evaluación única final) 

Examen oral por  
video-audio conferencia 

Prueba escrita de  
respuesta abierta 

Producciones multimedias 
(individuales o en grupo) 

Evaluación por pares 

Presentación/Defensa  
oral por videoconferencia 

Exámenes o pruebas offline 

Producciones colaborativas 
online 

Autoevaluación 

Prueba objetiva (tipo test) 

Documentos/Trabajos propios 
(individuales o en grupo) 

Debate 

Participación 

Sistema % Sistema % Sistema % 
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Aprobado en Consejo de Departamento
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	Titulaciones: [Grado en Ingeniería Informática]
	Nombre: DISEÑO DE SISTEMAS HARDWARE SOFTWARE
	Código: 606010225
	Curso: [3º]
	Cuatrimestre: [2º]
	Texto 2: Las sesiones de Teoría de forma no presencial, se proporcionan al alumnado a través de MOODLE o de consigna, cuando el archivo excede la capacidad de subida de MOODLE. Una sesión por cada día de impartición de clase de teoría. El contenido de estas sesiones consiste en la utilización de las transparencias, proporcionadas en MOODLE para las clases presenciales, a las que se han insertado archivos multimedia (vídeo, sonido), para darle un mayor grado de presencialidad y facilitar la asimilación de conocimientos al alumno. Las sesiones de prácticas, se corresponden con vídeos explicativos de la memoria de la práctica, funcionamiento del SW y manuales de uso de estos.  El trabajo final será realizado por el alumno, según los requerimientos exigidos en la forma presencial (desarrollo, exposición).  La solución de dudas, se realizan por correo electrónico, utilizando en el caso de que sea necesario, para una mayor comprensión para el alumno, la utilización de medios multimedia.
	Texto 1: Sólo se adaptará el temario de manera excepcional, en aquellos casos en los que sea imposible impartir la totalidad de los contenidos establecidos en la guía docente 
	Texto 3: 
	1: Evaluación de los conocimientos teóricos y prácticos:  - Examen de Teoría y Problemas: se realizará mediante enunciado en MOODLE, con tiempo limitado para cada apartado. El examen puede consistir en preguntas sobre los contenidos impartidos, diseño de una aplicación con alguno o ambos SW utilizados en prácticas y ejercicios. Dejando claro, que se pueden excluir algunos de estos apartados, si la profesora la considera conveniente, debido a la situación excepcional acaecida. Una vez finalizado el tiempo establecido por el profesor para la resolución de cada apartado, el alumno deberá enviar la solución al profesor por correo. electrónico, para iniciar posteriormente el procedimiento del siguiente apartado de evaluación. La ponderación será del 35%. - Prácticas: diseño, desarrollo y comprobación mediante SW específico. Las prácticas se entregarán una a una, en las fechas establecidas por la profesora. Ponderación: 45%. - Trabajo Final de cuatrimestre: de forma individual o como máximo por dos personas. Se proporcionará el mismo material que en las clases presenciales. Ponderación: 20%.
	2: 

	Texto 4: Evaluación de conocimientos teóricos: Se realizará mediante enunciado en MOODLE, con tiempo limitado para cada apartado. El examen puede consistir en preguntas sobre los contenidos impartidos, diseño de una aplicación con alguno o ambos SW utilizados en prácticas y ejercicios. El profesor se reservará la exclusión de algunos de estos apartados de evaluación, dadas las condiciones excepcionales de la situación. Una vez finalizado el tiempo establecido por el profesor para la resolución de cada apartado, el alumno deberá enviar la solución al profesor por correo electrónico, para iniciar posteriormente el procedimiento del siguiente apartado de evaluación. Ponderación: 40% Evaluación de los conocimientos prácticos: Mediante enunciado en MOODLE, con tiempo limitado, para cada sesión de resolución de cada práctica. Consistirá en el desarrollo de una práctica en lenguaje ensamblador y otra en lenguaje C. Cada una de las prácticas debe funcionar correctamente, según las especificaciones del enunciado y en el tiempo establecido por la profesora; por consiguiente, deberán ser superadas individualmente. El examen de prácticas se realizará en una o dos sesiones el mismo día. Ponderación: 60%.    


