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ESCUELA TECNICA curso 2019_2020

SUPERIOR oe INGENIERIA
uhues ..

Como consecuencia del estado de emergencia sanitaria provocado por el COVID-19 y siguiendo la Instruccién, aprobada en
Consejo de Gobierno de la Universidad de Huelva de 17 de abril de 2020, se hace necesario adaptar los procedimientos de
evaluacion, a la modalidad no presencial, de las asignaturas del segundo cuatrimestre y anuales del curso 2019-2020

Grado en Ingenieria Informatica

Datos de la Asignatura

Nombre: Realidad Virtual
Codigo: 606010233 \Curso: 3° \Cuatrimestre: 2°

Guia docente de la asignatura

http://www.uhu.es/etsi/informacion-academica/informacion-comun-todos-los-titulos/guias-docentes/guias-docentes-2019-2020/

Adaptacién del temario a la docencia online

s .

Adecuacion de las actividades formativas y metodologias docentes

El contenido de la asignatura se encuentra publicado tanto en la plataforma de docencia virtual de la universidad
(moodle) como en la web de la asignatura (http://www.uhu.es/francisco.moreno/gii_rv/).

Las clases presenciales se han sustituido por videos con las explicaciones de los contenidos programados para dichas
clases. Las dudas respecto a estas explicaciones son atendidas mediante tutorias virtuales con los alumnos que lo
soliciten.

Las practicas de la asignatura se estan impartiendo de manera sincrona, manteniendo el horario asignado, mediante
videoconferencias. De la misma forma, las tutorias respecto de estas practicas se estan desarrollando de manera virtual
con los alumnos que asi lo solicitan.
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Adaptacién de los sistemas de evaluacién (evaluacion continua)

Sistema % Sistema % Sistema %
Examen oral por | | Presentacion/Defensa | | Prueba objetiva (tipo test) I:l
video-audio conferencia oral por videoconferencia

Prueba escrita de i . Documentos/Trabajos propios
respuesta abierta | | Examenes o pruebas offline | | [ (individuales o en grupo) 100
Producciones multimedias | Producciones colaborativas | | Debate I:l
(individuales o en grupo) online

Evaluacion por pares | | Autoevaluacién | | Participacién |:|

En modalidad presencial la guia docente contemplaba:
- Un examen tedrico con un peso del 50% de la evaluacién
- Un trabajo préctico con un peso del 50% de la evaluacion

Los sistemas de evaluacion se adaptan a la modalidad no presencial de la siguiente forma:

- El examen tedrico se sustituye por la entrega de dos nuevos trabajos. Estos trabajos pretenden evaluar el seguimiento
del alumno en cuanto al curso de introduccion de OpenGL.

Trabajo 1 sobre contenido teérico: 40%

Trabajo 2 sobre contenido teérico: 20%

- El trabajo practico se mantiene reduciendo su peso en la evaluacion:

Trabajo final: 40%
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Adaptacién de los sistemas de evaluacién (evaluacion unica final)

Sistema % Sistema % Sistema %
Examen oral por | | Presentacion/Defensa | | Prueba objetiva (tipo test) I:l
video-audio conferencia oral por videoconferencia

Prueba escrita de | |

: ] Documentos/Trabajos propios 100
respuesta abierta

Examenes o pruebas offline | | (individuales o en grupo)

Producciones multimedias | Producciones colaborativas | | Debate I:l
(individuales o en grupo) online
Evaluacion por pares | | Autoevaluacion | | Participacion |:|

En modalidad presencial la guia docente contemplaba:

- Prueba 1: Examen escrito sobre los contenidos explicados en las sesiones de teoria y problemas y contenidos
explicados en las sesiones de practicas. Tendra un caracter presencial e individual, con una duracion maxima de 2
horas.

- Prueba 2: Examen préctico en el que se plantearéa el desarrollo de un programa gréfico. El examen se desarrollara en
un aula de ordenadores y su duracion maxima sera de 2 horas.

Los sistemas de evaluacion se adaptan a la modalidad no presencial de la siguiente forma:
- La prueba 1 se sustituye por la entrega de los trabajos indicados en el apartado anterior.
Trabajo 1 sobre contenido tedrico: 40%
Trabajo 2 sobre contenido tedrico: 20%
- La prueba 2 se sustituye por la entrega del trabajo final de la asignatura.
Trabajo final: 40%

Aprobado en Consejo de Departamento
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