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En el escenario A, todas las metodologias docentes y
sistemas de evaluacion establecidas en  esta
adenda, que requieran la presencia del alumno, seran de
caracter presencial, salvo que las autoridades
acadéemicas y/o sanitarias dictaminen que deben pasarse
a la modalidad online.

Respecto de los sistemas de evaluacion, se respetaran
los porcentajes establecidos en cada adenda,
independientemente de la modalidad en la que se
desarrolle.
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Mediante esta Adenda se da cumplimiento a la Instruccidon del Consejo de Gobierno de 15 de julio de 2021 para la
adaptacion de la ensefianza universitaria a las exigencias sanitarias derivadas de la epidemia de la COVID-19 durante el
curso académico 2021/2022

En esta adenda se recogen dos escenarios posibles:

m Escenario A. definido por una actividad académica hibrida, que podra desarrollarse de forma presencial,
semipresencial, online sincrona o mediante la retransmision de la docencia, en funcidn de las medidas sanitarias
vigentes en cada momento y de las posibilidades organizativas de cada centro

m Escenario B. definido por la suspension total de la docencia presencial y su paso al formato online.

Grado en Ingenieria Informatica

Datos de la Asignatura
Nombre: Realidad Virtual

Cédigo: 606010233 | Curso: 30 | Cuatrimestre: 20

Guia docente de la asignatura
http://www.uhu.es/etsi/informacion-academica/informacion-comun-todos-los-titulos/guias-docentes/guias-docentes-2021-2022/

ESCENARIO A

Adaptacién del temario

El temario no sera modificado

Adaptacién de las actividades formativas y metodologias docentes

Actividad Formativa Formato*
Sesiones de teoria sobre los contenidos del programa Online
Sesion de resolucion de problemas Online
Sesiones préacticas en laboratorios especializados/aulas de informatica Presencial

* Presencial/Online

Descripcion de las metodologias docentes utilizadas para cada actividad formativa

El contenido de la asignatura se encuentra publicado tanto en la plataforma de docencia virtual de la universidad
(moodle) como en la web de la asignatura (http://www.uhu.es/francisco.moreno/gii_rv/).

Las clases de teoria y problemas se sustituiran por videoconferencias y por videos con las explicaciones de los
contenidos programados para dichas clases. Las dudas respecto a estas explicaciones seran atendidas mediante
tutorias virtuales con los alumnos que lo soliciten.

Las clases practicas seguiran siendo presenciales.

Péagina 1/6


http://www.uhu.es/etsi/informacion-academica/informacion-comun-todos-los-titulos/guias-docentes/guias-docentes-2021-2022/

Descripcion de las metodologias docentes utilizadas para cada actividad formativa (continuacion)

Adaptacién de los sistemas de evaluacién (evaluacidn continua)

Sistema de Evaluacion Formato* Porcentaje

Examen de teoria/problemas Presencial 20%
Defensa de Practicas Presencial 30%
Defensa de Trabajos e Informes Escritos Presencial 40%
Seguimiento Individual del Estudiante Presencial 10%

* Presencial, Online Sincrono u Online Asincrono

Descripcion de los sistemas de evaluacion

En este escenario el sistema de evaluacion seguiria siendo el mismo, manteniendo el examen presencial como forma de
evaluacion de la parte tedrica de la asignatura.

La evaluacion de la asignatura consta de una parte tedrica y una parte practica.

Parte tedrica (50% de la nota final):
Examen de teoria/problemas: 20%
Defensa de Practicas: 30%

Parte practica (50% de la nota final):
Defensa de Trabajos e Informes Escritos: 40%
Seguimiento Individual del Estudiante: 10%
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Descripcion de los sistemas de evaluacién (continuacion)

Adaptacién de los sistemas de evaluacién (evaluacion Unica final)

Sistema de Evaluacion Formato* Porcentaje
Examen escrito Presencial 50%
Examen practico Presencial 50%

* Presencial, Online Sincrono u Online Asincrono

Descripcion de los sistemas de evaluacién

En este escenario el sistema de evaluacion seguiria siendo el mismo, manteniendo las pruebas presenciales como forma de
evaluacion de la asignatura.

Prueba 1: Examen escrito sobre los contenidos explicados en las sesiones de teoria y problemas y contenidos explicados en las
sesiones de practicas. Tendra un caracter presencial e individual, con una duracion méaxima de 2 horas.

Prueba 2: Examen préactico en el que se planteara el desarrollo de un programa grafico. El examen se desarrollara en un aula de
ordenadores y su duracion maxima sera de 2 horas.
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ESCENARIO B

Adaptacién del temario

El temario no sera modificado

Adaptacién de las actividades formativas y metodologias docentes

Actividad Formativa Formato*
Sesiones de teoria sobre los contenidos del programa Online
Sesiones de resolucion de problemas Online
Sesiones practicas en laboratorios especializados/aulas de informatica Online

* En este escenario, todas las actividades se realizaran en formato Online

Descripcion de las metodologias docentes utilizadas para cada actividad formativa

El contenido de la asignatura se encuentra publicado tanto en la plataforma de docencia virtual de la universidad
(moodle) como en la web de la asignatura (http://www.uhu.es/francisco.moreno/gii_rv/).

Las clases de teoria y problemas se sustituiran por videoconferencias y por videos con las explicaciones de los
contenidos programados para dichas clases.

Las clases prdacticas se sustituiran por videoconferencias y por videos con las explicaciones de los contenidos
programados para dichas clases.

Las dudas respecto a estas explicaciones seran atendidas mediante tutorias virtuales con los alumnos que lo
soliciten.
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Adaptacién de los sistemas de evaluacion (evaluacion continua)

Sistema de Evaluacion Formato* Porcentaje
(Documentos propios) Entregas de trabajos sobre el temario Online 100%

* En este escenario, todos los sistemas de evaluacion se realizardn en formato Online

Descripcion de los sistemas de evaluacion

- Entregas de trabajos préacticos sobre el temario tedrico: Este sistema de evaluacion se utilizard como forma de
evaluar la parte teérica de la asignatura. Para ello se planteara la entrega de pequefios trabajos relacionados con
los diferentes temas de la asignatura (disefio de una figura 3D, disefio de un sistema de iluminacion, generacion de
sombras y animacion de particulas). El peso total de esta parte sera del 50%.

- Trabajo préactico final: Este sistema de evaluacion se utilizard como forma de evaluar la parte practica de la
asignatura. Para ello se planteara el desarrollo de un programa grafico completo. El porcentaje sobre la calificacion
final sera del 50%.
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Adaptacién de los sistemas de evaluacion (evaluacion Unica final)

Sistema de Evaluacion Formato* Porcentaje
Examen escrito Online 50%
Examen practico Online 50%

* En este escenario, todos los sistemas de evaluacion se realizaran en formato Online

Descripcion de los sistemas de evaluacion

sesiones de practicas, con una duracion maxima de 2 horas.

alguna de las practicas de la asignatura, con duracion maxima de 2 horas.

Prueba 1: Examen escrito sobre los contenidos explicados en las sesiones de teoria y problemas y contenidos explicados en las

Prueba 2: Examen practico en el que se planteara el desarrollo de un programa gréafico mediante la modificacion del codigo de

Péagina 6/6




