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En el escenario A, todas las metodologias docentes y
sistemas de evaluacion establecidas en  esta
adenda, que requieran la presencia del alumno, seran de
caracter presencial, salvo que las autoridades
acadéemicas y/o sanitarias dictaminen que deben pasarse
a la modalidad online.

Respecto de los sistemas de evaluacion, se respetaran
los porcentajes establecidos en cada adenda,
independientemente de la modalidad en la que se
desarrolle.
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Mediante esta Adenda se da cumplimiento a la Instrucciéon del Consejo de Gobierno de 15 de julio de 2021 para la
adaptacion de la ensefianza universitaria a las exigencias sanitarias derivadas de la epidemia de la COVID-19 durante el
curso académico 2021/2022

En esta adenda se recogen dos escenarios posibles:

n Escenario A. definido por una actividad académica hibrida, que podra desarrollarse de forma presencial,
semipresencial, online sincrona o mediante la retransmision de la docencia, en funcidn de las medidas sanitarias
vigentes en cada momento y de las posibilidades organizativas de cada centro

u Escenario B. definido por la suspensidn total de la docencia presencial y su paso al formato online.

Grado en Ingenieria Quimica Industrial

Datos de la Asignatura
Nombre: Simulaciéon de Operaciones Basicas
Cddigo: 606210309 ‘ Curso: 4° ‘ Cuatrimestre: 2°

Guia docente de la asignatura

http://www.uhu.es/etsi/informacion-academica/informacion-comun-todos-los-titulos/guias-docentes/guias-docentes-2020-2021/

ESCENARIO A

Adaptacién del temario

Los contenidos establecidos en la guia docente no necesitan ser adaptados para su imparticién mixta presencial-online.
Se mantienen sin modificacion alguna.

Adaptacién de las actividades formativas y metodologias docentes

Actividad Formativa Formato*
Sesiones practicas en laboratorios especializados/aulas de informatica Presencial
Actividades académicamente dirigidas por el profesorado Online

* Presencial/Online

Descripcidn de las metodologias docentes utilizadas para cada actividad formativa

Las actividades formativas propuestas inicialmente en la guia docente se mantienen con la salvedad de permuta
parcial de formato presencial a virtual:

- Sesiones practicas en las aulas de informatica: Estas sesiones se desarrollardn en preferentemente en formato
presencial en aula de informatica y/o online sincrono mediante conexién remota a aula de informatica y soporte de
videoconferencia mediante la plataforma zoom. Asimismo, se habilitardn foros en Moodle para favorecer la
resolucion de dudas, discusién y analisis de las resoluciones de los problemas planteados.
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Descripcion de las metodologias docentes utilizadas para cada actividad formativa (continuacidn)

- Sesiones de actividades académicamente dirigidas: Estas sesiones se desarrollaran de forma on-line sincrona o
asincrona, mediante la resolucién de problemas y casos practicos individualmente o en grupo, favoreciendo la
capacidad de analisis y sintesis.

- Tutorias Individuales o Colectivas. Interaccidn directa profesorado-estudiantes por videoconferencia, email y
teléfono.

Adaptacién de los sistemas de evaluacién (evaluacion continua)

Sistema de Evaluacion Formato* Porcentaje
Defensa de Practicas Presencial 50
Defensa de Trabajos e Informes Escritos Presencial 50

* Presencial, Online Sincrono u Online Asincrono

Descripcidn de los sistemas de evaluacion

El sistema de evaluacidn continua se adecua al Escenario A siguiendo las siguientes especificaciones:

Para superar la evaluacion continua de la asignatura es condicién necesaria, pero no suficiente, haber asistido y
realizado los ejercicios propuestos como ejemplo en el desarrollo de cada tema.

La evaluacién consta de dos partes acumulativas:

a) Ejercicios complementarios a los ejemplos de cada tema, a realizar en el aula de informatica durante las sesiones
practicas. La realizacidn correcta de éstos constituye un maximo de 5 puntos (sobre 10). Evalia las competencias:
GO01, G02, GO3, G04, G038, G12.

b) Defensa de trabajos e informes, cuya puntuacion méaxima son 5 puntos (sobre 10), acumulables a los obtenidos
en el apartado a. Evalla las competencias GO8, G12. Podra realizarse online de forma asincrona.

Se supera la asignatura al conseguir un minimo de 5 puntos (sobre 10), siempre y cuando se hayan realizado las
simulaciones propuestas en los ejemplos de desarrollo de los temas.
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Descripcion de los sistemas de evaluacion (continuacion)

Adaptacién de los sistemas de evaluacién (evaluacion unica final)

Sistema de Evaluacion Formato* Porcentaje
Examen de teoria/problemas Presencial 100

* Presencial, Online Sincrono u Online Asincrono

Descripcidn de los sistemas de evaluacion

Aguellos estudiantes que soliciten formalmente en el periodo legalmente establecido ser evaluados mediante la
evaluacion unica final, se les evaluard mediante una Unica prueba que supondra el 100% de la calificacién final.
Consistird en la realizacion de forma presencial de un examen de los contenidos tedrico-practicos de la asignatura,
donde el alumno resolvera los problemas planteados y/o cuestiones tedrico-practicas con el simulador en un tiempo

limitado. La calificacidn final de la asignatura serd la nota obtenida en esta prueba, siendo necesario obtener 5 puntos
sobre 10 para superar la asignatura.
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ESCENARIO B
| Adaptaciondeltemario |

Adaptacién del temario

Los contenidos establecidos en la guia docente no necesitan ser adaptados para su imparticion online. Se mantienen
sin modificacion alguna.

Adaptacién de las actividades formativas y metodologias docentes

Actividad Formativa Formato*
Sesiones practicas en laboratorios especializados/aulas de informatica Online
Actividades académicamente dirigidas por el profesorado Online

* En este escenario, todas las actividades se realizaran en formato Online

Descripcion de las metodologias docentes utilizadas para cada actividad formativa

Las actividades formativas propuestas inicialmente en la guia docente se mantienen con la salvedad de permuta total
de formato presencial a virtual:

- Sesiones de practicas en las aulas de informatica: Estas sesiones se desarrollaran en forma online sincrona,
utilizando simuladores licenciados mediante alquiler de licencias o conexion remota a aulas de informatica virtuales,
asistencia mediante videoconferencia y presentacion de videos. Se habilitaran foros en Moodle para favorecer la
resolucion de dudas del manejo del software empleado y su aplicabilidad en la resolucidon de casos practicos, asi
como, favorecer la resolucién de dudas, discusion y analisis de las resoluciones de los problemas planteados.

- Sesiones de actividades académicamente dirigidas: Estas sesiones se desarrollaran de forma on-line sincrona o
asincrona, mediante la resolucién de problemas y casos practicos individualmente o en grupo, favoreciendo la

capacidad de analisis y sintesis.

- Tutorias Individuales o Colectivas. Interaccidn directa profesorado-estudiantes por videoconferencia, email y
teléfono.
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Adaptacién de los sistemas de evaluacién (evaluacion continua)

Sistema de Evaluacion Formato* Porcentaje

Prueba objetiva (tipo test) Online Sincrono 40
Documentos propios (individuales o en grupo) Online Sincrono 50
Participacion Online Sincrono 10

* En este escenario, todos los sistemas de evaluacién se realizaran en formato Online

Descripcidn de los sistemas de evaluacion

El sistema de evaluacién continua se adecua al Escenario B siguiendo las siguientes especificaciones:

Para superar la evaluacién continua de la asignatura es condicidén necesaria, pero no suficiente, haber asistido a las
clases virtuales y realizado los ejercicios propuestos como ejemplo en el desarrollo de cada tema.

La evaluacién consta de tres partes acumulativas:

a) Prueba objetiva (tipo test) que incluird contenidos tedrico-practicos de la asignatura, donde el alumno resolverd
problemas planteados y/o cuestiones tedrico-practicas con el simulador para dar respuesta a una prueba objetiva en
un tiempo limitado. La realizacidn correcta de esta prueba constituye un maximo de 4 puntos (sobre 10).

b) Elaboracién de documentos propios, incluyendo los ejercicios complementarios a los ejemplos de cada tema. La
realizacion correcta de éstos constituye un maximo de 5 puntos (sobre 10), acumulables a los obtenidos en el
apartado a.

c) La participacidn en las distintas cuestiones tedrico/practicas que se planteen en las clases virtuales, foros y chats
supondra 1 punto (sobre 10) de la calificacién final.

Se supera la asignatura al conseguir un minimo de 5 puntos (sobre 10), siempre y cuando se hayan realizado las
simulaciones propuestas en los ejemplos de desarrollo de los temas.
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Adaptacién de los sistemas de evaluacién (evaluacion unica final)

Sistema de Evaluacion

Formato*

Porcentaje

Prueba objetiva (tipo test)

Online Sincrono

100

* En este escenario, todos los sistemas de evaluacidn se realizaran en formato Online

Descripcidn de los sistemas de evaluacion

Aquellos estudiantes que soliciten formalmente en el periodo legalmente establecido ser evaluados mediante la
evaluacidn unica final, se les evaluard mediante una Unica prueba que supondra el 100% de la calificacién final.
Consistird en la realizacién de forma sincrona de un examen de los contenidos tedrico-practicos de la asignatura,
donde el alumno resolverd problemas planteados con el simulador y/o cuestiones tedrico-practicas para dar
respuesta a una prueba objetiva en un tiempo limitado. La comprobacién de la identidad del alumno se realizard
mediante el uso de las alguna de la aplicaciones de videoconferencia (zoom, Teams, etc.) que deberd mantenerse
activa durante todo el desarrollo de la prueba. La calificacion final de la asignatura serd la nota obtenida en esta

prueba siendo necesario obtener 5 puntos sobre 10 para superar la asignatura.
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	Text4: El sistema de evaluación continua se adecua al Escenario A siguiendo las siguientes especificaciones:
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b)     Defensa de trabajos e informes, cuya puntuación máxima son 5 puntos (sobre 10), acumulables a los obtenidos en el apartado a. Evalúa las competencias G08, G12. Podrá realizarse online de forma asíncrona.
Se supera la asignatura al conseguir un mínimo de 5 puntos (sobre 10), siempre y cuando se hayan realizado las simulaciones propuestas en los ejemplos de desarrollo de los temas.
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	Text6: Aquellos estudiantes que soliciten formalmente en el periodo legalmente establecido ser evaluados mediante la evaluación única final, se les evaluará mediante una única prueba que supondrá el 100% de la calificación final. Consistirá en la realización de forma presencial de un examen de los contenidos teórico-prácticos de la asignatura, donde el alumno resolverá los problemas planteados y/o cuestiones teórico-prácticas con el simulador en un tiempo limitado. La calificación final de la asignatura será la nota obtenida en esta prueba, siendo necesario obtener 5 puntos sobre 10 para superar la asignatura.
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 - Tutorías Individuales o Colectivas. Interacción directa profesorado-estudiantes por videoconferencia, email y teléfono.
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  - Sesiones de prácticas en las aulas de informática: Estas sesiones se desarrollarán en forma online síncrona, utilizando simuladores licenciados mediante alquiler de licencias o conexión remota a aulas de informática virtuales,  asistencia mediante videoconferencia y presentación de vídeos. Se habilitarán foros en Moodle para favorecer la resolución de dudas del manejo del software empleado y su aplicabilidad en la resolución de casos prácticos, así como, favorecer la resolución de dudas, discusión y análisis de las resoluciones de los problemas planteados.
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Para superar la evaluación continua de la asignatura es condición necesaria, pero no suficiente, haber asistido a las clases virtuales y realizado los ejercicios propuestos como ejemplo en el desarrollo de cada tema.
La evaluación consta de tres partes acumulativas:
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