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1. Descripcién de contenidos
1.1. Breve descripcion (en castellano):

Interaccion persona-ordenador

El disefio centrado en el usuario

Usabilidad y modelos de calidad centrados en la usabilidad
Accesibilidad

Programacion orientada a eventos y propiedades
Generacién automatica de informes

1.2. Breve descripcion (en inglés):

Human-computer interaction

User-centered design

Usability and usability-centered quality models
Accessibility

Events-oriented programming

Automatic report generation

2. Situacion de la asignatura
2.1. Contexto dentro de la titulacion:

Se trata de una asignatura obligatoria especifica para los estudiantes del itinerario de Ingenieria del
Software del Grado de Informatica. Dicha asignatura se imparte una vez que el/la alumno/a ha desarrollado
las destrezas basicas que le permitiran disefiar e implementar componentes software complejos. Esta
asignatura complementa al grupo de asignaturas de disefio de software en tanto que proporciona los
mecanismos apropiados para disefiar y desarrollar interfaces de usuario eficientes.

2.2. Recomendaciones:

Es altamente recomendable que los/as alumnos/as hayan desarrollado las competencias basicas en el
desarrollo e implementacion de médulos software complejos.

3. Objetivos (Expresados como resultados del aprendizaje):

Comprender la importancia del desarrollo adecuado de interfaces usables para que el usuario interaccione
facilmente con los sistemas y las aplicaciones.

Aprender metodologias y técnicas que permitan disefiar interfaces de usuario usables, simples y accesibles
para todos los usuarios independientemente de su condicion y habilidad.

4. Competencias a adquirir por los estudiantes
4.1. Competencias especificas:

» CEL1-IS: Capacidad para desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos los
requisitos del usuario y se comporten de forma fiable y eficiente, sean asequibles de desarrollar y mantener y cumplan
normas de calidad, aplicando las teorias, principios, métodos y practicas de la Ingenieria del Software.

» CEA4-IS: Capacidad de identificar y analizar problemas y disefiar, desarrollar, implementar, verificar y documentar
soluciones software sobre la base de un conocimiento adecuado de las teorias, modelos y técnicas actuales

4.2. Competencias basicas, generales o transversales:



CB3: Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su area
de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexién sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética
CGO: Capacidad de analisis y sintesis: Encontrar, analizar, criticar (razonamiento critico), relacionar, estructurar y
sintetizar informacién proveniente de diversas fuentes, asi como integrar ideas y conocimientos.

GO06: Capacidad para el aprendizaje autbnomo asi como iniciativa y espiritu emprendedor

GO07: Motivacion por la calidad y la mejora continua, actuando con rigor, responsabilidad y ética profesional.

GO08: Capacidad para adaptarse a las tecnologias y a los futuros entornos actualizando las competencias profesionales.
G09: Capacidad para innovar y generar nuevas ideas.

G12: Capacidad para proyectar los conocimientos, habilidades y destrezas adquiridos para promover una sociedad
basada en los valores de la libertad, la justicia, la igualdad y el pluralismo.

CT4: Capacidad de utilizar las Competencias Informaticas e Informacionales (CI2) en la practica profesional.

CT6: Promover, respetar y velar por los derechos humanos, la igualdad sin discriminacién por razén de nacimiento,
raza, sexo, religion, opinioén u otra circunstancia personal o social, los valores democraticos, la igualdad social y el
sostenimiento medioambiental.



5. Actividades Formativas y Metodologias Docentes
5.1. Actividades formativas:

» Sesiones de Teoria sobre los contenidos del Programa.

» Sesiones de Resolucion de Problemas.

» Sesiones Practicas en Laboratorios Especializados o en Aulas de Informéatica.

» Actividades Académicamente Dirigidas por el Profesorado: seminarios, conferencias, desarrollo de trabajos, debates,
tutorias colectivas, actividades de evaluacién y autoevaluacion.

5.2. Metologias docentes:

» Clase Magistral Participativa.

» Desarrollo de Practicas en Laboratorios Especializados o Aulas de Informatica en grupos reducidos.
» Resolucion de Problemas y Ejercicios Practicos.

» Tutorias Individuales o Colectivas. Interaccién directa profesorado-estudiantes.

» Planteamiento, Realizacion, Tutorizacién y Presentacion de Trabajos.

» Evaluaciones y Examenes.

5.3. Desarrollo y justificacion:

Sesiones académicas de teoria: Se llevaran a cabo en grupos grandes de teoria. Se realizaran exposiciones de cada tema
por parte del docente y se evaluard la participacion activa del alumnado en dichas sesiones. La asistencia a las clases
tedricas es voluntaria.

Sesiones académicas de problemas: Se llevaran a cabo en grupos pequefios de practicas. Se plantearan problemas de
menor complejidad que los/as alumnos/as deberan resolver durante la sesion de forma individual. La asistencia a las clases
de problemas es voluntaria.

Sesiones practicas en laboratorio: Se llevaran a cabo en grupos pequefios de practicas. Se planteara un problema de mayor
complejidad que los/as alumnos/as deberan resolver durante varias sesiones tanto por parejas como individualmente. La
asistencia a las clases practicas es voluntaria.



6. Temario desarrollado:

Tema 1: Disefio centrado en el usuario.

1. Historia de las interfaces.

2. Arquitectura de la Informacion.

3. Teoria del color.

Tema 2: Ingenieria de la Usabilidad.

1. Estandares de usabilidad.

2. Pautas de disefio de interfaces.

3. Pruebas de expertos y usuarios.

Tema 3: Ingenieria de la Accesibilidad.

1. Introduccion. Legislacion.

2. Limitaciones en la accesibilidad.

3. Pautas de disefio de accesibilidad.
Tema 4: Disefio de Interfaces de Usuario. Programacién orientada a eventos.
Introduccion. Proyectos WPF.
Reticulas.

Controles y Eventos.

Controles de listas.

Navegacion entre paginas.

. Binding.

Tema 5: Generacion automética de informes.
Origenes de datos.

Encabezado y pie de pagina.
Imagenes.

Exportacion de informes.

Agregar grupos, propiedades y totales.
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7. Bibliografia
7.1. Bibliografia basica:

- No me hagas pensar. Steve Krug. Anaya Multimedia.

- Apuntes de la asignatura.

- Ingenieria de software. lan Sommerville. Addison-Wesley.

- Desarrollo de interfaces. Juan Luis Vicente Carro. Garceta publicaciones.
- Desarrollo de interfaces. Juan Ferrer Martinez. Ra-ma editorial.

7.2. Bibliografia complementaria:

Norma UNE 9241-12:1998
Norma UNE 9241-14:1999
Ley 34/2002

Ley 51/2003

RD. 1494/2007

Ley 49/2007

Norma UNE 139803:2012
WCAG 2.0

8. Sistemas y criterios de evaluacion.
8.1. Sistemas de evaluacion:
« Examen de teoria/problemas
» Defensa de Trabajos e Informes Escritos

» Examen de préacticas

8.2. Criterios de evaluacion y calificacion:



Examen de Teoria/problemas --> 40%. Se evallan las competencias G08 y G09.
Defensa de Practicas --> 50%. Se evalluan las competencias CE1-IS, CE4-IS, T02, CE1-IS, CE4-IS, GO7 y G08.
Defensa de Trabajos --> 10%. Se evallan las competencias CB3, G06, G12 y CGO.
NOTA FINAL = Examen Teoria/problemas (si la nota es igual o superior a 2 sobre 4) + Defensa de Préacticas (si la
nota es igual o mayor a 2,5 sobre 5) + Defensa de trabajos.
Convocatorial (junio). -
» Paralaevaluacion continua (por defecto se aplica atodos los alumnos):
» Examen de Teoria, calificado entre 0 y 4 puntos.
» Defensa de Practicas, calificada entre 0 y 5 puntos.
» Defensa de Trabajos, calificada entre 0 y 1 punto, realizada durante las sesiones de clase.

» Los alumnos que quieran evaluacion Unica final de acuerdo con el Reglamento de Evaluacion para las titulaciones
de grado y master oficial de la Universidad de Huelva lo solicitaran enviando un correo electrénico al profesor de la
asignatura durante las dos primeras semanas de clase, perdiendo el derecho a la evaluacién continua y realizando
el examen de teoria (sin ningln tipo de apuntes ni ayuda tecnologica, valorado entre 0 y 4 puntos), la defensa de
practicas (pudiendo utilizar cualquier apunte y ayuda tecnoldgica, valorada entre 0 y 5 puntos) y la defensa de trabajos
(valorada entre 0 y 1 punto, consistente en el desarrollo de una pregunta teérica) el dia convocado oficialmente por la
ETSI para los examenes de junio.

La evaluacion en la convocatoria Il (septiembre) consistira en dos partes: por un lado, se valorara un examen de teoria
(calificado entre 0 y 4 puntos) junto con una defensa de trabajos (valorada entre 0 y 1 punto) y por otro lado se valorara la
defensa de practicas (calificada entre 0 y 5 puntos). Si el alumno tuviera nota en alguna de las tres partes realizada durante
la convocatoria | podra guardar esa nota para esta convocatoria, si se presenta a alguna de las partes la nota guardada
correspondiente a esa parte quedara anulada.

La mencion de “Matricula de Honor” (MH) podréa ser otorgada a los estudiantes que hayan obtenido una calificacion igual o
superior a 9.0. Su nimero no podra exceder del 5% de los estudiantes matriculados en la asignatura en el correspondiente
curso académico, salvo que el nimero de estudiantes matriculados sea inferior a 20, en cuyo caso se podra conceder una
sola “Matricula de Honor”. Para el célculo del nimero méaximo de matriculas de honor se redondeara al entero
inmediatamente superior y no entraran en el cémputo los estudiantes de la Universidad de Huelva que estén cursando
estudios en otra universidad en el marco de un programa de movilidad estudiantil, nacional o internacional. A estos
estudiantes se les reconoceran las calificaciones obtenidas en la universidad de destino, con independencia de que se haya
cubierto el cupo con los estudiantes que cursen la asignatura en la Universidad de Huelva.

En caso de que haya méas de un estudiante con la misma calificacion, que pudieran optar a la matricula de honor (siempre
gue se supere la cuota para obtener esta mencion), se tendra en cuenta el alumno que haya obtenido mejor calificacion
en la defensa de practicas.

Convocatoria lll (o de recuperacién en curso posterior) y Convocatoria Extraordinariapara Finalizacion de Titulo.-
Evaluacion unica final: Se evaluara del total de conocimientos y competencias que figuren en la guia docente del curso
anterior, de modo que se permita obtener el 100% de la calificacién correspondiente de la asignatura. La evaluacion Unica
final para estas convocatorias, se realizara conforme al sistema de evaluacion para la Convocatoria Il, aprobado y recogido
en la guia docente del curso académico inmediatemente anterior a aquel en el que se efectla dicha realizacion.



Contenido desamollado

#1 2 0 0 2 0 Tema 1

#2 2 0 0 2 0 Tema 1

#3 2 0 0 2 0 Temaly Tema4
#4 2 0 0 2 0 Temaly Tema4
#5 2 0 0 2 0 Temaly Tema4
#6 2 0 0 2 0 Temaly Tema4
#7 2 0 0 2 0 Temaly Tema4
#8 2 0 0 2 0 Tema 2y Tema 4
#9 2 0 0 2 0 Tema 2y Tema 4
#10 2 0 0 2 0 Tema 2y Tema 4
#11 2 0 0 2 0 Tema 2y Tema 4
#12 2 0 0 2 0 Tema 3y Tema 4
#13 2 0 0 2 0 Tema 3y Tema 4
#14 2 0 0 2 0 Tema 3y Tema 4
#15 2 0 0 2 0 Tema 3y Tema5

30 0 0 30 0




