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1. Descripcién de contenidos

1.1. Breve descripcion (en castellano):

Introduccién a la informatica.Sistemas Informaticos y Ambitos de Aplicacion.Soporte Fisico.Introduccion a los Sistemas
Operativos. Fundamentos de programacion. Algoritmos y Lenguajes de Programacién. Elementos Basicos de Programacion.
Flujo de Control del Programa. Estructura de Datos. Introduccion a las Bases de Datos. Tablas. Introduccion a las Bases de
Datos Relacionales. Consultas y Formularios.

1.2. Breve descripcion (en inglés):

Introduction to computer science. Computer systems and application areas. Physical Support. Introduction to Operating
Systems. Programming Foundations. Algorithms and Programming Languages. Basic Concepts of Programming. Program
Flow Control. Data Structure. Introduction to Databases. Tables. Introduction to Relational Databases. Queries and
Applications forms.

2. Situacion de la asignatura

2.1. Contexto dentro de la titulacion:

Por sus contenidos, de acuerdo con los descriptores, y dado el marcado caracter instrumental de la materia y que la mayor
parte de las asignaturas de Ingenieria necesitan métodos de célculo susceptibles de ser realizados con ayuda de ordenador,
observamos que podrian ser practicamente todas las materias a las que la asignatura de Fundamentos de Informatica
apoyara desde sus contenidos, como herramienta indispensable para el ingeniero.

2.2. Recomendaciones:

El alumno debe estudiar la asignatura consultando la bibliografia sugerida por la profesora y asistir con regularidad a las
tutorias que ésta oferta. Debido al marcado caracter practico de la asignatura, se recomienda que el alumnado realice la
mayor parte de los ejercicios propuestos de las relaciones de problemas.

3. Objetivos (Expresados como resultados del aprendizaje):

Los objetivos prinicpales a alcanzar serian:

Comprender los conceptos fundamentales sobre la estructura y organizacion interna de los computadores actuales,
tanto a nivel fisico como légico, y familiarizarse con la terminologia informética real, asi como con los Ultimos
desarrollos tecnoldgicos.

Conocer los conceptos fundamentales y los fundamentos bésicos necesarios para la utilizacion de los sistemas
operativos.

Ser capaz de realizar programas de dificultad media/baja siguiendo una o varias metodologias de descripcion de
algoritmos.

Ser capaz de traducir a un lenguaje de programacion concreto los programas descritos mediante la metodologia
utilizada.

Desarrollar en el alumnado la capacidad de resolucion de problemas.

4. Competencias a adquirir por los estudiantes

4.1. Competencias especificas:

B03: Conocimientos basicos sobre el uso y programacion de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y
programas informaticos con aplicacion en ingenieria

4.2. Competencias basicas, generales o transversales:



GO01:
GO03:
GO04:
GO7:
G09:
G11:
G12:
CT2:
CT3:
CT4.

Capacidad para la resolucion de problemas

Capacidad de organizacion y planificacion

Capacidad de aplicar los conocimientos en la practica

Capacidad de andlisis y sintesis

Creatividad y espiritu inventivo en la resolucién de problemas cientificotécnicos

Aptitud para la comunicacion oral y escrita de la lengua nativa

Capacidad para el aprendizaje autbnomo y profundo

Desarrollo de una actitud critica en relacion con la capacidad de andlisis y sintesis.

Desarrollo de una actitud de indagacion que permita la revision y avance permanente del conocimiento.
Capacidad de utilizar las Competencias Informéticas e Informacionales (CI2) en la practica profesional.



5. Actividades Formativas y Metodologias Docentes
5.1. Actividades formativas:

» Sesiones de Teoria sobre los contenidos del Programa.

» Sesiones de Resolucion de Problemas.

» Sesiones Practicas en Laboratorios Especializados o en Aulas de Informéatica.

» Actividades Académicamente Dirigidas por el Profesorado: seminarios, conferencias, desarrollo de trabajos, debates,
tutorias colectivas, actividades de evaluacién y autoevaluacion.

5.2. Metologias docentes:

» Clase Magistral Participativa.

» Desarrollo de Practicas en Laboratorios Especializados o Aulas de Informatica en grupos reducidos.
» Resolucion de Problemas y Ejercicios Practicos.

» Planteamiento, Realizacion, Tutorizacién y Presentacion de Trabajos.

» Conferencias y Seminarios.

» Evaluaciones y Examenes.

5.3. Desarrollo y justificacion:

Sesiones Académicas de Teoriay Problemas: Consisten en clases magistrales participativas donde se impartira la base
tedrica de la asignatura y se expondran ejemplos aclaratorios de la misma al grupo. Las sesiones se iran intercalando con
las sesiones de problemas a lo largo del curso. La profesora explicara uno o varios problemas tipo en clase; siendo la
asistencia a estas clases presenciales obligatoria, se pasara lista y no se admite mas de 1 falta sin justificar por una
Institucion de acreditada solvencia. Si se incumple esta condicion, el alumno tendra que realizar y superar un contenido
adicional (con valor apto/no apto) en el examen final tedrico de la asignatura en las convocatorias ordinarias I, Il y lll. Se
adquieren las competencias B03, G01, G02, G03, G04, G06, G07, G09, G11 y G12.

Sesiones Académicamente dirigidas: Entre otras cosas, en estas sesiones se fomentard la participacion activa del
alumnado en la resolucién de ejercicios/trabajos en grupo, estableciéndose como método de entrega la plataforma Moodle,
fomentando entre otras competencias la innovacion, el trabajo cooperativo y colaborativo y la creatividad. Se alcanzan las
competencias B03, G01, G04, G07, GO9y CT3.

Seminarios: Consiste en la descripcion del concepto de ordenador, viendo cudles son sus componentes y la importancia
que cada uno de ellos tiene. Ademas se introduce el concepto de sistema operativo, asi como la clasificacién del resto del
software. Finalmente se describe el entorno de compilaciéon usado para el desarrollo practico de la asignatura. Se adquieren
las competencias B03, G04, CT3y CT4..

Practicas de Laboratorio: Consisten en el disefio e implementacion de programas practicos. Los alumnos dispondran con
antelacion la relacion de problemas y/o ejercicios a resolver en los puestos del aula. La asistencia a las sesiones de
laboratorio es obligatoria, se pasara lista y no se admitira mas de 1 falta sin justificamente oficial de una Institucién de
acreditada solvencia, ya que esta situacion conllevara la anulacién de la puntuacién obtenida en la parte practica de la
asignatura y la obligatoriedad de presentarse a un examen de laboratorio en la convocatoria ordinaria |, 1l y lll. Se adquieren
las competencias B03, G01, G02, G03, G04, G06, G07, G09, G11y G12.



6. Temario desarrollado:

Bloque 1: INTRODUCCION A LAS BASES DE DATOS.

Tema 1: Conceptos de bases de datos.

Tema 2: Introduccion a las bases de datos relacionales.

Tema 3: Consultas en bases de datos.

Blogue 2: INTRODUCCION A LA INFORMATICA.

Tema 4: Concepto de ordenador. Sistemas operativos.
.-Introduccion

.-La Maquina de Von Neumann

.-Concepto y componentes de un ordenador

.-Representacion de la informacion

.-Introduccién al concepto de sistema operativo

Bloque 3: FUNDAMENTOS DE PROGRAMACION.

Tema 5: Fundamentos de algoritmica

.-Definicién y propiedades de los algoritmos.

.-¢,Qué es un programa?

.-Definicién y uso de herramientas para describir soluciones: diagramas de flujo, pseudocddigo
.-Traduccion de ideas a un lenguaje de programacion concreto: El problema de la implementacion
.-Lenguajes de programacion. Clasificacion.

Tema 6: Lenguajes de programacion.

.-Caracteristicas

.-Clasificacion

Tema 7: Elementos béasicos de programacion.

-Definiciones. Palabras reservadas.

.-Tipos de datos, variables y constantes.

.-Operaciones basicas aritmético-logicas. Operadores y expresiones
.-Operaciones bésicas de entrada-salida

Tema 8: Flujo de control del programa.

.-Sentencias

.-Sentencias compuestas

.-Estructuras de seleccion

.-Estructuras de repeticion

Tema 9: Estructuras de Datos. Disefio Descendente

.-Vectores

.-Estructuras

.-Niveles de abstraccion.

.-Solucién de problemas utilizando técnicas de disefio descendente.
.-Estilos en la creacién de un programa.

.-Subprogramas.

.-Parametros y variables locales. Variables globales.
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8. Sistemas y criterios de evaluacion.
8.1. Sistemas de evaluacion:

Examen de teoria/problemas

Defensa de Practicas

Defensa de Trabajos e Informes Escritos
Examen de précticas



8.2. Criterios de evaluacion y calificacion:

Los principios de evaluacion de la asignatura siguen unos criterios de evaluacion preferentemente continua, entendiendo
por tal la evaluacion diversificada que se lleva a cabo en distintos momentos del curso académico en curso. Esta evaluacion
diversificada se realiza mediante los siguientes sistemas de evaluacién y ponderaciones:

« Examen de teoria/problemas (ET) (50%): Examen con preguntas tipo test y problemas a resolver, de caracter
individual y una duracién como méaximo de 3 horas. En esta prueba, no se permitira ningln tipo de documentacion, que
no sea la que los docentes estimen oportuna el dia del examen.

» Defensay Examenes de Préacticas (EP) (40%): De caracter preferentemente individual, consistira en la realizacion
varias pruebas de resolucion de problemas practicos.

» Actividades académicamente dirigidas (Defensa de Trabajos e Informes Escritos) (DT) (10%): Actividades
planteadas y resueltas por los alumnos a lo largo del curso, que podran realizarse de forma colectiva/grupos de
alumnos.

En la evaluacion continua:

+ las actividades correspondientes a los sistemas de evaluacion ET se realizaran/presentaran en las fechas establecidas
por el centro para las convocatorias ordinarias y,

« las actividades correspondientes al sistema de evaluacion EP y DT se realizaran en las fechas publicadas, con
antelacion suficiente, por el equipo docente.

Aquellos alumnos que no puedan o no deseen acogerse al sistema de “evaluacion continua”, pueden solicitarlo y acogerse
al sistema de evaluacion Unica, para lo cual entregaran al docente la solicitud en las dos primeras semanas del
cuatrimestre. En esta modalidad, el sistema de evaluacién sera el siguiente:

« Examen de teoria/problemas (ET) (50%): Examen con preguntas tipo test y problemas a resolver, de caracter
individual y una duracién como maximo de 3 horas. En esta prueba, no se permitird ningln tipo de documentacion, que
no sea la que los docentes estimen oportuna el dia del examen.

» Defensay Examenes de Practicas (EP) (50%): De caracter individual, consistird en la realizacion de un examen
practico que evaluara los contenidos de la asignatura. El tiempo maximo de duracion no excedera las 4 horas.

En cualquier modalidad de evaluacién (continua 6 Gnica) en una convocatoria ordinaria, la Calificacién Final de la
asignatura:

1. Se obtendra sumando las calificaciones parciales obtenidas en cada uno de los sistemas de evaluacion de la
convocatoria en curso siempre y cuando la calificacion en ET sea igual o mayor al 50% de su valor (es decir, tiene que
tener un valor mayor o igual a 2.5 sobre 10).

2. Se considerara aprobada la asignatura si cumpliendo (1), la suma de todas tas calificaciones parciales obtenidas en
cada uno de los sistemas de evaluacion de la convocatoria en curso tiene un valor igual o mayor que 5.

3. Toda calificacion final igual 6 superior a 9,5 sera tenida en cuenta para la asignacion de matricula de honor. En el caso
de que el nimero de alumnos que cumplan este requisito exceda al nimero de matriculas de honor que se puedan
otorgar (ver Reglamento de evaluacion para las titulaciones de grado y master oficial de la Universidad de Huelva), los
alumnos se ordenaran de acuerdo a los siguientes criterios: (a) Criterio 1: Mayor nota final de la asignatura; (b)
Criterio 2: Mayor nota en EP; (c) Criterio 3: Mayor nota en ET.

Mediante la evaluacion del examen de teoria/problemas, se garantiza que las competencias que se adquieren son las B03,
GO01, G04, G07, G09; mientras que con la superacion de los conocimientos practicos de laboratorio se adquieren las
competencias B03, G01, G02, G03, G04, G07, G09, G11, G12 y con las de las actividades académicamente dirigidas, las
competencias B03, G01, G03, G04, G09, G12, CT3y CT4.

Los alumnos que no aprueben en la convocatoria ordinaria | (Febrero), se pueden presentar a la convocatoria ordinaria Il
(septiembre) o a la convocatoria ordinaria 1l (Diciembre), y realizar la parte del examen correspondiente al bloque suspenso
6 no realizado (ET y/o EP). En estas convocatorias Il y Il se mantiene el peso de cada uno de los bloques, en funcién del
sistema de evaluacion escogido por el alumno: "evaluacion continua™ o "evaluacion Gnica".

Si durante el desarrollo de la asignatura el equipo docente detecta plagio en cualquiera de los actividades académicamente
dirigidas/practicas/examenes presentados por parte del alumnado, y en aplicacién del articulo 15 del Reglamento de
evaluacion para las titulaciones de grado y master oficial de la Universidad de Huelva, procedera a otorgar a los alumnos
implicados una calificacién numérica de cero en la asignatura, independientemente del resto de calificaciones que hubieran
obtenido. Ademas, se reserva el derecho de iniciar el procedimiento disciplinario oportuno ante la Comisién de Docencia del
Departamento.

NOTAS ADICIONALES:

A.- El horario de tutorias de la asignatura estaran publicadas en el siguiente enlace:
https://www.uhu.es/etsi/simplesml/www/app_gestion_cursos/tutorias/tutorias_pdf.php?dpto=Tecnolog%C3%ADas%20de%20I
a%?20Informacion



Contenido desamollado

#1 3 2 Presentacion/Bloque 1
#2 3 2 Bloque 1
#3 3 2 Bloque 2
#4 3 2 Bloque 2
#5 3 2 Bloque 2
#6 3 2 Bloque 3
#7 3 2 Bloque 3
#8 3 2 Bloque 3
#9 3 2 Laboratorio: Prueba 1 Bloque 3
#10 3 2 Bloque 3
#11 0 2 Bloque 3
#12 0 2 Bloque 3
#13 0 2 Bloque 3
#14 0 2 Bloque 3
#15 0 2 Laboratorio: Prueba 2 Bloque 3
30 30




